5. TOmbok -1 rész

Eddig olyan esetekkel foglalkoztunk, ahol egy o&inévhez egy értéket tudtunk
hozzérendelni. ( Skalar véltozé6 ). A tomb azondpudl, véges szamu elebhb
épul fel. Olyan kozvetlen elérési adatstruktiramelgnek egy elemét a
tdémb nevével és az utana kdvetkezd index-szelikuglgrni - alapesetben.

Milyen jellemzdi vannak egy tombnek C-ben ? A tdrab 6t jellemzdje van :

-Tarolasi osztaly specifikator

- Tipus

- Név

- Méret

- Dimenzié
Tipus:
Az eddig megismert valtozo tipusok valamelyikeeteh
Név :
A tbmb nevének megvalasztasdval kapcsolatban a pbatban leirtak érvényesek.
Méret :
A tomb definicionadl a tbmb tipusa utan a nevétuladneg és utana az elemek szé-
mat - [" ill. "]" kozott. C -ben a tdmb indexelése szigorian a 0 - dik elenhtd
kezdddik. Indexelésnek nevezzik azt a mdlveletet, amikor mbttneve utan "[" és

""" kozott direkt mdédon - egy szammal - megadjukogy az illetd tébmb hanyadik
elemét kivanjuk elérni.

Igy példaul, az :int elemek[10] ; médon definidlt tdmbnek 10 eleme van
elemek[0] , elemek[1], ..., elemek[9]; dencs 10-es indexl eleme.
Példa az indexelésre : elemek[3] = 20;

vagy : for(i=&10; i++) elemek[i] = O;

Dimenzi6 :

Az elbbb bemutatott egydimenzidos tombon  kivil  ké&hzios  tombot s
hasznalhatunk. Az egydimenziés tombot a matemadika megismert egy dimen-
Zios vektorhoz hasonlithatjuk, a kétdimenzids téngedig a matrixhoz.

Ezekutdn az egydimenziés tombdefinidlasa ugy torténik, hogy megadjuk a
tipusat, ezutan - egy vagy tobb szdékdzt kovetbera -nevét, majd szogletes zaro-
jelek kozott, az elemek szamat. A deklardlast Histe - kapcsos zarbjelek kozott -
a tomb elemeinek felsorolasa, vesszbovel elvalasztzzt nevezzik a tomb iniciali-
zaldsdnak ! Amennyiben a felsorolt elemek szamavedebb a tomb méreténél,
Ugy a maradék elemek értéke nulla lesz !

Példa :

int vwi[10] ; I/l Egy integer tipusu, vv nevQ, lemd tomb.



vagy :
int zz[10] = { 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17,189 };
/I Egy integer tipusu, zz nev(, 10 elemd tomigjatizalassal.

A példakban szerepld6 deklaraciok egyben definiciégk, mert a tombméretnek
megfeleld memdériaterilet lefoglalodik !

5.1 Egydimenzios tombok
1. sz. példaprogram :

#include <stdio.h>

void main()

{

/la egy 10 elem0,integer tomb,inicializalva.
inta[10]={10,9,8,7,6,5,4,3,2,1}
inti, min;

min = a[0];
for(i=0; i<10; i++)
{

/I Ha az aktualis minimum nagyobb a

/[ tdombelemnél

if( min > a[i] )
min = a[i] ;

}
printf("\nA legkisebb elem = %2d",min);

}

Egydimenziés tbmbbe torténd adatbeolvasas a  3canfiiggvény segitségével
oldhaté meg, a kdvetkezd modon :

#include <stdio.h>
void main()
int beolv[10], i;
for(i=0; i<10; i++) scanf("%d",&beolv[i]);

}

Az "&" jel ( cim operator ) ugyanugy szikséges @mlbelem eldtt, mint egyszer(
valtozdé esetén! ( Lasd késbbb részletesen !)



5.2 Két dimenzidés tombok

A Kkétdimenzidos toémb definidlasa a tipust és a mnevekintve megegyezik az
egydimenziés tomb definidldsaval. A kulonbség aretek szadmaban van. A név
utan azt kell megadni, hogy a tombnek hany soran, vatana pedig azt, hogy
hany oszlopa. A kétdimenziés tomb tehat egy olyesktor, amely azonos tipusu
€s azonos elemszamu vektorokbdl @k'indexelés itt is 0-t6l kezdodik !

Példa: A double x[4][5]; egy olyan kétdimenziés tombdgelent amelynek 4
sora van (0..3) és 5 oszlopa ( 0..4 ) . Az strim egy elemére kettbs
indexeléssel hivatkozhatunk : x[2][3] = bB.67Az x matrix 2-es indexu
( azaz 3-ik ) sora ill. 3-as indexiu (azaz 4-ia¥zlopbeli eleme vegye fel
az b5.67-es értéket. A matrix tarolasa a memariab sorfolytonosan
torténik, azaz a 0. sor utan az 1. sor kovekkezmtb. Az altalunk
hivatkozott  x[2][3] tehat a memoériaban a 2*5+3 43. elem. Az
indexelés 0-t6l indult !

A kétdimenziés tombok inicializalasa is megoldhaté a tomb elemeit - kapcsos
zarojelek kozott - soronként kell feltiintetni, se8vel elvélasztva :

intmx[3][3] = {

/I Egy integer tipusd, mx nev( matr
/I 3 sorral és 3 oszloppal, a netfie
/I elemekkel inicializalva.
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2. sz. példaprogram :

[* ======== Két double tipusu matrix 6sszege ===== ==*/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

main()
" double a33), bAI, cE31G]
inti, j;
for(i=0; i<3; i++) // Beolvasas az a matrixba
{ Eor(j:O; j<3: j++)

printf("A[%d][%d] = ",i,)) ;
scanf("%lf",&ali][j]) ;

}
}
printf("\n--------=-=--eommmmemecmaeeen \n\n");
for(i=0; i<3; i++)  // Beolvasés a b matrixba

{
for(j=0; j<3; j++)




{
printf("B[%d][%d] = ",i,)) ;
scanf("%lf", &bIil[j]) ;

}

}
printf(*\N-----------mememe oo \n\n");

for(i=0; i<3; i++) IIA c= a+ bképzése
{
for(j=0; j<3; j++)
c[i][i] = ali][i] + bli]il;

}

for(i=0; i<3; i++) II'A c matrix kiiratasa
{
for(j=0; j<3; j++)
printf("%8.21f%c",
c[ilil.( ((+1)%3 == 0) \n": ") );

}
system(“PAUSE");




