Software-export és az RPG projekt

Mikor az SzKI-ban a Siemens részére végzett fejlesztésekrél beszélink, nem lehet sz nélkul
elmenni az RPG projekt mellett.

Az el6zményekhez tartoznak az ezt megel6z6 feladatok, hiszen ez alapozta meg a rakdvetke-
z6 munkakat. Els6nek - nem tul halas feladatként- még a PBS operacids rendszer alatt futo utility
programok dokumentaciojat kellett elkésziteni a forraskod alapjan. llyenek voltak pl. a RARA,
RATP,... melyek masold programok voltak, lemezrél lemezre, lemezrél magnesszalagra stb.

Masodikként egy tervezett operacios rendszer, a BS3000 konzolokat kiszolgal6 részét kellett
elkésziteniink. Akkoriban mar nagyobb tarhely allt rendelkezésre, igy ez az op. rendszer nagyja-
bdl rezidens executive-nek késziilt. Tobb konzolos pedig azt jelentette, hogy kilén konzolok vol-
tak hozzarendelve a printerekhez, lemezekhez és szalagegységekhez. Ez a rendszer vegul is nem
kerult kiadasra.

Ezek utan kerult 1974-ben a sor arra, hogy a Siemens az RPG (Report Program Generator)
karbantartasat és fejlesztését az SzKl-ra bizta.

Néhany sz az RPG-rél, mely az IBM kedvenc gyermeke volt, ndlunk azonban nem terjedt el,
és ezen a téren nekiink sem sikertlt eredményt elérni. Pedig az RPG sok olyan kddrészt maga
generalt, melyek minden, vagy a legtébb programban eléfordulnak. igy tobbek kozott az OPEN
(megnyitas) CLOSE (lezaras), READ (olvasas) WRITE (iras) utasitasokat, melyek az u.n. RPG ciklus
meghatarozott részein végrehajtodtak. Ugyancsak automatikusan lehetett vele adatallomanyo-
kat 6sszevalogatni, 6sszegfokozatokat késziteni.

Ellentétben a COBOL-lal és PL/1-gyel ezen programnyelv hatranya a szoszatyartalanséga, az
elkészitett programok nem olvashatdk sablon nélkiil, nehezebb bennik hibat keresni. El6nylk,
hogy hatékonyak, gyorsan lehet vellik bonyolult listakat késziteni, az el6re megirt és generaldsra
keril6 rutinok elméletileg hiba nélkil mkédnek.

A projekt harom munkatérssal indult, és kezdetben az akkori PBS (DOS) alatt futd régi
compiler karbantartasa, hibajavitasa volt a feladatunk. Erdekességnek szamitott, hogy az I-O m-
veletek ténylegesen fizikai szinten torténtek (CCB és CCW lancokon keresztiil). Ezen betanulasi
id6szak alatt, par hénap elteltével megkezd6dott kiképzésiink az RPG |l forditédprogramra. Ez mar
ténylegesen forditdprogram volt, mivel az eljardsi rész utasitasai minden szikséges mf(iveletet
lehetévé tettek. S6t! Pl. lehetdség nyilt bitekkel végzett operacidkra is.

Az RPG Il méar BS1000-es operacios rendszer alatt futott, mely a PBS-t valtotta fel. A fordit6-
program IBM termék volt, a Siemens megvasarolta. Természetesen a rendszerspecifikus dolgo-
kat, miveleteket at kellett irni. Ezt a feladatot a Siemens egy angol cégre bizta, akik a feladatot
korrektil elvégeztek.

Mi ebben a stddiumban vettik at el6sz6r a program karbantartasat, késébb a tovabbfejlesz-
tését. Ekkor bévilt a team haromrdl 6t fére.



Elkezd6dott a hibakeresés gyotré idGszaka. Aki ezt nem élte at, nehezen tudja elképzelni,
hogy egy ca. 80.000 soros programban hogyan kell a hibat lokalizalni, megkeresni, megtalalni,
javitani. A személyre kiosztott hibakat gyakran k6zdsen kerestuk, igazi csoportmunka alakult ki.

1976-ra elérkezett az id6, hogy az Uj id6osztasos operacios rendszerben BS2000-ben (time
sharing) is miikod6képes RPG programokat lehessen irni. Ez gyakorlatilag az input-output mdve-
letek és a rendszerfligg6 részek atirasat jelentette. Azaz pontosan ugyan azon részek ujraterve-
zését jelentette, melyeket az angolok két-harom évvel ezel6tt az IBM-Siemens atéallitas soran
egyszer mar elvégeztek, csak most Siemens €s Siemens kzott.

A folyamat jo hat hénapig tartott. Am kézben a BS1000-es karbantartast is tovabb kellett
folytatni, ekkor érte el a csoport a legnagyobb létszamat, immar nyolcan dolgoztunk egyutt.

Az Uj compiler sikeresen debiitélt, mind a béta verzid, mind a szabadra adas sikeresen zarult.
Ett6l kezdve a BS1000-es forditdt RPC1-nek, a BS2000-est RPC2-nek nevezték. A programnyelv
neve termeészetesen RPG Il maradt. Persze Ujbdl eljott a hibajavitdsok sorozata, mar két fordito-
programot a BS1000-est és a BS2000-est kellett karbantartani. Szerencsére altaldban ez — mivel a
rendszerfiiggd részek makrdba voltak zarva — nem okozott kétszeres munkat.

Voltak 0] fejlesztések is, melyek kdzul kiemelném az objektlista készitését. Ennek és a teszte-
|6 segitség (IDA) segitségével a programokat sorrol-sorra lehetett tesztelni, lekérdezve a mezék
aktudlis tartalmat, az egyes miiveletek eredményét.

A fejlesztések terén altalaban az IBM utan kullogtunk. llyen volt a do-while ciklus beépitése,
valamint az a lehetdség, hogy mar a ciklustdl fliggetlendil is lehetett open, close valamint i-o mu-
veleteket végrehajtani.

1978-ban a Siemensnél anyagi gondok jelentkeztek, melynek egyenes kdvetkezmeénye lett,
hogy projektiink atkerilt Bécsbe. Nehéz volt a bécsi emberek mentalitdsat a bajorok utan meg-
szokni, talan teljesen nem is sikeriilt. Mint varhat6 volt, a fejlesztések gyakorlatilag leélltak, csak
a karbantartas folytatodott. Ennek persze egyenes kdvetkezménye lett, hogy szép lassan a cso-
port létszdma is csokkent.

Azért volt olyan eset, hogy 12.000 soros program futasa alatt fellépd hibat kellett megtalalni,
hat enyhén szélva nem volt egyszerl eset. Vagy amikor fontos tgyfélnek kellett kiilon testre sza-
bott patch-et késziteni. El6fordult, hogy Bécsbdl utaztunk Diisseldorfba, mert az tigyfélnél, aki
béta tgyfél volt, hiba lIépett fel, amit azonnal ki kellett javitani.

Itt szeretnénk megemlékezni Kékesi Istvanrdl, aki bar nem volt az RPG csoport tagja, de az
export csoporthoz tartozott, Bécs fele tartva a 113. kilométerkénél halalos kézuti balesetet szen-
vedett. .....

1980-ban a pénzligyi krizis a bécsi Siemenst is elérte, az RPG csoport szerzédése is megsz(int,
csupan egy munkatarsunk maradt ott a folyamatossagot biztositando.

igy ért végett a projekt torténete. Am az eltelt hat év mind a nyolc munkatarsunk életét ki-
sebb vagy nagyobb mértékben megvaltoztatta. Szakmai- és néhany esetben maganéletét is. Volt,
aki Bécsben képzelte el tovabbi jovéjét. Szakmailag azonban olyan médszereket, technikakat ta-
nultunk melyekre mas Gton, médon nem lett volna lehet&ség.

Alljon itt, hogy az RPG a hadseregben a Rakéta Pancéltors Granat rovidités.
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