
Software-export és az RPG projekt

Mikor az SzKI-ban a Siemens részére végzett fejlesztések , nem lehet szó nélkül 
elmenni az RPG projekt mellett. 

a rákövetke-
kákat. - nem túl hálás feladatként- még a PBS operációs rendszer alatt futó utility 

programok dokumentációját kellett elkészíteni a forráskód alapján. Ilyenek voltak pl. a RARA, 
RATP,… esszalagra stb.

Másodikként egy tervezett operációs rendszer, a BS3000 konzolokat kiszolgáló részét kellett 
elkészítenünk. Akkoriban már nagyobb tárhely állt rendelkezésre, így ez az op. rendszer nagyjá-
ból rezidens executive-nek készült. Több konzolos pedig azt jelentette, hogy külön konzolok vol-
tak hozzárendelve a printerekhez, lemezekhez és szalagegységekhez. Ez a rendszer végül is nem 
került kiadásra.  

Ezek után került 1974-ben a sor arra, hogy a Siemens az RPG (Report Program Generator) 
karbantartását és fejlesztését az SzKI-ra bízta.

Néhány szó az RPG- rjedt el, 
és ezen a téren nekünk sem sikerült eredményt elérni. Pedig az RPG sok olyan kódrészt maga 
generált, melyek minden, vagy a le Így többek között az OPEN 
(megnyitás) CLOSE (lezárás), READ (olvasás) WRITE (írás) utasításokat, melyek az ú.n. RPG ciklus 
meghatározott részein végrehajtódtak. Ugyancsak automatikusan lehetett vele adatállományo-
kat összeválogatni, összegfokozatokat készíteni.

Ellentétben a COBOL-lal és PL/1-gyel ezen programnyelv hátránya a szószátyártalansága, az 

hogy hatékonyak, gyorsan lehet velük 

A projekt három munkatárssal indult, és kezdetben az akkori PBS (DOS) alatt futó régi 
compiler karbantartása, hibajavítása volt a feladatunk. Érdekességnek számított, hogy az I-O m
veletek ténylegesen fizikai szinten történtek (CCB és CCW láncokon keresztül). Ezen betanulási 

ténylegesen fordítóprogram vol
lehe  is.

Az RPG II már BS1000–es operációs rendszer alatt futott, mely a PBS-t váltotta fel. A fordító-
program IBM termék volt, a Siemens megvásárolta. Természetesen a rendszerspecifikus dolgo-

, akik a feladatot
korrektül elvégezték.

Mi ebben a stádiumban vettük  a program karbantartását, kés z-
tését.



lni, 
hogy egy ca. 80.000 soros programban hogyan kell a hibát lokalizálni, megkeresni, megtalálni, 
javítani. A személyre kiosztott hibákat gyakran közösen kerestük, igazi csoportmunka alakult ki.

1976- -ben (time 
Ez gyakorlatilag az input- e-

e-
zését jelentette, melyeket az angolok két-három évvel ez -Siemens átállítás során 
egyszer már elvégeztek, csak most Siemens és Siemens között.

A folyamat jó hat hónapig tartott. Ám közben a BS1000-es karbantartást is tovább kellett 
folytatni, ekkor érte el a csoport a legnagyobb létszámát, immár nyolcan dolgoztunk együtt. 

Az új compiler sikeresen debütált, mind a béta verzió, mind a szabadra adás sikeresen zárult. 
-es fordítót RPC1-nek, a BS2000-est RPC2-nek nevezték. A programnyelv 

neve természetesen RPG II maradt. Persze újból eljött a hibajavítások sorozata, már két fordító-
programot a BS1000-est és a BS2000-est kellett karbantartani. Szerencsére általában ez – mivel a 

– nem okozott kétszeres munkát.

Voltak új fejlesztések is, melyek közül kiemelném az objektlista készítését. Ennek és a teszte-
rogramokat sorról-

ak

A fejlesztések terén általában az IBM után kullogtunk. Ilyen volt a do-while ciklus beépítése, 
 függetlenül is lehetett open, close valamint i-o m

veleteket végrehajtani. 

1978-ban a Siemensnél anyagi gondok jelentkeztek, melynek egyenes következménye lett, 
hogy projektünk átkerült Bécsbe. Nehéz volt a bécsi emberek mentalitását a bajorok után meg-
szokni, talán teljesen nem is sikerült. Mint várható volt, a fejlesztések gyakorlatilag leálltak, csak 
a karbantartás folytatódott. Ennek persze egyenes következménye lett, hogy szép lassan a cso-
port létszáma is csökkent. 

Azért volt olyan eset, hogy 12.000 gtalálni, 
kellett külön testre sza-

bott patch-
béta ügyfél volt, hiba lépett fel, amit azonnal ki kellett javítani.

Itt szeretnénk megemlékezni Kékesi Istvánról, aki bár nem volt az RPG csoport tagja, de az 
n-

vedett. …..

1980- g
csupán egy munkatársunk maradt ott a folyamatosságot biztosítandó.

Így ért végett a projekt története. Ám az eltelt hat év mind a nyolc munkatársunk életét ki-
sebb vagy nagyobb mértékben megváltoztatta. Szakmai- és néhány esetben magánéletét is. Volt,

, technikákat ta-
nul

Álljon itt, hogy az RPG a hadseregben a Rakéta P Gránát rövidítés.
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