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BAJNOKSÁG 2010-2011

VERSENYKIÍRÁS
I. Jelentkezés / nevezés feltételei:
1. [image: image1.wmf]A 2010-2011- es kispályás teremlabdarúgó bajnokságra olyan csapatok nevezhetnek, melyeknek minden – a tornára nevezett – játékosa betöltötte a 16. életévét.* 



                                                     *(Figyelem! Aki még nem töltötte be a 16. életévét annak szülői, vagy hozzátartozói hozzájárulás szükséges!).
2. A nevező csapatok nevezésükkel vállalják azt a feltételt, hogy lehetőség szerint minden a kiírásban szereplő mérkőzésükön részt vesznek! Amennyiben egy csapat minden jelzés illetve indok nélkül a kiírásban szereplő            5 mérkőzésén nem áll ki, kizárásra kerül!!! (Kérjük a csapatokat, vegyék komolyan!!!) 

3. Nevezési díj csapatonként 75.000 Ft, melyet a befizetés után nem áll módunkban visszafizetni.

4. A 75.000 Ft nevezési díjat Toncz Csaba (tel: 06-30-269-51-41), Birinyi Zoltán (tel: 06-30-967-73-09), vagy Nagy Csaba (tel: 06-30-967-73-09) lehet befizetni legkésőbb a nevezési határidő lejártáig. Az a csapat, amelyik a megadott határidőig nem tudja befizetni a nevezési díjat, nem indulhat el a bajnokságban!  
5. Nevezési határidő: 2010. november 4 du. 1800 h.     Díjfizetési határidő: 2010. november. 07. vasárnap
6. Kizárólag a 2010. november 4 du. 1800 h -ig leadott jelentkezéseket fogadjuk el.

7. A kispályás labdarúgó-bajnokság első játéknapja 2010. november. 07. vasárnap
8. A szabadtéri bajnokság egy osztályban fog elindulni, 20 csapat részvételével.
9. A versenybizottság fenntartja magának a jogot arra az esetre, hogy amennyiben több jelentkező lesz a versenykiírást szükség szerint módosítsa. 

10. A csapatoknak minimum 9 főt kell feltüntetni a nevezési lapon.

11. A 2010-2011-es teremlabdarúgó bajnokságban nincs korlátozás az igazolt játékosok részvételére.
12. A nevezett csapat vezetője a jelentkezési lapon megjelölt csapatkapitány, aki a torna folyamán a kapcsolattartó személy lesz. A csapatkapitány a nevezési lap aláírásával elfogadja, hogy az általa megadott telefonszámra a versennyel kapcsolatos információkat (faxon, e-mail-en, telefonon vagy SMS formájában) eljuttatjuk.

13. Egy játékos kizárólag egy csapatban nevezhet. Ennek figyelmen kívül hagyása a játékos kizárását vonja maga után mindegyik csapatból (átigazolásra egyik csapatból a másikba, fordulónál van lehetőség,). A játékosok csapatba való nevezéséért a csapatkapitányok vállalnak felelősséget.
14. Minden játékos csak saját felelősségére vehet részt a tornán!
15. A bajnokságban minden olyan csapat részt vehet, amelyik a versenykiírás feltételeinek megfelel.

16. A szervezők a szabályok tudomásulvételét a csapatkapitány – nevezési lapon szereplő – aláírásával elfogadottnak tekintik.

17. Az első sorsolás 2010. november. 06-én tekinthető meg, a megszokott helyeken és a www.terembajnoksag.uw.hu oldalon.
18. A járulékos költségek kimutatása a fent említett web címen lesz megtalálható.

19. Minden csapatnak a nevezési lapja megtekinthető lesz, www.terembajnoksag.uw.hu oldalon.
II. Lebonyolítás
1. A csapatoknak az első mérkőzés megkezdésekor minimum 3+1 fő szabályosan nevezett játékossal rendelkezniük kell.

2. A nevezési lapon minden csapattagot fel kell tüntetni. Aki nincs, rajta az nem játszat, míg a nevét nem jelezték a Versenybizottság felé. Érvénytelen játékos nevezés esetén, csak a játékos kerül kizárásra, a csapat nem, az adott mérkőzést viszont az ellenfél nyeri 5-0-s gólkülönbséggel.
3. Ha egy csapatból legalább 4 főnek érvényes a nevezése – melyből 1 fő a kapus -, abban az esetben a csapat megkezdheti a játékot. A többi játékos kizárólag a nevezési lapon feltüntetett és érvényes adatokkal, rendelkező csapattagokkal pótolható.

4. Amennyiben az egyik csapat nem jelenik meg a pályán, vagy érvénytelen a nevezése a mérkőzés megkezdésének kiírt időpontjában, úgy a mérkőzés eredménye 5:0-s gólaránnyal az ellenfél javára kerül jóváírásra.

5. A sorsolás véletlenszerűen történik. A sorsolást követően a csapatok értesítést kapnak. A sorsolással kapcsolatban a szervezők reklamációt utólag nem fogadnak el. 

6. Amennyiben egy csapat új játékost szeretne nevezni, köteles az új játékos adatait leadni a versenybizottságnak, egy héttel annak tervezett pályára lépése előtt.
7. Amennyiben egy csapatnak nem megfelelő a sorsolásban szereplő időpont, abban az esetben megfelelő indokkal 10 nappal korábban írásban vagy telefonon kérheti annak módosítását, Nagy Csaba szervezőnél.

8. FONTOS!!! A mérkőzéseken a csapatoknak kötelező egységes, számozott mezben!!!* pályára lépni! Amennyiben egy vagy több játékosnak nem megfelelő a meze, nem léphet (nek) pályára illetve erre a játékvezető figyelmezteti az adott játékost vagy játékosokat. *(Erre a csapatok 2 hét türelmi időt kapnak).
9. Amennyiben két csapatnak azonos színű a meze és nem lehet megkülönböztetni őket egymástól, úgy a vendégnek kiírt csapatnak kötelezően le kell cserélnie mezét eltérő színűre. (pl. fehér póló vagy egyéb más egyszínű póló) 
III. Játékszabályok
1. Játékidő: 2 x 20 perc. Ennek elbírálására kizárólag a játékvezető jogosult.

2. A mérkőzéseken 5-ös méretű labdával történik a játék, melyet a csapatoknak kell biztosítaniuk.

3. A mérkőzéseket vizsgázott játékvezetők dirigálják a kispályás labdarúgás szabályai szerint. A min 9 fős csapatból egy időben 6 játékos (1 kapus + 5 mezőnyjátékos) tartózkodhat a pályán, a cserejátékosok a cserepadon foglalhatnak helyet.

4. Csak az a játékos játszhat a mérkőzésen, aki szerepel a leadott nevezési lapon. 
5. Egy csapat minimális létszáma 1+3 fő. Ha a létszám ez alá csökken (pl. kiállítás vagy sérülés miatt), akkor a mérkőzés 5:0 végeredménnyel az ellenfél javára kerül jóváírásra. 
6. A maximális várakozóidő a mérkőzésre kijelölt időpont után öt perc. Amennyiben egy csapat öt percen belül nem jelenik meg, az adott mérkőzés 5 : 0 -s eredménnyel a vétlen csapat javára írandó.

7. Középkezdésből közvetlenül gól érhető el!!!
8. Középkezdésnél, szögletnél és szabadrúgásoknál az ellenfél minimum 5 méter távolságot köteles tartani a labdától.

9. VÁLTOZÁS!!! A Kirúgást felváltja a Kidobás* amely esetén csak kézzel hozható játékba a labda úgy, hogy annak minden esetben el kell hagynia a büntetőterületet.

10. Kidobáskor* az ellenfél játékosa nem tartózkodhat a büntetőterületen belül, illetve nem is érhet a labdához, amíg az el nem hagyta teljes terjedelmében a büntetőterületet.
*(Kidobást akkor kell elvégezni, ha a labda az alapvonalon kívülre ért úgy, hogy a védekező játékos nem ért hozzá)
11. A bedobás kézzel és lábbal is elvégezhető, abban az esetben, ha a játékos a „berúgást” választja a labda, érintheti a vonalat is de, teljes terjedelmével nem gurulhat be a játéktérre. Az ellenfél mindkét esetben minimum 2 méter távolságot köteles tartani a bedobást végrehajtó személytől. Amennyiben az ellenfél játékosa nem tarja be a megfelelő távolságot, sárgalapos figyelmeztetésben részesül. Kidobásból, bedobásból, berúgásból közvetlenül gól nem érhető el !
12. A kapus gólt dobhat, ha a labda folyamatosan játékban volt (pl. lövést védett)!.

13. Szándékos hazaadás nincs. Ha a kapus mégis megfogná a labdát, az ellenfél közvetett szabadrúgást végezhet el a büntetőterület körívéről.

14. Cserélni bármennyit lehet.

15. Cserejátékos a felezővonalnál léphet pályára úgy, hogy a lecserélendő játékos a pályát már elhagyta. Hibás csere esetén a hibázó játékos kétperces kiállítással lesz büntetve.

16. Kapusról van szöglet. Szögletnél az ellenfél játékosának kötelezően be kell tartania az 5m-es távolságot, a szögletet elvégző csapatnak nem kötelező kérnie az 5m-t, és elvégezhet úgymond „gyors” szögletet is, de az ellenfél játékosa ebben az esetben is legalább 2m-es távolságot köteles betartani a labdától. Amennyiben az ellenfél játékosa nem tartotta be a megfelelő távolságot, a játékvezető sárga lapos figyelmeztetést ad a vétkes játékosnak.
17. Becsúszás nincs! A becsúszást a játékvezető (közvetett vagy közvetlen) szabadrúgással fogja büntetni. A kapusok sem csúszhatnak be a büntetőterületen kívül!
18. Szabadrúgásnál, amennyiben a szabadrúgást elvégző játékos kéri, az ellenfél játékosának (-ainak) 5m-es távolságot kell betartania, melyet a játékvezető mér ki, majd sípszóval engedélyezi a szabadrúgás elvégzését. Abban az esetben, ha a szabadrúgást elvégző játékos kérte az 5m-es távolságot, de sípszó előtt elvégzi a szabadrúgást, sárgalapos figyelmeztetésben részesül. A szabadrúgást elvégző csapatnak nem kötelező kérnie az 5m-es távolságot, ebben az esetben azonnal is elvégezhető a szabadrúgás, de az ellenfél játékosa ebben az esetben is legalább 2m-es távolságot köteles betartani a labdától. Azok a játékosok, akik a megfelelő távolságokat nem tartják be, sárgalapos figyelmeztetésben részesülnek.
19. Azonos pontszám esetén a helyezésekről az alábbi sorrend dönt: az egymás ellen játszott mérkőzések pont- és gólkülönbsége, jobb gólkülönbség, több rúgott gól. 
20. A mérkőzéseken sportcipő használata kötelező. 
*Reklám: Megfelelő minőségű cipőt, lehet vásárolni az ORIGO Sportbolt-ban, vagy csapatoknak rendelhető kedvezménnyel is.
IV. Fegyelmi szabályzat
1. A mérkőzésen történő esetek elbírálása kizárólagosan a játékvezető feladata.

2. Abban az esetben, ha egy csapatban olyan játékos szerepel, aki a nevezési lapon nincs feltüntetve és a mérkőzésen pályára lép, a vétkes csapat elveszíti adott mérkőzését 5:0-s végeredménnyel.
3. A játékvezetők által alkalmazandó büntetési sorrend: szóbeli figyelmeztetés, sárga lapos figyelmeztetés, kétperces kiállítás, ötperces kiállítás, végleges kiállítás. Amennyiben egy játékos valamilyen büntetést kapott, úgy ezután minimum az egyel magasabb fokozatú szankció lép életbe. A játékvezetőnek nem kötelező betartania a sorrendet. (pl. alkalmazhat egyből öt perces, vagy végleges kiállítást is). Szándékos kezezésért a játékvezető sárgalapos figyelmeztetést ad.
4. Szándékos kezezés gólhelyzetben, vagy a gólhelyzetben lévő támadóval szemben elkövetett szabálytalanság esetén a játékvezető a vétkest kétperces kiállítással sújtja, ám amennyiben a játék során az adott játékos ilyen büntetést már kapott, úgy az eggyel magasabb fokozatú szankció lép életbe. Ezen esetek megítélésére kizárólag a játékvezető jogosult.
5. Egy mérkőzés alatt ugyanaz a játékos nem kaphat kétszer ugyanolyan mértékű büntetést.

6. Az adott mérkőzésen piros lappal kiállított játékos eltiltásban részesül, nem játszhat tovább. Eltiltása letöltése után újra jogosult a játékra. Az eltiltás időtartamát a Magyar Labdarugók Szövetsége fegyelmi szabályzatai alapján fogja meghozni az illetékes versenybizottság. Amíg a végleg kiállított játékos nem értesül az eltiltása időtartamáról, nem léphet pályára!
7. A végleg kiállított játékos helyett öt perc elteltével másik csapattárs léphet pályára.

8. Az a játékos, aki ellenfelét vagy csapattársát szándékosan megüti, vagy bántalmazza, végleges kiállítással sújtandó.

9. A játékvezetővel, ellenféllel vagy csapattárssal szemben elkövetett súlyos sportszerűtlenség – tettlegesség – a szabálytalankodó játékos végleges kiállítását vonja maga után.

10. Ittas állapotban a játékos(ok) nem léphet(nek) pályára! Az ittas állapotot a játékvezető megállapíthatja, és adott esetben felszólíthatja a csapat vezetőjét, hogy az elkerülendő atrocitások és sérülések miatt, az ittas játékost ne engedje tovább játszani. Amennyiben a csapatkapitány ezt nem teszi meg úgy a játékvezető félbeszakíthatja vagy akár le is fújhatja a mérkőzést. Ebben az esetben a vétkes csapat elveszíti adott mérkőzését 5:0-s eredménnyel.
11. Óvás csak írásban, a mérkőzés lefújását követő 72 órán belül. Az óvás díjköteles, melynek díja 3000 Ft. Az óvási díjat az óvással együtt lehet leadni. 
12. Az óvást ötfős versenybizottság vizsgálja ki, melynek tagjai a játékvezető állásfoglalását minden esetben kikérik. Az óvást kivizsgáló bizottság első döntése megfellebbezhető, a második döntés megfellebbezhetetlen, magasabb fórumra nem vihető. Jogi út kizárva!
13. Minden, a fentiekben nem részletezett eset a Versenybizottság hatáskörébe tartozik, döntésük megfellebbezhetetlen.
14. FIGYELEM! A pályán és pálya környezetében történő rendbontásért esetleges rongálásért minden nevezett játékos anyagi felelősséggel tartozik. A szándékos rongálásért a pálya üzembentartója hatósági eljárást kezdeményezhet!
Versenybizottság tagjai a 2010-2011-es teremlabdarúgó bajnokságban:
Birinyi Zoltán 

tel: +36 30 9677309

Molnár Ákos  

tel: + 36 70 3728058

Nagy Csaba

tel: +36 30 4147076

Toncz Csaba

tel: +36 30 2695141
Török Zsolt

tel: +36 30 2540655
V. Díjazás:  A első három csapat kupa díjazásban részesül.
Sportszerű játékot kíván a versenybizottság!

www.terembajnoksag.uw.hu
1
www.terembajnoksag.atw.hu

