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A struktura deklaracioja 1.

o A struktUra olyan 0sszetett tipus, amelynek elemei
ktlonb0® tipusuak lehetnek.

o Adott szerkezditvaltozok deklaralasa:

struct {elemek deklaracidja}
valtozolista

A valtozolista elemel adott szerke#dedtrukturak.

o Alpalinos ERE
E LN E 1”',"';':'1"':._1,]‘1' Ficsor A C programozasi nyelv V. (Struktdra, memériakezelés) CBEV5/ 2



A struktura deklaracioja 2.

o Struktura tipus létrehozasa
struct név {elemek deklaracidja}

e Letrehoz egynév neui tipust, amely a megadott
szerkezdt struktura. Ezutan atruct nev
tipusnevként hasznalhatd deklaraciokban.

e Ez aforma az ajanlott.
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A struktura deklaracigja 3.

* Az elemek deklaracioja pontosveéseg|
elvalasztott deklaraciolista

o Struktlra tagja lehet
— tetsdleges tipusu valtozo vagy tomb
— tetsdleges tipusu mutatd
— mar definialt struktura (vagy annak mutatdja)
— nem lehet tagja bnmaga

— lehet viszont tagja 6nmaga mutatoja (0nhivatkozoé
struktura).
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A struktura deklaracioja 4.

Példa struktura valtozok deklaralasara:

struct {
Int ev;
char honap([12];
Int nap;
} szulinap, ma, tegnap;
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A struktura deklaracigja 5.

Peélda struktura tipus deklaralasara:
struct datum {
Int ev;
char honap([12];
Int nap;
2
struct datum szulinap, ma,
tegnap,*pd,;
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Muveletek a strukturaval

A strukturakkal az alabbi fiveleteket vegezhetjlk:
o az& operatorral kepezhetjik a cimet
 hivatkozhatunk valamelyik elemére a™'(pont)
és a “> " operatorral
 megengedett két azonos tipusu struktura kozotti
értékadas
o struktdra lehet flggveny paramétere vagy
visszatéresi erteke
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Hivatkozas a struktUra tagjaira

« Mezohivatkozas struktura nevével
struktlra_azonositd.mez énév

Peldaul:
szulinap.ev = 1951,
e Hivatkozas struktlra-mutatoval
(*pd).mez énév
vagy
pd -> mez énev
— A fenti két forma egyenérték
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Statikus memoria foglalas

e Deklaralt objektum
— a hataskorébe belépve lefoglalodik a hely

— ateljes élettartam alatt foglalva marad, akkor is, ha
nem hasznaljuk

— atomb elemszama mar forditasélmbn ismert kell
legyenmmm) helypazarlas
 Megoldas: helyfoglalas és a feleslegessé valt
memoria felszabadita$atasidoben
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Dinamikus memoria kezelés 1.

void* malloc(size t meret)
o Lefoglal meret byte nagysagu memoriaterlletet.

o Visszaterési erteke a lefoglalt terllet kézane,
vagyNULL, ha a helyfoglalas sikertelen volt

e A visszaadott pointervoid*  tipusu, ha tehat a

memoariatertletet tomb-sZern akarjuk hasznalni,
azt a tarolni kivant adatok tipusara kell konvertalni.

e A size t elore definialt tipugstdlib.h)
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Dinamikus memoria kezelés 2.

void free(void* blokk)

* Felszabaditja alokk kezdcimi
memoriateriletet.

« A parameterének ét6leg malloc, calloc
vagy arealloc  fuggvény segitségével kellett
értéket kapnia.

e Tovabbi kapcsolodo fliggvenyek:
calloc, realloc
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Dinamikus memoria kezeles (Példa 1..)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

struct idopont {

Int ora;
Int perc;
I3
static int nap[]={0,31,28,31,30,31,30,31,
31,30,31,30,31};
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Dinamikus memoria kezeles (Példa 2.)

INt main()

{

Int I;

Int honap;

struct idopont* munkaido;

scanf("%d",&honap);

munkaido = (struct idopont*)
malloc(nap[honap]*sizeof(struct idopont));
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Dinamikus memoria kezeles (Példa 3.)

for (i = 1, i <= nap[honap]; i++)
{
scanf("%d", &munkaido[i].ora);
scanf("%d", &munkaidoli].perc);
printf("\n%d %d %.d\n",
I, munkaidoli].ora,
munkaidoli].perc);
}

return O;
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