Koényvtarstruktura

A konyvtarkezelés elve:

A hattértarakon nagyon sok allomany fér el, nagyon nehéz lehet az eligazodas
kozottik. Ennek megkonnyitésére vezették be a konyvtarakat (mappakat). A
valamilyen médon Osszetartozod allomanyokat, file-okat egy konyvtarba
helyezziik el. Minden lemezen kotelez6en |étezik egy specidlis konyvtar, a
gyokérkonyvtar (f6konyvtar). Ezt a lemez hasznalatbavételekor a rendszer
automatikusan késziti el. A gyokérkonyvtar jele minden esetben :\ (backslash).
A gyokérkonyvtarban, mint minden mas konyvtarban lehetnek allomanyok vagy
Ujabb alkonyvtdrak. Ez altal egy hierarchikus konyvtarrendszer jon létre.

A kényvtarrendszer akkor mikoédik, ha:

- A katalégusrendszert ésszer(ien alakitjuk ki.

- Az alkonyvtarakat, egyedeket be tudjuk sorolni az egyes kategoriakba
(kdnyvtarakba).

Az alkonyvtaraknak, ugyanugy, mint az allomanyoknak, egyértelmd nevet kell
adni. A létrehozott konyvtarak kozott kozlekedniink kell, egy adott allomanyhoz
el kell jutnunk. Nagyon fontos szerep jut ezért az utvonalmegadasnak.

Az Utvonalmegadasra két lehet&séglink van:

Abszolut utvonalmegadas: ilyenkor az utvonal meghajtoval kezd6dik, majd a
gyokérkonyvtartol kezdve fel kell sorolni a hierarchidaban érintett valamennyi
konyvtarat. Pl.: C:\proba\egyeb\word

Relativ Utvonalmegadas: az utvonalat az aktualis konyvtarbadl kiindulva adjuk
meg. Pl.: c:\proba\egyeb \word
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