Vezérlési szerkezetek

Vezérlési szerkezetnek neveziink egy olyan programnyelvi szerkezetet, ami az
OsszetevGi végrehajtasi sorrendjét adja meg. A vezérlési szerkezetek elemei
elemi utasitdsok, vagy tovabbi szerkezetek lehetnek, kialakitva a programrész
vezérlési felépitését.

Alapvet6 vezérlési szerkezeteink a szekvencia, az elagazas és a ciklus. Sok
programozasi nyelvben nincs ra eszkdz, de bizonyos parhuzamos programozasi
helyzetek igényelhetnek tovabbi szerkezeteket, példaul a parhuzamos
végrehajtas, kolcsonos kizaras, egy vagy tobb eseményre varakozas.

Szekvencia:

Szekvencianak nevezzik egyes utasitasok (vagy blokkok) egymas utdn torténd
végrehajtasat. Rendkiviil gyakran hasznalt szerkezet, f6leg az imperativ jelleg(
nyelvekben. Altaldban nem, vagy csak minimalisan kell jelezni.

Elagazas:

Akkor haszndlunk elagazast, ha valamilyen feltételtél fliggben a programnak az
adott helyzetben mast és mast kell elvégeznie. A végrehajthato agak szama
akar tobb is lehet.

Ciklus:

Ciklusrol beszéliink, ha egy programrész valamilyen feltételtél fliggben
tobbszor egymas utan hajtodik végre. A feltételt ciklusfeltételnek, a részt a
ciklus magjanak hivjuk.

Feltétel nélkiili vezérlésatadas:
Vannak esetek, amikor nem If szerkezet segitségével oldjuk meg a program
menetének iranyat, hanem a GOTO utasitas segitségével.




