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Final Fantasy VII FAQ v1.6 (MÁSODIK RÉSZ)


PC-s Magyar Változat


Eredeti: Kao Megura  <kmegura@yahoo.com>


Fordította: Pazár Ákos  <lawman@vogel.hu, lawman@freemail.hu>


Lektorálta: Varanka Ferenc <-B-ChromE- B-Chrome@freemail.hu>





A kiadatlan mű jogai Kao Megura-t illetik meg Copyright 1997-1998





Ez a FAQ csak magán és személyes használatra vehető igénybe. Csak elektronikusan reprodukálható, ha weblapra, oldalra helyezik megváltoztatható addig, amíg ez az elismervény és a fenti készítői jogok teljes egészében megjelennek. Ez a FAQ nem használható fel profitszerzés / promóciós célokra; ez magába foglalja magazinok kiadóit, útmutatókat, könyveket, stb., nem helyezhető el újságokban semmilyen formában. Ezt a FAQ-t én írtam, és a tulajdonom, Kao Megura <kmegura@yahoo.com>. Minden szerzői jog és védjegy elismert, azok is, amelyek nem szerepelnek ebben a FAQ-ban. Kérlek, tartsd meg a kreditet, ahol lehetséges.





A Final Fantasy sorozat a Square Soft (c) és a Sony Entertainment of America (c) tulajdona.





Ez a FAQ, és az elkövetkező revíziói megtalálhatóak a következő címen:


------------------------------------------------------------------------------


Kao Megura's Home Page		www.geocities.com/Tokyo/Pagoda/4610/


								  (vagy) i.am/kao/





------------------------------------------------------------------------------


TARTALOMJEGYZÉK A FINAL FANTASY VII FAQ ELSŐ RÉSZÉHEZ


------------------------------------------------------------------------------





1.  REVIZIÓ TÖRTÉNET


2.  BEVEZETŐ


3.  ELSŐ LEMEZ VÉGIGJÁTSZÁSA


	3.1	makoro erőmű


	3.2	midgar city


	3.3	az avalanche bázis


	3.4	az 5-ös számú mako reaktor


	3.5	az 5-ös szektor nyomornegyede


	3.6	wall market


	3.7	a csatorna - vasútállomás újralátogatása


	3.8	fel az egekbe


	3.9	shinra főhadiszállás


	3.10	szökés!


	3.11	kalm town - chocobo farm


	3.12	mythril mine - junon town


	3.13	shinra teherszállító hajó


	3.14	costa del sol - új kontinens


	3.15	gold saucer - corel prison


	3.16	gongaga town - cosmo canyon


	3.17	sephiroth visszatérése


	3.18	a feltaláló


	3.19	az árulás


	3.20	temple of the ancients


	3.21	bone village - sleeping forest


	3.22	forgotten capital - forgotten city


4.  MÁSODIK LEMEZ VÉGIGJÁTSZÁSA


	4.1	the cave


	4.2	icicle inn


	4.3	elveszve a hóban


	4.4	a kráter - whirlwind maze


	4.5	megtámadták junon városát


	4.6	hol van cloud? - north corel express


	4.7	fort kondor


	4.8	cloud fejében


	4.9	100 mérföld a tenger alatt


	4.10	víz alatti kaland


	4.11	cid rakétája


	4.12	forgotten capital újralátogatása - midgar city támadás alatt


5.  HARMADIK LEMEZ VÉGIGJÁTSZÁSA


	5.1	az északi kráter


6.  BONUSZ HELYSZÍNEK - A FEGYVEREK


	6.1	ancient forest


	6.2	vincent vízesése


	6.3	bonusz matéria helyek


	6.4	yuffie alküldetése





------------------------------------------------------------------------------


TARTALOMJEGYZÉK A FINAL FANTASY VII FAQ MÁSODIK RÉSZÉHEZ


------------------------------------------------------------------------------





7.  FÜGGELÉK


	7.1	matéria lista


	7.2	tárgyak és felszerelés


	7.3	bolt lista


	7.4	szörny lista


	7.5	game shark kód lista - Ez ebből a FAQ-ból kimarad 


	7.6	a játék öröme


8.  VÁLASZOK A LEGTÖBBET FELTETT KÉRDÉSEKRE


9.  KÖSZÖNETNYILVÁNÍTÁS








==============================================================================


	7. FÜGGELÉK


==============================================================================








------------------------------------------------------------------------------


	7.1	matéria lista


------------------------------------------------------------------------------





Ez a szekció tartalmazza az összes matériát, elmagyarázza a tulajdonságaikat, és más információkat is ad. A matériák ABC sorrendben találhatóak meg csoportok szerint.





==============================================================================


VARÁZSLAT MATÉRIA										ZÖLD


==============================================================================





------------------------------------------------------------------------------


 BARRIER	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Barrier         16           0          Rocket Town


  Level 2    MBarrier        24           5000


  Level 3    Reflect         30           15000


  Level 4    Wall            58           30000


  Level 5    --                           45000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH +02   VITALITY -01  MAGIC +02


				MAGIC DEF +01  MAXHP -05%    MAX MP +05%





A Barrier megvéd a fizikai támadásoktól, az MBarrier ugyanezt teszi a mágikus támadásokkal, a Reflect visszaveri a mágikus támadásokat. A Wall a Barrier-t és az MBarrier-t egyesíti.





------------------------------------------------------------------------------


 COMET	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Comet           70           0          Forgotten Capital


  Level 2    Comet 2         110          12000


  Level 3    Demi 3          --           60000                             


                                                              


TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH +02   VITALITY -01  MAGIC +02


				MAGIC DEF +01  MAXHP -05%    MAX MP +05%





Használatakor 4*-es fizikai sebzést okoz egy célpontnak (Comet), vagy négy célpontig (Comet 2). Bár a Comet 2 sebzése negyede a szimpla Comet-ének.





------------------------------------------------------------------------------


 CONTAIN	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Freeze          82           0          Mideel, Disc 2


  Level 2    Break           86           5000       Adjál Mimett


  Level 3    Tornado         90           10000      green-t a fehér     


  Level 4    Flare          100           15000      chocobo-nak és 


  Level 5    --                           60000      vakard meg a fülét


 


TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -04   VITALITY -02  MAGIC +04


				MAGIC DEF +02  MAXHP -10%    MAXMP +10%





Jég, föld, szél vagy tűz elemű sebzést okoz *4. A Freeze-nek 10%-os esélye van a Paralyzálásra, a Break Petrify-t okozhat, és a Tornado pedig Confusion-t. Ez a matéria jól használható másodlagos matériaként az Added Effect matéria mellett, engedélyezve a támadást ezekkel a tulajdonságokkal. Nagyon jó még, ha a Master Command trükköt játszod el vele (lásd lejjebb).





------------------------------------------------------------------------------


 DESTRUCT	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    DeBarrier       12           0          Fort Condor


  Level 2    DeSpell         20           6000       (Shinra Mansion,


  Level 3    Death           30           10000      Disc 1)


  Level 4    --              --           45000      Mideel, Disc 2-3





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH +02   VITALITY -01  MAGIC +02


				MAGIC DEF +01  MAXHP -05%    MAX MP +05%





A DeBarrier a speciális védelmeket: Barrier, MBarrier, Reflect, Peerless, Wall. A DeSpell eltünteti az indirekt varázslatokat és tulajdonságaikat: Regen, Haste, Slow, Stop, Resist, Death-Sentence (Enemy Skill). A Death egyből megöli a célpontot.





------------------------------------------------------------------------------


 EARTH	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Quake           6            0          Kalm Town


  Level 2    Quake 2         28           6000       Costa Del Sol


  Level 3    Quake 3         68           22000                             


  Level 4    --              --           40000                





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Használatakor föld elemű sebzést okoz (*1...*3).





------------------------------------------------------------------------------


 EXIT		varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Escape          16           0          Rocket Town


  Level 2    Remove          99           10000      (csak a 2-3 Disc-en)


  Level 3    --              --           30000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Az Escape engedélyezi a csatákból történő elmenekülést, a Remove azonnal megöli az összes célpontot.





------------------------------------------------------------------------------


 FIRE		varázslat		szükséges	szükséges	találhat/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Fire            4            0          Wall Market


  Level 2    Fire 2          22           2000       Costa Del Sol


  Level 3    Fire 3          55           18000      Fort Condor          


  Level 4    --              --           35000      Mideel


                                                     (Red 13)       


TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Használatakor tűz elemű sebzést okoz (*1...*3).





------------------------------------------------------------------------------


 FULLCURE	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    --              --           0          Cosmo Canyon


  Level 2    FullCure        99           3000       Disc 2-3, az Item


  Level 3    --              --           100000     Shop hátuljában 





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -04   VITALITY -02  MAGIC +04


				MAGIC DEF +02  MAXHP -10%    MAXMP +10%





Visszaállít minden elveszített életerőpontot.





------------------------------------------------------------------------------


 GRAVITY	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Demi            14           0          Cosmo Canyon


  Level 2    Demi 2          33           10000      (miután megölted


  Level 3    Demi 3          48           20000      Gi Nattak-ot)           


  Level 4    --              --           40000                        


                                                              


TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:  STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Használatakor gravitáció elemű sebzést okoz (*1, *2, *2.5). A védelmek nem védenek a sebzése elől. Az ellenfelek életerejének elszívja az 1/4-ét, az 1/2-ét vagy a 3/4-ét.





------------------------------------------------------------------------------


 HEAL		varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Poizona         3            0          Kalm Town


  Level 2    Esuna           15           12000      Gongaga Village


  Level 3    Resist          120          52000      Upper Junon


  Level 4    --              --           60000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





A Poizona meggyógyít a Poison státuszból, az Esuna leszedi a rossz tulajdonságokat, és a Resist megvéd ezektől. Bár, ha a varázslat elsütése előtt már valamilyen tulajdonság rajtad volt, akkor azt már nem lehet leszedni. Ezt az előnyödre is felhasználhatod (pl. ha megmérgezel valakit, majd Resist-et varázsolsz rá, akkor a csata végéig mérgezve marad).





------------------------------------------------------------------------------


 ICE		varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Ice             4            0          Wall Market


  Level 2    Ice 2           22           2000       Costa Del Sol


  Level 3    Ice 3           55           18000      Fort Condor          


  Level 4    --              --           35000      Mideel


                                                     (Cloud)





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Használatakor jég elemű sebzést okoz (*1...*3).





------------------------------------------------------------------------------


 LIGHTNING	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Bolt            4            0          Wall Market


  Level 2    Bolt 2          22           2000       Costa Del Sol


  Level 3    Bolt 3          55           18000      Fort Condor          


  Level 4    --              --           35000      Mideel


                                                     (Cloud)





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Használatakor villám elemű sebzést okoz (*1...*3).





------------------------------------------------------------------------------


 MASTER MAGIC		található/


				vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


Level 0		Kalm Town (Disc 2/3 - cseréld el az Earth Harp-ot)				Cosmo Canyon (mind a 21 varázslat matériából vigyél


			egy Master szintűt a nagy zöld matériához (Huge Green


			Materia)).





Használatakor mindegyik varázslat matéria tulajdonságát használhatod (Master szinten).





------------------------------------------------------------------------------


 MYSTIFY	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Confu           18           0          Gongaga Village


  Level 2    Berserk         28           12000      Cosmo Canyon


  Level 3    --              --           25000                          





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





A Confu Confusion státuszba helyezi a célpontot (az ellenfél magát is támadhatja). A Berserk hatására a karakter folyamatosan támad, a sebzés nő, de a találati arány csökken.





------------------------------------------------------------------------------


 POISON	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Bio             8            0          Kalm Town


  Level 2    Bio 2           36           5000       Costa Del Sol


  Level 3    Bio 3           80           20000      Shinra Building


  Level 4    --              --           38000      (Floor 68)








TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Használatakor méreg elemű sebzést okoz (*1...*3). A varázslat elsütése után a hatása tovább tart, körönként sebzi az célpontot, de egyre kisebb értékkel.





------------------------------------------------------------------------------


 RESTORE	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Cure            5            0          Sector 5 Slums


  Level 2    Cure 2          24           2500       Wall Market


  Level 3    Regen           30           17000      Mideel, Ft.Condor


  Level 4    Cure 3          64           24000      Costa Del Sol


  Level 5    --              --           40000      Mako Reactor #1





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Visszaállítja az elvesztett életerőpontokat. A Regen lassan visszaállítja a karakter életerőpontjait az idő múlásával, de nem olyan sokat körönként.





------------------------------------------------------------------------------


 REVIVE	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Life            34           0          Upper Junon


  Level 2    Life 2          100          45000      Gongaga Village


  Level 3    --              --           55000      (Costa Del Sol,    


                                                     csak a 2-3 Disc-en)





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH +02   VITALITY -01  MAGIC +02


				MAGIC DEF +01  MAXHP -05%    MAX MP +05%





A Life feléleszti a karaktert a teljes életerejének 1/4-ével. A Life 2 a karaktert a teljes életerejével éleszti fel.





------------------------------------------------------------------------------


 SEAL		varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Sleepel         8            0          Upper Junon


  Level 2    Silence         24           10000      (Costa Del Sol,


  Level 3    --              --           20000      csak a 2-3 Disc-en)    





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





A Sleepel elaltatja a célpontot. A Silence hatására a célpont képtelen lesz használni a mágiáját (Enemy Skill, idézés és varázslat).





------------------------------------------------------------------------------


 SHIELD	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    --              --           0          Northern Crater


  Level 2    Shield          180          10000


  Level 3    --              --           100000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -04   VITALITY -02  MAGIC +04


				MAGIC DEF +02  MAXHP    -10%  MAXMP +10%





Hatása a Peerless státusz, ami sebezhetetlenné tesz.





------------------------------------------------------------------------------


 TIME		varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Haste           18           0          Gongaga Village


  Level 2    Slow            20           8000       Rocket Town


  Level 3    Stop            34           20000


  Level 4    --              --           42000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH +02   VITALITY -01  MAGIC +02


				MAGIC DEF +01  MAXHP -05%    MAX MP +05%





A Haste a támadásaid közti időt csökkenti (felgyorsít), a Slow az ellenkező tulajdonságot éri el. A Stop megállítja a célpontot, így az nem tud semmit csinálni.





------------------------------------------------------------------------------


 TRANSFORM	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Mini            10           0          North Corel


  Level 2    Toad            14           8000       Cosmo Canyon


  Level 3    --              --           24000      Gongaga Village   


                                                     Mideel, Mt. Corel


                                                       (Cait Sith)





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:  STRENGTH -01  MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





A Mini lecsökkenti a célpont méretét, és a fizikai támadásai csak 1-et fognak sebezni. A Toad békává változtatja az ellenfelet, aki ebben az állapotban sokkal gyengébb.





------------------------------------------------------------------------------


 ULTIMA	varázslat		szükséges	szükséges	található/


		neve:			MP:		AP:		vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    --              --           0          N. Corel, Disc 2


  Level 2    Ultima          130          5000       Mentsd meg a


  Level 3    --              --           100000     várost, vagy


									legalább kerülj fel


									a vonatra.





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	STRENGTH -04   VITALITY -02  MAGIC +04


				MAGIC DEF +02  MAXHP -10%    MAXMP +10%





Nagy nem elemi sebzést okoz minden ellenfélnek. Ha megmented Corel-t, akkor ingyen megkapod, ha nem, akkor 50,000 gil-t kell érte fizetned. Ha fel sem jutsz a Shinra vonatra, akkor meg sem veheted.








==============================================================================


PARANCS MATÉRIA										SÁRGA


==============================================================================


------------------------------------------------------------------------------


 DEATHBLOW	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    D.Blow             0              Fort Condor, Rocket Town


  Level 2    --                 40000          Jungle (Gongaga közelében)





A Deathblow egy olyan támadás, amelyik vagy nem talál, vagy dupla sebzést okoz (50%-os találati esély). Növelheted a találati esélyt, ha olyan fegyvert használsz, amelyiknek magas a találati aránya (Vincent Shotbarell fegyverének a legmagasabb 255, ezzel soha nem véti el ezt a támadást). A Luck tulajdonságodhoz ad +1-et, ha viseled.





------------------------------------------------------------------------------


 DOUBLE CUT	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    2x-cut             0              A roncs repülőben, a


  Level 2    4x-cut             100000         tenger fenekén található


  Level 3    --                 150000         (Gernica).





A 2*-es vágással egy ellenfelet 2* támadhatsz, a 4*-es ugyanezt teszi, csak négyszer, és az ellenfelet véletlenszerűen választja. A Dexterity tulajdonságodhoz ad +2-t, ha viseled.





------------------------------------------------------------------------------


 ENEMY SKILL	parancs neve:		található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 0      Enemy Skill     Shinra Building (Floor 67), Upper Junon


                               (Respectable Inn), Forgotten Capital,


                               Chocobo Sage's house (a zöld chocobo)





Az ellenfelek speciális támadásait tanulhatod meg vele. Az Enemy Skill listát a leggyakrabban feltett kérdések szekcióban találod meg.





------------------------------------------------------------------------------


 MANIPULATE	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Manip.             0              Fort Condor, Rocket Town


  Level 2    --                 40000          (csak a 2-3 Disc-en)


                                               (Cait Sith)





Kontrolálsz és irányítasz egy ellenfelet. A legdurvább dolog, hogy a manipulált ellenfél Dexterity-je 0 lesz, még a leggyorsabb ellenfelet (a Cactus Men Corel Prison-ben, vagy más Cactus szörnyek a Cactur szigeten) is 100%-osan el tudod találni. Így könnyen tanulhatsz Enemy Skill-t is, csak átállítod, és az Enemy Skill-lel megtámadod azt, akinél a megfelelő matéria van.





------------------------------------------------------------------------------


 MASTER COMMAND		található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 0           Kalm Town  (Disc 2/3 - cseréld el az Earth Harp-ot)                          


                    Cosmo Canyon  (vigyél egy Master szintű matériát


                    a Deathblow, Throw, Manipulate, Morph, Mime,


                    Sense, és a  Steal matériákból a nagy sárga (Huge


                    Yellow) matériához)





Ha felszerelted, akkor az összes Command-ot használhatod.





------------------------------------------------------------------------------


 MIME		parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Mime               0              A Wutai-i barlangban 


  Level 2    --                 100000         a hegyek mögött





Imitálja a legutolsó megtett akciót (varázslatok újra elsütése, Limit Break-ek, stb.), ez azt is magába foglalja, hogyha beállsz védekezni! Csak a saját Limit Break-edet tudod utánozni. Nagyon fontos: az utánzott akciók nem kerülnek MP-be, stb. szabadon használható.





------------------------------------------------------------------------------


 MORPH	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Morph              0              Temple of the Ancients


  Level 2    --                 40000





A megölt ellenfelet átváltoztatja egy használati tárggyá. Ha ez a matéria fel van szerelve, akkor kisebb a fizikai sebzésed, kivételt képeznek az Ultimate fegyverek.





------------------------------------------------------------------------------


 SENSE	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Sense              0              Kalm Town


  Level 2    --                 40000          Upper Junon


                                               Wall Market Playground





Megnézheted vele egy ellenfeled statisztikáját. Miután egyszer megnézted Sense-zel, mindig megnézheted a jelenlegi / maximális életerőpontját az ellenfélnek, ha megnyomod a SELECT gombot és kijelölöd azt az ellenfelet.





------------------------------------------------------------------------------


 SLASH ALL	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Slash-All          0              In the Ancient Forest  


  Level 2    Flash              100000


  Level 3    --                 150000





A Slash-All-lal minden ellenfeledet egyszerre megtámadhatod. A Flash megöli az összes ellenfelet, aki felé nézel.





------------------------------------------------------------------------------


 STEAL	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Steal              0              Midgar City Sewers


  Level 2    Mug                40000          Kalm Town  


  Level 3    --                 50000





A Steal paranccsal ellophatsz egy tárgyat az ellenféltől. A Mug-gal lophatsz és támadhatsz is egyszerre. A Dexterity tulajdonságodhoz +2 bonuszt ad, ha viseled.





------------------------------------------------------------------------------


 THROW	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    Throw              0              Fort Condor / Rocket


  Level 2    Coin               45000          Town (Disc 2-3 only)


  Level 3    --                 60000          (Yuffie)





A Throw parancssal bármelyik fegyvert elhajíthatod (még Red XIII hairpin-jeit is), hogy így okozzanak sebzést az ellenfeleken. A Coin tulajdonsággal pénzt vághatsz az ellenséghez. Minden 1000 gil 100 sebzést okoz. A maximális sebzés, amit így okozhatsz szintén 9999. Csak győzzed pénzzel :). A Vitality-t növeli +1-gyel.





------------------------------------------------------------------------------


 W-ITEM	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    W-Item             0              Midgar City (Disc 2);


  Level 2    --                 250000         az alagút végén





Ezzel a matériával felszerelkezve a csata alatt egy körben két tárgyat használhatsz. Megtöbbszörözheted vele tárgyaid számát, csak az a kritérium, hogy a tárgy használható legyen csata alatt. Ehhez a következőket kell tenned. Válaszd ki a tárgyat, amit többszörözni akarsz, majd egy másik fajtát. Cancel-eld el a másodikat, majd válassz újat helyette, és ezt is cancel-eld el. Minden egyes alkalommal, amikor el cancel-eled a második tárgyat, az első, amit választottál, nő eggyel.





------------------------------------------------------------------------------


 W-MAGIC	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    W-Magic            0              Northern Crater 


  Level 2    --                 250000





Két varázslat hajtható végre egy körben ezzel a matériával.





------------------------------------------------------------------------------


 W-SUMMON	parancs neve:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1    W-Summ.            0              Gold Saucer's Battle   


  Level 2    --                 250000         Square; vásárolható 										65000 BP-ért





Két idézés hajtható végre egy körben ezzel a matériával.








==============================================================================


ÖNÁLLÓ MATÉRIA										LILA


==============================================================================





------------------------------------------------------------------------------


 CHOCOBO LURE	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1.0             0               A Chocobo Farmon vásárolhatod


  Level 2       1.5             3000            meg. A 2-3 lemezen, a karám    


  Level 3       2.0             10000           jobboldali részénél található.


  Level 4       3.0             30000





Ha felszereled ezt a matériát, akkor megnő az esélye, hogy a megfelelő helyen találkozz a Chocobo-kkal. A Luck tulajdonságodat növeli +1-gyel.





------------------------------------------------------------------------------


 COUNTER ATTACK 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1        +20%            0               Mt. Nible (miután megölted


  Level 2        +40%            10000           a Materia Keeper-t).   


  Level 3        +60%            20000           A Gold Saucer-i Chocobo


  Level 4        +80%            50000           Square-en.


  Level 5        +100%           100000


 


Ha megtámadják az ezt a matériát viselő emberedet (fizikai támadás), akkor ő nagy valószínűséggel vissza fog támadni. Minden egyes Counter Attack matériával külön-külön visszatámad.           





------------------------------------------------------------------------------


 COVER		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +20%            0               Wall Market, Sector 6


  Level 2       +40%            2000            Slums (a kertben).


  Level 3       +60%            10000


  Level 4       +80%            25000


  Level 5       +100%           40000





Ha megtámadják egyik társadat, akkor, akinél ez a matéria fel van szerelve, közbeugrik, és megvédi a támadástól. Ha viseled, +1-gyel nő a Vitality tulajdonsága az adott karakternek.





------------------------------------------------------------------------------


 ENEMY AWAY 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1/2             0               A Gold Saucer-i Chocobo  


  Level 2       1/4             8000            Square-en.


  Level 3       --              50000





Az ellenféllel történő találkozások számát csökkenti ez a matéria. Ez a matéria a Luck tulajdonságodat növeli +1-gyel, ha felszerelted.





------------------------------------------------------------------------------


 ENEMY LURE		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1.5             0               A Gold Saucer-i Battle   


  Level 2       2.0             8000            Square-en.                 


  Level 3       --              50000 





Az ellenféllel való találkozás valószínűségét növeli. Szintén a Luck tulajdonságot változtatja, de -1-gyel.





------------------------------------------------------------------------------


 EXP. PLUS		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       x1.5            0               A Gold Saucer-i Wonder


  Level 2       x2.0            60000           Square-en.                 


  Level 3       --              150000





A csaták után kapott XP nagyságát növeli ez a matéria. A Luck tulajdonságot +1-gyel növeli.





------------------------------------------------------------------------------


 GIL PLUS		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható: 


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       x1.5            0               A Gold Saucer-i Wonder   


  Level 2       x2.0            80000           Square-en.


  Level 3       --              150000





A csaták után kapott pénz (Gil) mennyiségét növeli. Szintén +1-gyel növeli a Luck tulajdonságodat.





------------------------------------------------------------------------------


 HP PLUS		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +10%            0               Cosmo Canyon           


  Level 2       +20%            10000           Mideel Village


  Level 3       +30%            20000


  Level 4       +40%            30000


  Level 5       +50%            50000





A maximális HP értékedet növeli ez a matéria.





------------------------------------------------------------------------------


 HP<->MP		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       --              0               A Mt. Corel mellett található     


  Level 2       --              80000           barlangban vehető fel.          





Ha viseled, akkor a maximális HP és MP pontjaidat felcseréli.





------------------------------------------------------------------------------


 LONG RANGE 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       --              0               Mythril Mine, a gyökerek 


  Level 2       --              80000           feletti párkányon van.





Ha viseled, akkor a hátsó sorból is ugyanakkora hatékonysággal támadhatsz, mint az elsőből. Az amúgy elérhetetlen ellenfeleket is tudod támadni (általában repülnek). A különböző Command matériákra is hat (Morph, Steal).





------------------------------------------------------------------------------


 LUCK PLUS		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +10%            0               Temple of the Ancients


  Level 2       +20%            15000             


  Level 3       +30%            30000


  Level 4       +40%            60000


  Level 5       +50%            100000





Növeli a Luck tulajdonságod pontszámát a fenti táblázat arányában.





------------------------------------------------------------------------------


 MAGIC PLUS 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +10%            0               A Forgotten Capital-nál


  Level 2       +20%            10000           található barlangban van.


  Level 3       +30%            20000           A hosszú létra aljánál keresd.


  Level 4       +40%            30000


  Level 5       +50%            50000





A Magic tulajdonságod pontszámát növeli a meghatározott értékek szerint.





------------------------------------------------------------------------------


 MEGA ALL		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       --              0               A Northern Crater-ben.


  Level 2       --              10000           Ahol ugrás közben kell


  Level 3       --              50000           felvenned a két szikla között.


  Level 4       --              80000


  Level 5       --              160000





Az összes parancs egy all tulajdonságot kap a csatában (mindenkire hatni fognak). A támadásod Slash-All támadássá válik.





------------------------------------------------------------------------------


 MP PLUS		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +10%            0               Cosmo Canyon           


  Level 2       +20%            10000           Mideel Village          


  Level 3       +30%            20000


  Level 4       +40%            30000


  Level 5       +50%            50000





A maximális MP pontjaidat növeli meghatározott arányban.





------------------------------------------------------------------------------


 PRE-EMPTIVE 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +6%             0               A Gold Saucer-i Battle


  Level 2       +12%            8000            Square-en.


  Level 3       +24%            20000


  Level 4       +36%            40000


  Level 5       +48%            80000 





Akinél ez a matéria megtalálható, annak nagyobb az esélye, hogy a csatában elsőként támadhasson. A Speed tulajdonságodhoz ad +2-t, ha használod.





------------------------------------------------------------------------------


 SPEED PLUS 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +10%            0               A Gold Saucer-i Battle


  Level 2       +20%            15000           Square-en.


  Level 3       +30%            30000


  Level 4       +40%            60000


  Level 5       +50%            100000





A Speed tulajdonságod pontszámát növeli ez a matéria, ha használod.





------------------------------------------------------------------------------


 UNDERWATER 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       --              0               Kalm Town (cseréld el


                                                Guide Book-ért az öregnél).





Eltűnteti a 20 perces időlimitet, amikor az Emerald Weapon-nel küzdesz. Annyi ilyet szerezhetsz, amennyit csak akarsz (több Giude Book-ot is találhatsz). Mivel bármennyi AP-t magukba tudnak fogadni, így jó pénzért el lehet majd adni őket, ha szükséges.








==============================================================================


 KIEGÉSZÍTŐ MATÉRIA									KÉK


==============================================================================





Figyelj arra, hogy a Double-Cut és a Slash-All matériák mellett hatástalanok maradnak a kiegészítő matériák, vagy csak a kiegészítő működik.





------------------------------------------------------------------------------


 ADDED CUT		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       --              0               Great Glacier; keresd az


  Level 2       --              200000          északi „switching crossroads”


                                                út második képernyőjén.


 


Miután hozzákötötted egy matériához, akkor a támadásnál egy szimpla fizikai támadást hajt végre azon az ellenségen, akin utoljára használtad a matériát. Ha az effekt random vagy all volt, akkor a célpont is véletlenszerű lesz. Saját karakterekre is hat.





------------------------------------------------------------------------------


 ADDED EFFECT 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       --              0               Cosmo Canyon,


  Level 2       --              100000          a Gi Tribe barlangban.





Ha ez és a hozzá csatolt matéria a fegyveredben található, akkor a támadásod azonos elemtállál lesz felruházva. Ha ugyanezek a páncélodban helyezkednek el, akkor védett leszel az olyan elementálú támadásokkal szemben. Támogatja a következőket: Mystify, Poison, Seal, Time, Transform, Destruct, Contain, Choco/Mog, Hades és Odin.


Ezzel a módszerrel különleges dolgokat is végbevihetsz, amik máskülönben nem lennének megoldhatóak, pl.: békává változtatsz egy repülő ellenséget (Hades van hozzácsatolva).





------------------------------------------------------------------------------


 ALL		 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Sector 7 Slums


  Level 2       2 times         1500            Shinra Building (Fl. 68)


  Level 3       3 times         6000            Cargo Ship / Mt. Nibel


  Level 4       4 times         18000           Great Glacier


  Level 5       5 times         35000           Fort Condor (Disc 2-3)





A hozzácsatolt matéria hatáskörét terjeszti ki az összes ellenfélre (nem csak egyre hat). Így azonban csökken a támadás ereje, ha mégis csak egy ellenfél ellen szeretnéd használni, akkor tartsd lenyomva a PgUp (R1) gombot. Ez a matéria a csatákon kívül is használható. Továbbá támogatja a következőket: Restore, Heal (Poisona/Esuna), Fire, Ice, Lightning, Earth, Poison, Gravity, Seal, Mystify, Time, Barrier, Destruct és FullCure.





------------------------------------------------------------------------------


 COUNTER		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +30%            0               Northern Crater.


  Level 2       +40%            40000


  Level 3       +60%            80000


  Level 4       +80%            120000


  Level 5       +100%           200000





Ha ezt viseled, akkor a karaktered visszatámad a hozzá kapcsolt matériával. Bármelyik Parancs matériával használható, kivételt csak az Enemy Skill és a Master Command képeznek.





------------------------------------------------------------------------------


 ELEMENTAL		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       Felezi*         0               Shinra Building, Fl. 62


  Level 2       Nincs Sebzés*   10000           Mt. Corel     


  Level 3       A HP-t növeli*  40000           Nibelheim (Tifa pianojánál)


  Level 4       --              80000





Teljes egészében úgy működik, mint az Added Effect matéria, csak ez az elemi sebzésekkel hat. Ha a fegyveredbe helyezed, akkor a támadásod olyan elementálú lesz, amilyen matéria mellé kapcsoltad, ha a páncélodba, akkor olyantól leszel védve. A következő típusokat támogatja: Fire, Ice, Lightning, Earth, Poison, Gravity, Choco/Mog, Ifrit, Shiva, Ramuh, Titan, Leviathan, Phoenix, Alexander, Bahamut, Neo-Bahamut, Bahamut Zero.





* Ezek csak a páncélba elhelyezett matériára vonatkoznak.





------------------------------------------------------------------------------


 FINAL ATTACK 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Nyerd meg Dio speciális


  Level 2       2 times         20000           csatáját a Gold Saucer-i


  Level 3       3 times         40000           Battle Square-ben.


  Level 4       4 times         80000                          


  Level 5       5 times         160000                                  





Amennyiben ezt a matériát használó karakter meghal, abban az esetben lép  életbe a hozzá kapcsolt másik matéria hatása. A hatása mindig a lehető legerősebben érvényesül. Természetesen, ezt a matériát csak néhányszor lehet használni egy csata alatt. Megjegyezném, hogy men minden esetben működik. A leghatásosabb alaklmazása, ha Revive vagy Phoenix matériával társítod, amely feltámasztja a karaktert, de minden más matériával is együttműködik.


 





------------------------------------------------------------------------------


 HP ABSORB		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       --              0               Northern Crater     


  Level 2       --              100000                              





Ha a hozzákapcsolt matéria sebzést okoz az ellenfélnek, akkor a HP Absorb a sebzés 1/10-ével gyógyítja a használóját. Eggyüttműködik a Fire, Ice, Lightning, Earth, Poison, Gravity, Meteorite, Contain, Ultima, Steal (Mug), Deathblow, Manipulate, Morph, Throw, Slash-All, Double Cut, Master Command, Mimic (Ha olyasmit utánzol, ami sebzést okoz), W-Summon, W-Magic (ha a fenti varázslatokat használod), és minden Summon-nal is.





------------------------------------------------------------------------------


 MAGIC COUNTER 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +30%            0               A Gold Saucer-i


  Level 2       +40%            40000           Chocob Square-ben.


  Level 3       +60%            80000


  Level 4       +80%            160000


  Level 5       +100%           300000





A viselőjét képessé teszi a visszatámadásra, mégpedig a hozzá kapcsolt másik matériával. Ez mindig a lehető legnagyobb hatásfokkal fog érvényesülni. Minden Magic és Summon matériával működik.


  


------------------------------------------------------------------------------


 MP ABSORB		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       --              0               Wutai (be kell fejezned


  Level 2       --              100000          Yuffie küldetését).





HA a hozzákapcsolt matéria sebzést okoz az ellenfélnek, akkor az MP Absorb a sebzés 1/10-ével növeli a használó MP-jét. Eggyüttműködik a Fire, Ice, Lightning, Earth, Poison, Gravity, Meteorite, Contain, Ultima, Steal (Mug), Deathblow, Manipulate, Morph, Throw, Slash-All, Double Cut, Master Command, Mimic (Ha olyasmit utánzol, ami sebzést okoz), W-Summon, W-Magic (ha a fenti varázslatokat használod), és minden Summon-nal is.





------------------------------------------------------------------------------


 MP TURBO		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +10%            0               Temple of the Ancients


  Level 2       +20%            10000           


  Level 3       +30%            30000


  Level 4       +40%            60000


  Level 5       +50%            120000





Ha egy másik matériához kapcsolod, annak MP költsége megnő, de cserébe a varázslat sokkal erőteljesebb lesz. Használható a Magic, Summon és Enemy Skill materiákkal.





------------------------------------------------------------------------------


 QUADRA MAGIC 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               A Middel-től nem messze 


  Level 2       2 times         40000           található félszigetláncolat           


  Level 3       3 times         80000           végén a barlangban van.


  Level 4       4 times         120000                         


  Level 5       5 times         200000                                  





Ha elsütöd a hozzá kapcsolt varázslatot, az négyszer fog megismétlődni, természetesen több MP felhasználásával. Bár, ekkor nem tudod kiválasztani a célpontot, és a hatás is 2/5-del csökken. Működik a Magic, Summon (kivéve a Knights of the Round), és az Enemy Skill matériákkal.





------------------------------------------------------------------------------


 SNEAK ATTACK 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       +20%            0               A Gold Saucer-i


  Level 2       +35%            20000           Chocobo Square-ben.


  Level 3       +50%            60000


  Level 4       +65%            100000


  Level 5       +80%            150000





Ha használod, elég nagy esély van arra, hogy a viselője még a csata megkezdése előtt támadhat a hozzá kapcsolt matériával. Ezzel nagy valószínűséggel megakadályozhatók a Pre-Emptive, vagy rajtaütés-szerű csaták. A kapcsolt matéria mindig véletlenszerűen választja célpontot. Valamint a CPU mindig a legjobb lehetőséget választja (pl. Cure3-at és nem a Cure2-t). Megjegyzés: egyenes arányosság van a siker és a karakter Dexterity tulajdonsága között. Működik minden varázslat, command, vagy summon materia, kivéve a „Slash-all” hatásúakat. 





------------------------------------------------------------------------------


 STEAL AS WELL 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       --              0               Wutai. A tűzárkok mögött, 


  Level 2       --              200000          a Dachao helyszínen.





Miután használtad a matériát, amivel ez párosítva van, akkor ugyanattól a célponttól megpróbál lopni a karaktered (hasonlóan működik, mint az Added Cut). Minden varázslat, parancs és summon matériához társítható.








==============================================================================


 SUMMON MATÉRIA										PIROS


==============================================================================





------------------------------------------------------------------------------


 ALEXANDER		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               A nagy jégmezőn, érintsd meg


  Level 2       2 times         25000           a meleg forrást, majd


  Level 3       3 times         65000           találkozz a forgó hómezőtől


  Level 4       4 times         100000          keletre található barlangban


  Level 5       5 times         150000          valakivel :).





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MDEF +01  MAXHP -05%  MAXMP +05%





A megidézése 120 MP-be kerül. Támadása a „Judgement”, amely Holy alapú sebzést okoz.





------------------------------------------------------------------------------


 BAHAMUT		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Temple of the Ancients;


  Level 2       2 times         20000           miután megölted a


  Level 3       3 times         50000           Red Dragon-t.


  Level 4       4 times         80000


  Level 5       5 times         120000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MDEF +01  MAXHP -05%  MAXMP +05%





Megidézése 100 MP-be kerül. Nem elemtális támadása a „Mega Flare”.





------------------------------------------------------------------------------


 BAHAMUT ZERO 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Cosmo Canyon; vidd a


  Level 2       2 times         35000           Bahamut és a Neo Bahamut


  Level 3       3 times         120000          matériákat a nagy kék


  Level 4       4 times         150000          matériához az


  Level 5       5 times         250000          obszervatóriumban.





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +04  MDEF +04  MAXHP -10%  MAXMP +15%





Megidézése 180 MP-be kerül. Támadása a „Tera Flare”, ami nagy, nem elemtális sebzést okoz.





------------------------------------------------------------------------------


 CHOCO/MOG		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Hallgasd meg a Chocobo-k 


  Level 2       2 times         2000            énekét a Chocobo Farm-on.


  Level 3       3 times         14000


  Level 4       4 times         25000


  Level 5       5 times         35000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Az idézés költsége 14 MP. Támadása a „DeathBlow”, amellyel levegő alapú sebzést okoz, és 10%-os eséllyel paralizál. A ritkább változata (1:16), a „Fat-Chocobo” megidézése, ami erős fizikai támadást hajt végre.





------------------------------------------------------------------------------


 HADES		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Az elsüllyedt repülőn, a


  Level 2       2 times         35000           Gelnika-n található.


  Level 3       3 times         120000          A helikopterroncs körül


  Level 4       4 times         150000          keresd.


  Level 5       5 times         250000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +04  MDEF +04  MAXHP -10%  MAXMP +15%





A megidézése 150 MP-be kerül. Támadása a „Black Cauldron”, ami véletlenszerűen különböző státusz támadásokat hajt végre a nem elemetális támadása mellett (Confuse, Frog, Mini, Paralyze, Silence, Sleep, Slow, Stop).





------------------------------------------------------------------------------


 IFRIT		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               A Cargo Ship-en, miután


  Level 2       2 times         5000            megölted Jenova*Birth-t.     


  Level 3       3 times         20000           


  Level 4       4 times         35000


  Level 5       5 times         60000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





34 MP-re lesz szükséged, hogy megidézd. Támadása a „Hellfire”, amely tűz alapú sebzést okoz ellenfeleiden.





------------------------------------------------------------------------------


 KJATA 		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               A Sleeping Forest-ben;


  Level 2       2 times         22000           a második képernyőn keresd


  Level 3       3 times         60000           a lebegő matériát. 


  Level 4       4 times         90000


  Level 5       5 times         140000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MDEF +01  MAXHP -05%  MAXMP +05%





Megidézése 110 MP-be kerül. Támadása a „Tetra-Disaster”, amely tűz, jég és villám alapú sebzést okoz. Na meg a negyedik a kis földrengés a végén :).





------------------------------------------------------------------------------


 KNIGHTS OF THE ROUND 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1              1 time          0               Egy arany Chocobo-val


  Level 2              2 times         50000           menj a Round Island-re,


  Level 3              3 times         200000          a térkép észak-keleti


  Level 4              4 times         300000          részén található, nincs


  Level 5              5 times         500000          feltűntetve a


                                                       világtérképen. 





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +08  MDEF +08  MAXHP -10%  MAXMP +20%





A megidézése 250 MP-be kerül (ez a legköltségesebb varázslat). Támadása az „Ultimate End”, ami különböző elementális támadásokkal sújtja a célpontot.





------------------------------------------------------------------------------


 LEVIATHAN		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Győzd le Yuffie-val Godo-t


  Level 2       2 times         18000           a Wutai-i pagoda tetején,


  Level 3       3 times         38000           ekkor odaadja neked.


  Level 4       4 times         70000


  Level 5       5 times         100000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MDEF +01  MAXHP -05%  MAXMP +05%





A megidézése 78 MP-be kerül. Támadása a „Tidal Wave”, ami víz alapú sebzést okoz.





------------------------------------------------------------------------------


 MASTER SUMMON		található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 0               Kalm Town  (Disc 2/3 - az Earth Harp-ra cseréld el)                          


                        Cosmo Canyon  (hozzál minden summon matériából, 16 db, 


                        egyet a nagy piros matériához(masterek kellenek)).





Ha felszerelted, akkor az összes summon matériát használhatod vele, természetesen master szinten (nincs limitálva a használatok száma).





------------------------------------------------------------------------------


 NEO BAHAMUT 	effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               A Whirlwind Maze-ben,


  Level 2       2 times         30000           kutasd át az első mentési


  Level 3       3 times         80000           pont képernyőjének az alját.


  Level 4       4 times         140000


  Level 5       5 times         200000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MDEF +01  MAXHP -05%  MAXMP +05%





A megidézése 140 MP-be kerül. A támadása a „Giga Flare”, ami nagy, nem elementális sebzést okoz.





------------------------------------------------------------------------------


 ODIN			effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Nyisd ki a széfet a


  Level 2       2 times         16000           Nibelheim-i Shinra


  Level 3       3 times         32000           Mansion-ben, és győzd


  Level 4       4 times         65000           le a szörnyet.


  Level 5       5 times         80000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MDEF +01  MAXHP -05%  MAXMP +05%





A megidézése 80 MP-be kerül. A támadása a „Steel-Bladed Sword”, ami azonnal megöli az ellenfelet, akiket nem lehet így megölni, azok ellen a „Gunge Lance” támadását használja, ami nem elementális sebzést okoz.





------------------------------------------------------------------------------


 PHOENIX		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Nyerd meg a Fort Condor-i


  Level 2       2 times         28000           Huge Materia küldetést a


  Level 3       3 times         70000           második lemezen.


  Level 4       4 times         120000


  Level 5       5 times         800000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +02  MDEF +02  MAXHP -10%  MAXMP +10%





A Főnix megidézése 180 MP-be kerül. A támadása a „Phoenix Flame”, amely tűz alapú sebzést okoz, és feléleszti a kiütött csapattagokat.





------------------------------------------------------------------------------


 RAMUH		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               A Chocobo Zsokék szobájában


  Level 2       2 times         10000           találhatod meg         


  Level 3       3 times         25000           Gold Saucer-ben.


  Level 4       4 times         50000


  Level 5       5 times         70000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Ennek a villám alapú, „Judgement Bolt”, idézésnek a költsége 40 MP.





------------------------------------------------------------------------------


 SHIVA		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Mentsd meg Priscilla-t


  Level 2       2 times         4000            Junon-ban, hogy megkapd.       


  Level 3       3 times         15000


  Level 4       4 times         30000


  Level 5       5 times         50000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





A megidézése 32 MP-be kerül. A támadása a „Diamond Dust”, amely jég elementálú.





------------------------------------------------------------------------------


 TITAN		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               A leégett reaktor jobb


  Level 2       2 times         15000           oldalán keresd, miután


  Level 3       3 times         30000           Tseng és Scarlett távoztak.


  Level 4       4 times         60000


  Level 5       5 times         80000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +01  MAXHP -02%  MAXMP +02%





Ezen idézés 46 MP-dbe fog kerülni. Cserébe az „Anger Of The Land” támadása föld bázisú sebzést okoz az ellenfeleknek.





------------------------------------------------------------------------------


 TYPOON		effekt:	szükséges AP:	található/vásárolható:


------------------------------------------------------------------------------


  Level 1       1 time          0               Az Ancient Forest-ben a


  Level 2       2 times         35000           nagy fán találhatod meg.


  Level 3       3 times         120000


  Level 4       4 times         150000


  Level 5       5 times         250000





TULAJDONSÁG VÁLTOZÁS:	MAGIC +04  MDEF +04  MAXHP -10%  MAXMP +15%





A megidézése 160 MP-be kerül. Egy „Disintegration” varázslatot használ, amelyik azonnal megöli a célpontot. Akire ez nem hat, azt nem elementális sebzéssel támadja.








------------------------------------------------------------------------------


	7.2	tárgyak és felszerelés


------------------------------------------------------------------------------





Ez a fejezet a játékban fellelhető összes tárgy, fegyver, karkötő és kiegészítő listáját tartalmazza.








------------------------------------------------------------------------------


TÁRGY NEVE		HATÓSUGÁR	HASZNÁLAT UTÁNI EFFEKT


------------------------------------------------------------------------------





Potion                1   100 HP-t gyógyít


Hi-Potion             1   500 HP-t gyógyít


X-Potion              1   HP teljes visszaállítása


Ether                 1   100 MP visszaállítása


Turbo Ether           1   Összes elhasznált MP visszaállítása


Elixir                1   Minden elveszített HP/MP visszaállítása


Megalixir             A   Mint az Elixir, de ez a teljes csapatra hat


Phoenix Down          1   Felélesztés a teljes HP 1/10-ével


Antidote              1   Gyógyítja a 'Poison' állapotot


Soft                  1   Gyógyítja a 'Petrify' állapotot


Maiden's Kiss         1   Gyógyítja a 'Toad' állapotot


Cornucopia            1   Gyógyítja a 'Minimum' állapotot


Echo Screen           1   Gyógyítja a 'Sleepel' állapotot


Hyper                 1   'Fury' állapotot okoz, de gyógyítja a 'Sadness'


                          állapotot 


Tranquilizer          1   'Sadness' állapotot okoz, gyógyítja a 'Fury'


                          állapotot 


Remedy                1   Minden állapotot változást gyógyít


Smoke Bomb            A   A csatából történő elmenekülés, ha ellenfeleken


                          vagy szövetségeseken használjuk


Speed Drink           1   'Haste' varázslat


Hero Drink            1   'Mighty Guard' varázslat


Vaccine               1   Megakadályozza a állapot-változást


Grenade               1   Gyenge, speciális sebzés


Shrapnel              1   Közepes, FIRE sebzés


Right arm             1   Erős, speciális sebzés


Hourglass             A   'Stop' varázslat


Kiss of Death         A   Ugyanaz a hatása, mint az 'All Over'-nek


Spider Web      9     A   'Slow' varázslat


Dream Powder          A   'Sleepel' varázslat


Mute Mask             A   'Silence' varázslat


War Gong              A   'Berserk' varázslat


Loco weed             A   'Confuse' varázslat


Fire Fang             A   'Fire 2' varázslat


Fire Veil             A   'Fire 3' varázslat


Antarctic Wind        A   'Ice 2' varázslat


Ice Crystal           A   'Ice 3' varázslat


Bolt Plume            A   'Bolt 2' varázslat


Swift Bolt            A   'Bolt 3' varázslat


Earth Drum            A   'Quake 2' varázslat


Earth Mallet          A   'Quake 3' varázslat


Deadly Waste          A   'Bio 2' varázslat


M-Tentacles           A   'Bio 3' varázslat


Stardust              A   'Comet 2' varázslat


Vampire Fang          1   HP elszívása a célponttól


Ghost Hand            1   MP elszívása a célponttól


Vagyrisk Claw         1   'Petrify'-t okoz


Light Curtain         A   'Barrier' varázslat


Lunar Curtain         A   'MBarrier' varázslat


Mirror                A   'Reflect' varázslat


Holy Torch            A   'Dispel' varázslat


Bird Wing             A   Wind sebzést okoz


Dragon Scales         A   'Aqua Breath' varázslat


Imapler               1   'Toad' varázslat


Shrivel               A   'Minimum' varázslat


Eye drop              1   'Dark' státusz gyógyítása


Molotov               1   FIRE sebzést okoz


S-mine                1   Közepes, speciális sebzés


8inch Cannon          1   Erős, speciális sebzés


Graviball             1   'Demi' varázslat


T/S Bomb              1   'Demi 2' varázslat


Ink                   1   'Dark'-ot okoz


Dazers                1   'Paralysis'-t okoz


Dragon Fang           A   Lightning sebzést okoz


Cauldron              1   'Smelly Breath' varázslat


Sylkis Greens         C   Speed Plus, Stamina és Appearance növelése 


Reagan Greens         C   Stamina növelése 


Mimett Greens         C   (nincs hatása)*


Cureil Greens         C   Stamina növelése 


Pahsana Greens        C   Appearance növelése 


Tantal Greens         C   Stamina and Appearance növelése 


Krakka Greens         C   Appearance növelése 


Gysahl Greens         C   Stamina növelése


Tent                  A   Összes HP/MP visszaállítása (csak Save Point-nál


                          vagy a világtérképen használható)


Power Source          1   'Power' növelése egy ponttal


Guard Source          1   'Guard' növelése egy ponttal 


Magic Source          1   'Magic' növelése egy ponttal 


Mind Source           1   'Mind' növelése egy ponttal 


Speed Source          1   'Speed' növelése egy ponttal 


Luck Source           1   'Luck' növelése egy ponttal 


Zeio Nut              -   Chocobo tenyésztéshez használatos


Carob Nut             -   Chocobo tenyésztéshez használatos 


Porov Nut             -   Chocobo tenyésztéshez használatos 


Pram Nut              -   Chocobo tenyésztéshez használatos 


Lasan Nut             -   Chocobo tenyésztéshez használatos 


Saraha Nut            -   Chocobo tenyésztéshez használatos 


Luchile Nut           -   Chocobo tenyésztéshez használatos 


Pipio Nut             -   Chocobo tenyésztéshez használatos 


Battery               -   Midgar-ban használatos az első lemez során


Tissue                -   (nincs haszna)


OmniSlash             M   Lv.4 Limit Break - Cloud


Catastrophe           M   Lv.4 Limit Break - Barret


Final Heaven          M   Lv.4 Limit Break - Tifa


Great Gospel          M   Lv.4 Limit Break - Aeris


Cosmo Memory          M   Lv.4 Limit Break - Red 13


All Creation          M   Lv.4 Limit Break - Yuffie


Chaos                 M   Lv.4 Limit Break - Vincent


Highwind              M   Lv.4 Limit Break - Cid


1/35 soldier          -   Tizenkét darabos készlet.


                          A Fort Condor-i mini battle-ben használható


Super Sweeper         -   (nincs haszna)


Masamune Blade        -   (nincs haszna)


Save Crystal          -   Egy Save Point egyszeri létrehozására


                          Használhatod a North Crater-ben   


Fight Diary           -   (nincs haszna)


Autograph             -   (nincs haszna)


Gambler               -   (nincs haszna)


Earth Harp            -   A Master matériákra cserélheted el


Desert Rose           -   A Gold Chocobo-ra cserélheted el


Guide Book            -   Az Underwater matériára cserélheted el





1 = Csak egy célpontra hatásos.


A = Minden célpontra hat (összes szövetséges vagy összes ellenfél).


C = Csak a második vagy a harmadik lemezen elfogott Chocobo-kra van hatással. Ha csatában használod, akkor 100 HP-t visszaállítanak a célpontnak.


M = Ez a manuál szükséges ahhoz, hogy az adott karakter megtanulhassa a negyedik Limit Break-jét, amit Ultimate-nak is hívnak.


* = Ennek a tárgynak nincs hatása, ha Chocobo-kon használjuk, de segítségével megszerezhetjük a Contain matériát, és az Enemy Skill matéria kombinált használatával a Chocobuckle Enemy Skill-t is.








------------------------------------------------------------------------------


FEGYVER NEVE          ATK.    HIT.    TÁROLÓK   AP


------------------------------------------------------------------------------





ATK.    = a fegyver támadó értéke.


HIT.    = a fegyver találati százalékának értéke.


TÁROLÓK = Ha matéria is felszerelhető a fegyverbe, azok száma.


          (c - összekötött tárolók, s - szimpla tárolók)


AP      = Ha matéria is fel van szerelve, mekkora a kapott AP szorzója.





CLOUD - SWORDS  ______________________________________________________________





Buster Sword           18      96     2c


Mythril Saber          23      98     2c/1s


Hardedge               32      98     2c/2s


Butterfly Edge         39     100     4c


Enhance Sword          43     107     8c


Organics               62     103     4c/2s


Crystal Sword          76     105     6c


Force Stealer          36     100     3s        APx2


Rune Blade             40     108     4s        APx2


Murasame               51     100     4c/1s


Nail Bat               70     100     nincs


Yukiyoshi              56     100     2s


Apocalypse             88     110     3s        APx3


Heaven's Cloud         93     100     6s


Ragnarok               97     105     6c


Ultima Weapon         100     110     8c        APx0





TIFA - GLOVES  _______________________________________________________________





Leather Glove          13      99     1s


Metal Knuckle          18     102     2c


Mythril Claw           24     106     2c/1s


Grand Glove            31     110     2c/2s


Tiger Fang             38     110     4c


Dimond Knuckle         51     112     4c/1s


Dragon Claw            62     114     4c/2s


Crystal Glove          75     115     6c


Motor Drive            27     106     3s        APx2


Platinum Fist          30     108     4s        APx2


Kaiser Knuckle         44     110     2c/6s


Work Glove             68     114     nincs


Powersoul              28     106     4s        APx2


Master Fist            38     108     6s


God's Hand             86     255     4c


Premium Heart          99     112     8c        APx0





- A Powersoul felerősíti Tifa-t, amikor ő kritikus helyzetben van (halálhoz közel).


- A Master Fist felerősíti Tifa-t, amikor státusz-betegségtől szenved.





BARRET - CANNONS  ____________________________________________________________





Gatling Gun            14      97     1s


Assault Gun            17      98     2c


Cannon Ball            23      98     2c/1s


Atomic Scissorss       32      99     2c/2s


Heavy Vulcan           39     100     4c


Chainsaw               52     100     4c/1s


Microlaser             63     101     4c/2s


A*M Cannon             77     103     6c


W Machine Gun          30     100     3s        APx2


Drill Arm              37      97     4s        APx2


Solid Bazooka          61     100     8c


Rocket Punch           62     110     nincs


Enemy Launcher         35     100     2c/3s


Pile Banger            90      80     6c        APx0


Max Ray                97      98     6c


Missing Score          98     108     8c        APx0





- A Gatling Gun, az Assault Gun, a Cannon Ball, a Heavy Vulcan, a Microlaser, az A.M Cannon, a W Machine Gun, a Solid Bazooka, az Enemy Launcher, a Max Ray és a Missing Score távolsági fegyverek. Barret ezekkel felszerelve ugyanakkora sebzést okoz az első és a hátsó sorból is.





RED XIII - COMBS  ____________________________________________________________





Mythril Clip           24     100     2c/1s


Diamond Pin            33     102     2c/2s


Silver Barrette        40     110     4c


Gold Barrette          50     104     4c/1s


Adaman Clip            60     106     4c/2s


Crystal Comb           76     108     6c


Magic Comb             37     100     3s        APx2


Plus Barrette          39     104     4s        APx2


Centclip               58     108     8s


Hairpin                57     120     nincs


Seraph Comb            68     110     4s


Behimoth Horn          91      75     6s


Spring Gun Clip        87     100     6c


Limited Moon           93     114     8c        APx0





- A Hairpin-nel Red XIII ugyanakkora sebzést okoz a csaták alatt az első és a hátsó sorból egyaránt.





AERIS - RODS  _______________________________________________________________





Guard Stick            12      99     1s


Mythril Rod            16     100     2c


Full Metal Staff       22     100     2c/1s


Striking Staff         32     100     2c/2s


Prism Staff            40     105     4c


Aurora Rod             51     110     4c/1s


Wizard Staff           28     100     3s        APx2


Wizer Staff            33     100     4s        APx2


Fairy Tale             37     103     7s


Umbrella               58     118     nincs


Princess Guard         52     111     6c/1s





- A Princess Guard felerősíti Aeris-t, amikor a társait védelmezi.





CID - POLEARMS  ______________________________________________________________





Spear                  44      97     2c/2s


Slash Lance            56      98     4c/1s


Trident                60     105     6s


Mast Axe               64      99     4c/2s


Partisan               78     100     6c


Viper Halberd          58     102     4s        APx2


Javelin                62     104     4c/1s     APx2


Grow Lance             78     102     6c


Mop                    68     118     nincs


Dragoon Lance          66     100     8s


Scimitar               86     102     2c        APx3


Flayer                100     100     6s


Spirit Lance           92     112     4c


Venus Gospel           97     103     8c        APx0





YUFFIE - SHURIKEN  ___________________________________________________________





4-point Shuriken       23     100     2c/1s


Boomerang              30     101     2c/2s


Pinwheel               37     104     4c


Razor Ring             49     105     4c/1s


Hawk Eye               61     107     4c/2s


Crystal Cross          74     110     6c


Wind Slash             30     103     3s        APx2


Twin Viper             36     108     4s        APx2


Spiral Shuriken        68     110     2c/6s


Superball              68     120     nincs


Magic Shuriken         64     113     3s


Rising Sun             68     108     4c        APx2


Oritsuru               90     116     4c/4s


Conformer              96     112     8c        APx0





- Yuffie mindig ugyanakkora sebzést fog okozni, mindegy, hogy az első vagy a hátsó sorban áll, mivel távolsági fegyvert használ.





CAIT SITH - M-PHONES  ______________________________________________________





Yellow M-phone         36     100     2c/2s


Green M-phone          41     100     4c


Blue M-phone           48     100     4c/1s


Red M-phone            60     100     4c/2s


Crystal M-phone        74     100     6c


White M-phone          35     102     3s        APx2


Black M-phone          31     104     4s        APx2


Silver M-phone         28     106     8s


Trumpet Shell          68     118     nincs


Gold M-phone           58     103     8c


Battle Trumpet         95      95     6c        APx0


Starlight Phone        88     102     8c


HP Shout               95     110     8c        APx0





VINCENT - GUNS  ______________________________________________________________





Quicksilver            38     110     2c/2s


Shotgun                48     112     4c


Shortbarrel            51     118     4c/1s


Lariat                 64     120     4c/2s


Winchester             73     120     6c


Peacemaker             38     118     2c/1s     APx2


Buntline               48     124     4c        APx2


Long Barrel R          66     255     8c


Silver Rifle           62     120     nincs


Sniper CR              42     255     4c


Supershot ST           97     120     6c        APx0


Outsider               80     120     4c/4s


Death Penalty          99     115     8c        APx0





- Vincent mindig ugyanakkora sebzést fog okozni, mindegy, hogy az első vagy a hátsó sorban áll, mivel távolsági fegyvert használ.





SEPHIROTH - KATANA  __________________________________________________________





Masamune               99     255     6c








------------------------------------------------------------------------------


KARKÖTŐ NEVE         DEF  EVD  MDF  MEV  TÁROLÓK  AP


------------------------------------------------------------------------------





DEF     = a karkötő védekező értéke.


EVD     = a karkötő által adott elkerülési érték. 


MDF     = a karkötő mágia elleni védelmének értéke.


MEV     = a mágia elleni elkerülési érték.


TÁROLÓK = Ha matéria is felszerelhető a karkötőbe.


          (c - összekötött tárolók, s - szimpla tárolók)


AP      = Ha matéria is fel van szerelve, mekkora a kapott AP szorzó.





Bronze Bangle          8    0    0    0  nincs


Iron Bangle           10    0    2    0  1s


Titan Bangle          14    2    4    0  2s


Mythril Armlet        18    3    8    0  2c


Carbon Bangle         27    3   14    0  2c/1s


Silver Armlet         34    4   22    0  2c/2s


Gold Armlet           46    4   28    0  4c


Diamond Bangle        57    6   37    0  4c/1s


Crystal Bangle        70    8   45    1  6c


Platinum Bangle       20    0   12    0  2s     APx2


Rune Armlet           43    5   24    0  4s     APx2


Edincoat              50    0   33    0  7s


Wizard Bracelet        6    3   85    3  8c


Adaman Bangle         93    0   23    0  2c


Gigas Armlet          59    0    0    0  4c/1s  APx0


Imperial Guard        82    0   74    0  6c


Aegis Armlet          55   15   86   50  4c


Fourth Brace          74    3  100    3  4c/1s


Warrior Bangle        96    0   21    0  4c     APx0


Shinra Beta           30    0    0    0  2c/2s


Shinra Alpha          77    0   34    0  6c


Four Slots            12    0   10    0  4s


Fire Bracelet         72    8   52    3  4c


Aurora Armlet         76    8   54    3  4c


Bolt Bracelet         74    8   55    3  4c


Dragon Armlet         58    3   47    2  6c


Minerva Band          60    8   57    0  6c


Escort Guard          62    5   55    0  6c


Mystile               65   50   72   60  6c


Zeidrich             100   15   98   18  nincs


Precious Watch         0    0    0    0  8s


Choco Bracelet        35   10   38   10  4s





  Fire Armlet     -  A Fire alapú támadások gyógyítanak.


  Aurora Armlet   -  Az Ice alapú támadások gyógyítanak.


  Bolt Armlet     -  A Lightning alapú támadások gyógyítanak.


  Dragon Armlet   -  Felezi a Fire, az Ice, és a Lightning alapú támadások


                     sebzését.


  Escort Guard    -  Nem sebeznek a Lighting, az Earth, a Water és a Poison


                     alapú támadások. Csak férfiak viselhetik (Cait Sith és


                     Red XIII is ide tartozik).


  Ziedrich        -  Minden típusú sebzést a felére csökkent.


  Chocobracelet   -  A Speed Plus 30 ponttal nagyobb, viselése esetén.


  Minerva Band    -  Csak hölgyek hordhatják (Aeris, Tifa vagy Yuffie).








------------------------------------------------------------------------------


KIEGÉSZÍTŐ NEVE      VISELÉSÉNÉL A VÁLTOZÁSOK


------------------------------------------------------------------------------





Power Wrist          Power növelése 10-zel


Protect Vest         Strength növelése 10-zel


Earring              Magic növelése 10-zel


Talisman             Spirit növelése 10-zel


Choco Feather        Speed Plus növelése 10-zel


Amulet               Luck növelése 10-zel


Champion Belt        Power és Strength növelése 30-al


Poison Ring          Poison alapú támadások gyógyítanak, ha támadsz, akkor


                     a támadásod „Poison Elemental”-lal lesz megtámogatva


Touph Ring           Strength és Spirit növelése 50-el


Circlet              Magic és Spirit növelése 30-al


Star Pendant         Poison immunitás


Silver Glasses       Dark immunitás


Headband             Sleepel immunitás


Fairy Ring           Poison és Darkness immunitás


Jem Ring             Petrify, Slow Petrifying és Paralysis immunitás


White Cape           Minimum és Toad immunitás


Sprint Shoes         Automatikus 'Haste' a csatákban


Peace Ring           Sadness, Anger, Confusion és Berserk immunitás


Ribbon               Sleepel, Poison, Sadness, Fury, Confusion, Silence,


                     Toad, Minimum, Slow Petrifying, Petrify, Condemned,


                     Berserk, Paralysis és Darkness immunitás


Fire Ring            Fire alapú támadásokra immunitás


Ice Ring             Ice alapú támadásokra immunitás


Bolt Ring            Lighting alapú támadásokra immunitás


Tetra Elemental      A Fire, Ice, Lightning és Earth alapú támadások


                     gyógyítanak téged


Safety Bit           Death, Slow Petrifying, Petrify és Condemned immunitás


Fury Ring            Automatikus 'Berserk' a csatákban


Curse Ring           Státusz növelés (?); de Condemned státusz a csatákban


Protect Ring         Automatikus 'Barrier' és 'MBarrier' a csatákban


Cat's Bell           2 HP gyógyulás minden megtett teljes lépés után


Reflect Ring         Automatikus 'Reflect' a csatákban


Water Ring           Elnyeli a Water alaú támadásokat


Sneak Glove          A 'Steal' vagy a 'Mug' parancs sikerességét növeli


HypnoCrown           A 'Control' parancs sikerességét növeli





  Curse Ring - Ha meghalsz, amikor viseled ezt a kiegészítőt (vagy kifutsz


               az időből), és felélesztenek, akkor a számláló nem jelenik


               meg újból.








------------------------------------------------------------------------------


	7.3	bolt lista


------------------------------------------------------------------------------





Ebben a részben a játékban fellelhető összes bolt, és a bennük megvásárolható tárgyak listáját találhatod. A következőket viszont jól jegyezd meg:





Karkötő	- a karkötőt bárki viselheti. A 'D' a jelenlegi védekező


            Értékedet mutatja, az utána levő szám pedig azt, amire


            változni fog. A következő egy szám és egy betű, ami az


		elhelyezhető matériák számát mutatja meg, és azt, hogy azok


		szimplák (s) vagy párosítottak (c).


Fegyver	- A név mögötte azt mutatja, hogy ki használhatja az adott


		fegyvert. Az 'A' a támadó értéket jelöli, a mögötte található


		szám pedig azt mutatja, hogy a te támadó értéked mekkora lesz, 


		ha ezt a fegyvert használod. Ezután egy szám és betű kombináció


		látható, ami az elhelyezhető matériák számát mutatja meg, és


		azt, hogy azok szimplák (s) vagy párosítottak (c). A Nincs azt


		jelenti, hogy az adott fegyverbe nem helyezhető matéria.





A következő statisztikák mindhárom lemezre vonatkoznak. Ha az áru vagy annak az ára változik egy másik lemezen, akkor az „helyszín - DISC #” megjelöléssel fog szerepelni, így egy helyszín többször is szerepelhet a listában.





Megjegyzés: A tárgyak osztályozása az angol eredeti névvel történt, szerintünk így egyszerűbb. De álljon itt a lista a magyar megfelelőkkel, ha esetleg valakinek szüksége lenne rájuk.





             Accessory        : Kiegészítő  


             Bracelet         : Karkötő  


             Item             : Tárgy


             Key Item         : Kulcs-tárgyak, a történet továbbviteléhez


                                kellenek a magfelelő helyeken 


             ... Materia      : Matéria típus


             


                 





MIDGAR - SECTOR 7 TOWN  ______________________________________________________





INN - AZ ÉPÜLET TETEJÉN     10 gil





MATERIA SHOP


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Antidote                  80      Item


  Fire                     600      Magic Materia


  Ice                      600      Magic Materia


  Lightning                600      Magic Materia


  Restore                  750      Magic Materia





WEAPON SHOP


  Iron Bangle              160      Bracelet  - d10  1s


  Assault Gun              350      Barret    - a17  2c


  Grenade                   80      Item





MIDGAR - SECTOR 5 TOWN  ______________________________________________________





INN - AERIS HÁZA             0 gil





ITEM SHOP


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Antidote                  80      Item


  Tent                     500      Item





MATERIA SHOP


  Fire                     600      Magic Materia


  Ice                      600      Magic Materia


  Lightning                600      Magic Materia


  Restore                  750      Magic Materia





WEAPON SHOP - FÉRFI A LAKÓKOCSIBAN


  Titan Bangle             280      Bracelet  - d14  2s


  Grenade                   80      Item





MIDGAR - WALL MARKET  ________________________________________________________





INN                        300 gil





ITEM SHOP


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Antidote                  80      Item


  Echo Screen              100      Item


  Eye drop                  50      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Tent                     500      Item





MATERIA SHOP  (miután a 7-es szektort lerombolták)


  Fire                     600      Magic Materia


  Ice                      600      Magic Materia


  Lightning                600      Magic Materia


  Restore                  750      Magic Materia


  Cover                   1000      Independent Materia





WEAPON SHOP - GUN & MACHINE SHOP


  Mythril Rod              370      Aeris     - a16  2c


  Metal Knuckle            320      Tifa      - a18  2c


  Assault Gun              350      Barret    - a17  2c


  Titan Bangle             280      Bracelet  - d14  2s


  Mythril Armlet           350      Bracelet  - d18  2c





FICKÓ A BAL OLDALON


  Battery                  300      Item (csak Disc 1 )


  Sneak Glove           129000      Accessory (Disc 2+)





SUPPORT PILLAR NEAR SECTOR 7 SLUMS  __________________________________________





MAN SELLING ITEMS (a power generátor tetején vívott csata közben)


  Potion                    50 gil  Item


  Phoenix Down             300      Item


  Antidote                  80      Item


  Grenade                   80      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item





SHINRA HQ, ACCESSORIES ROOM  _________________________________________________


  Potion                    50 gil  Item


  Phoenix Down             300      Item


  Antidote                  80      Item


  Eye drop                  50      Item


  Tent                     500      Item





KALM TOWN  ___________________________________________________________________





INN                        300 gil





ITEM SHOP


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Antidote                  80      Item


  Eye drop                  50      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item





MATERIA SHOP


  Earth                   1500      Magic Materia


  Poison                  1500      Magic Materia


  Steal                   1200      Command Materia


  Sense                   1000      Command Materia


  Remedy                  1500      Magic Materia





WEAPON SHOP


  Mythril Saber           1000      Cloud     - a23  2c/1s


  Cannon Ball              950      Barret    - a23  2c/1s


  Mythril Claw             750      Tifa      - a24  2c/1s


  Full Metal Staff         800      Aeris     - a22  2c/1s


  Mythril Armlet           350      Bracelet  - d18  2c/1s





CHOCOBO FARM  ________________________________________________________________





INN - A FŐ HÁZ             100 gil





GYEREK AZ ISTÁLLÓBAN - AMIKOR ELŐSZÖR TALÁLKOZOL VELE


  Chocobo Plus            2000      Independent Materia





GYEREK AZ ISTÁLLÓBAN - ELSŐ VÁLASZ


  Lasan Nut                600      Item


  Saraha Nut               400      Item


  Luchile Nut              200      Item


  Pepio Nut                100      Item


  Mimetto Greens          1500      Item


  Curiel Greens           1000      Item


  Pahsana Greens           800      Item


  Tantal Greens            400      Item


  Krakka Greens            250      Item


  Gysahl Greens            100      Item





A FŐ HÁZ, ELSŐ VÁLASZ, DISC 2 VAGY 3


  Purchase Stall (1-6)   10000      Chocobo tenyésztéshez karám





FORT CONDOR  _________________________________________________________________





INN - BEDROOM                0 gil





ITEM SHOP


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item





MATERIA SHOP


  Fire                     600      Magic Materia


  Lightning                600      Magic Materia


  Ice                      600      Magic Materia


  Restore                  750      Magic Materia





FORT CONDOR - DISC 2 és 3  ___________________________________________________





INN - BEDROOM                0 gil





ITEM SHOP


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item


  S-mine                  1000      Item





MATERIA SHOP


  Throw                  10000      Command Materia


  Manipulate             10000      Command Materia


  Deathblow              10000      Command Materia


  Destruct                9000      Magic Materia


  All                    20000      Combination Materia





JUNON TOWN - KÜLSŐ HELYSZÍN  _________________________________________________





INN - A HÖLGY HÁZA           0 gil  (előtte meg kell mentened Priscilla-t)





ITEM SHOP


  Mythril Armlet           350      Bracelet  - d18  2c/1s


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Grenade                   80      Item


  Tent                     500      Item





LIFT TO INNER AREA          10





JUNON TOWN - BELSŐ HELYSZÍN  _________________________________________________





INN - ÖTÖDIK AJTÓ           30 gil (Disc 1)





MATERIA SHOP - ELSŐ AJTÓ


  Sense                   1000      Command Materia


  Seal                    3000      Magic Materia


  Restore                  750      Magic Materia


  Remedy                  1500      Magic Materia


  Resurrect               3000      Magic Materia





WEAPON SHOP - SIKÁTOR


  Hardedge                1500      Cloud     - a32  2c/2s


  Grand Glove             1200      Tifa      - a31  2c/2s


  Atomic Scissors         1400      Barret    - a32  2c/2s


  Striking Staff          1300      Aeris     - a32  2c/2s


  Diamond Pin             1300      Red XIII  - a33  2c/2s


  Boomerang               1400      Yuffie    - a30  2c/2s





WEAPON SHOP 2 - MÁSODIK AJTÓ


  Potion                    50      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Antidote                  80      Item


  Eye drop                  50      Item


  Echo Screen              100      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item





WEAPON SHOP 3 - ÖTÖDIK AJTÓ, MÁSODIK EMELET


  Fire                     600      Magic Materia


  Ice                      600      Magic Materia


  Lightning                600      Magic Materia


  Earth                   1500      Magic Materia


  Poison                  1500      Magic Materia





WEAPON SHOP 4 - ÖTÖDIK AJTÓ, HARAMADIK EMELET


  Silver Glasses          3000      Accessory


  Headband                3000      Accessory





WEAPON SHOP 5 - HETEDIK AJTÓ


  Mythril Saber           1000      Cloud     - a23  2c/1s


  Cannon Ball              950      Barret    - a23  2c/1s


  Mythril Claw             750      Tifa      - a24  2c/1s


  Full Metal Staff         800      Aeris     - a22  2c/1s


  Mythril Clip             800      Red XIII  - a24  2c/1s





JUNON TOWN - INNER AREA - DISC 2 ÉS 3  _______________________________________





INN - ÖTÖDIK AJTÓ          400 gil





MATERIA SHOP - ELSŐ AJTÓ


  Sense                   1000      Command Materia


  Seal                    3000      Magic Materia


  Restore                  750      Magic Materia


  Remedy                  1500      Magic Materia


  Resurrect               3000      Magic Materia





WEAPON SHOP - SIKÁTOR


  Rune Blade              3800      Cloud     - a40  4s


  Enhance Sword          12000      Cloud     - a43  8c


  W Machine Gun           2000      Barret    - a30  3s


  Drill Arm               3300      Barret    - a37  4s


  Platinum Fist           2700      Tifa      - a30  4s


  Kaiser Knuckle         15000      Tifa      - a44  2c/6s


  Fairy Tale              2500      Aeris     - a37  7s





WEAPON SHOP 2 - MÁSODIK AJTÓ


  Wind Slash              2000      Yuffie    - a30  3s


  Twin Viper              3200      Yuffie    - a36  4s


  Viper Halberd           7000      Cid       - a58  4s


  Dragoon Lance           6200      Cid       - a66  8s


  Peacemaker              3500      Vincent   - a38  2c/1s


  Buntline                6800      Vincent   - a48  4c


  Magic Comb              2000      Red XIII  - a37  3s


  Plus Barrette           3500      Red XIII  - a39  4s


  Wizard Staff            1800      Aeris     - a28  3s


  Wizer Staff             3200      Aeris     - a33  4s





WEAPON SHOP 3 - ÖTÖDIK AJTÓ, MÁSODIK EMELET


  Nail Bat                2800      Cloud     - a70  nincs


  Rocket Punch            3200      Barret    - a62  nincs


  Work Glove              2200      Tifa      - a68  nincs


  Hairpin                 6000      Red XIII  - a57  nincs


  Superball               3000      Yuffie    - a68  nincs


  Trumpet Shell           3000      Cait Sith - a68  nincs


  Mop                     3200      Cid       - a68  nincs


  Silver Rifle            3000      Vincent   - a62  nincs





WEAPON SHOP 4 - ÖTÖDIK AJTÓ, HARMADIK EMELET


  Platinum Bangle         1800      Bracelet  - d20  2s


  Powersoul               4200      Tifa      - a28  4s


  Enemy Launcher          3300      Barret    - a35  2c/3s


  Fuuma Shuriken          6000      Yuffie    - a64  3s


  White M-phone           2300      Cait Sith - a35  3s


  Black M-phone           2800      Cait Sith - a31  4s


  Silver M-phone          3300      Cait Sith - a28  8s


  Sniper CR               3300      Vincent   - a42  4c





WEAPON SHOP 5 - HETEDIK AJTÓ


  Atomic Scissors         1400      Barret    - a32  2c/2s


  Grand Glove             1200      Tifa      - a31  2c/2s


  Striking Staff          1300      Aeris     - a32  2c/2s


  Diamond Pin             1300      Red XIII  - a33  2c/2s


  Boomerang               1400      Yuffie    - a30  2c/2s


  Yellow M-phone           500      Cait Sith - a36  2c/2s


  Spear                   1200      Cid       - a44  2c/2s


  Trident                 7500      Cid       - a60  6s


  Quicksilver             1000      Vincent   - a38  2c/2s





SHINRA BOAT  _________________________________________________________________





MAN - ELSŐ VÁLASZ x2


  Super Drink              250 gil  (HP/MP visszaállítása)





MAN - MÁSODIK VÁLASZ


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item





COSTA DEL SOL  _______________________________________________________________





INN                        200 gil


EGY HÁZ MEGVÉTELE       300000





TÁRYGAKAT ÁRULÓ EMBER


  Potion                    50      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Soft                     150      Item


  Antidote                  80      Item


  Eye drop                  50      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item





MATÉRIÁKAT ÁRULÓ EMBER


  Remedy                  1500      Magic Materia


  Revive                  3000      Magic Materia


  Restore                  750      Magic Materia


  Seal                    3000      Magic Materia


  Fire                     600      Magic Materia


  Ice                      600      Magic Materia


  Lightning                600      Magic Materia





FÉRFI A BÁRBAN


  Platinum Bangle         1800      Bracelet  - d20  2s


  Carbon Bangle            800      Bracelet  - d27  2c/1s


  Four Slots              1300      Bracelet  - d12  4s


  Molotov                  400      Item





COSTA DEL SOL - DISC 2 ÉS 3  _________________________________________________





INN                          0 gil


BUYING A HOUSE           30000





TÁRGYAKAT ÁRULÓ EMBER


  Potion                    50      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item





MATÉRIÁKAT ÁRULÓ EMBER


  Fire                     600      Magic Materia


  Ice                      600      Magic Materia


  Lightning                600      Magic Materia


  Earth                   1500      Magic Materia


  Demi                    8000      Magic Materia


  Poison                  1500      Magic Materia





FÉRFI A BÁRBAN


  Solid Bazooka          16000      Barret    - a61  8c


  Sento Clip             14000      Red XIII  - a58  8s


  Spiral Shuriken        14000      Yuffie    - a68  2c/6s


  Long Barrel R          13000      Vincent   - a66  8c


  Gold M-phone           15000      Cait Sith - a58  8c


  S-mine                  1000      Item





NORTH COREL  _________________________________________________________________





INN                         50 gil





TÁRGYAKAT ÁRULÓ EMBER


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Tent                     500      Item





MATÉRIÁKAT ÁRULÓ EMBER


  Transform               5000      Magic Materia


  Maiden's Kiss            150      Item


  Cornucopia               150      Item


  Soft                     150      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item





FEGYVEREKET ÁRULÓ EMEBR


  Carbon Bangle            800      Bracelet  - d27  2c/1s


  Force Stealer           2200      Cloud     - a36  3s


  Molotov                  400      Item





GOLD SAUCER  _________________________________________________________________





ENTRANCE FEE              3000 gil


ONE TIME ENTRANCE FEE    30000





ITEM SHOP


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Antidote                  80      Item


  Maiden's Kiss            150      Item


  Cornucopia               150      Item


  Soft                     150      Item


  Echo Screen              100      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item





TO USE OUTSIDE SAVE POINT    5 GP





GHOST SQUARE


  Ghost Hotel (Inn)          5





ROUND SQUARE


  Ferris Wheel               3





SPEED SQUARE


  'Shooting Coaster'        10


  1/35 soldier dolls     Prize      Item





BATTLE SQUARE


  Arena Battle              10





WONDER SQUARE  (DISC 1)


  Potion                     1      Item


  Ether                     20      Item


  X-Potion                  80      Item


  Turbo Ether              100      Item


  Gold Ticket              300      Key Item


  Carob Nut                500      Item





WONDER SQUARE  (DISC 2)


  Potion                     1      Item


  Ether                     20      Item


  X-Potion                  80      Item


  Turbo Ether              100      Item


  Gold Ticket              300      Key Item


  Carob Nut                500      Item


  Gil Plus                1000      Independent Materia


  EXP Plus                2000      Independent Materia





WONDER SQUARE GAMES


  Arm Wrestling            100 gil


  Basket Game              200


  Wonder Catcher           100


  Mog House                100


  Fortune Teller            50


  G Bike                   200


  3D Battler               200





NEW GAMES IN DISC 2


  Snowboard                100 gil


  Submarine                200





GONGAGA TOWN  ________________________________________________________________





INN                        300 gil





ITEM SHOP


  Potion                    50      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Tent                     500      Item


  Maiden's Kiss            150      Item


  Cornucopia               150      Item


  Soft                     150      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item





ACCESSORY SHOP


  Headband                3000      Accessory


  Silver Glasses          3000      Accessory


  Star Pendant            4000      Accessory


  Talisman                4000      Accessory


  White Cape              5000      Accessory


  Fury Ring               5000      Accessory


  Mystify                 6000      Magic Materia


  Time                    6000      Magic Materia


  Remedy                  1500      Magic Materia


  Transform               5000      Magic Materia





WEAPON SHOP - AZ ACCESSORY SHOP FELETT A PADLÁSON


  Hardedge                1500      Cloud     - a32  2c/2s


  Grand Glove             1200      Tifa      - a31  2c/2s


  Atomic Scissors         1400      Barret    - a32  2c/2s


  Striking Staff          1300      Aeris     - a32  2c/2s


  Diamond Pin             1300      Red XIII  - a33  2c/2s


  Boomerang               1400      Yuffie    - a30  2c/2s


  Impaler                  500      Item


  Shrivel                  400      Item


  Molotov                  400      Item





COSMO CANYON  ________________________________________________________________





INN - SECOND FLOOR         100 gil





ITEM SHOP


  Potion                    50      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Tent                     500      Item


  Maiden's Kiss            150      Item


  Cornucopia               150      Item


  Soft                     150      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item





MATERIA SHOP


  MP Plus                 8000      Independent Materia


  HP Plus                 8000      Independent Materia


  Mystify                 6000      Magic Materia


  Transform               5000      Magic Materia





WEAPON SHOP - TIGER LILY ARMS SHOP


  Butterfly Edge          2800      Cloud     - a39  4c


  Tiger Fang              2500      Tifa      - a38  4c


  Heavy Vulcan            2700      Barret    - a39  4c


  Prism Staff             2600      Aeris     - a40  4c


  Silver Barrette         2500      Red XIII  - a40  4c


  Pinwheel                2600      Yuffie    - a37  4c


  Green M-phone           2400      Cait Sith - a41  4c


  Silver Armlet           1300      Bracelet  - d34  2c/2s





COREL PRISON  ________________________________________________________________





FÉRFI A BÁRBAN


  Potion                    50  gil


  Phoenix Down             300


  Tent                     500





NIBELHEIM  ___________________________________________________________________





INN                        100 gil





ITEM SHOP


  Potion                    50      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Tent                     500      Item





ROCKET TOWN - DISC 1 _________________________________________________________





INN                       100 gil





ACCESSORY SHOP


  Super                   3100      Vincent   - a48  4c


  Gold Armlet             2000      Bracelet  - d46  4c


  Power Wrist             7500      Accessory


  Protect Vest            3500      Accessory


  Earring                 7500      Accessory


  Talisman                4000      Accessory





ITEM SHOP


  Potion                    50      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item


  Barrier                10000      Magic Materia


  Seperation             10000      Magic Materia


  Time                   10000      Magic Materia








ROCKET TOWN - DISC 2 _________________________________________________________





INN                        300 gil





ACCESSORY SHOP


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Tent                     500      Item


  Barrier                10000      Magic Materia


  Destruct               10000      Magic Materia


  Time                    6000      Magic Materia


  Throw                  10000      Command Materia


  Deathblow              10000      Command Materia


  Manipulate             10000      Command Materia





ITEM SHOP


  S-mine                  1000      Item


  Gold Armlet             2000      Bracelet  - d46  4c


  Edincoat                8000      Bracelet  - d50  7c


  Power Wrist             7500      Accessory


  Protect Vest            3500      Accessory


  Earring                 7500      Accessory


  Talisman                4000      Accessory


  Peace Ring              7500      Accessory


  Safety Bit              7500      Accessory





WUTAI  _______________________________________________________________________





INN                          0 gil





ITEM SHOP


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item


  Fire Veil                800      Item


  Swift Bolt               800      Item


  Choco Feather          10000      Accessory





WEAPON SHOP


  Murasame                6500      Cloud     - a51  4c/1s


  Diamond Knuckle         5800      Tifa      - a51  4c/1s


  Chainsaw                6300      Barret    - a52  4c/1s


  Aurora Rod              5800      Aeris     - a51  4c/1s


  Gold Barrette           6000      Red XIII  - a50  4c/1s


  Slash Lance             6500      Cid       - a56  4c/1s


  Blue M-phone            5500      Cait Sith - a48  4c/1s


  Razor Ring              6000      Yuffie    - a49  4c/1s


  Shortbarrel             6400      Vincent   - a51  4c/1s





BONE VILLAGE  ________________________________________________________________





FŐ BÁNYÁSZ


  Placing Diggers          100 gil


MÁSODIK VÁLASZ


  Diamond Bangle          3200      Bracelet  - d57  4c/1s


  Rune Armlet             3700      Bracelet  - d43  4s


  Potion                    50      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down              30      Item


  Ether                   1500      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Tent                     500      Item





TEMPLE OF ANCIENTS  __________________________________________________________





ELSŐ TALÁLKOZÁS AZ ÖREGGEL


  Potion                    50      Item


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Maiden's Kiss            150      Item


  Tent                     500      Item





ICICLE INN  __________________________________________________________________





INN                        200 gil





WEAPON SHOP


  Organics               12000      Cloud     - a62  4c/2s


  Dragon Claw            10000      Tifa      - a62  4c/2s


  Microlaser             12000      Barret    - a63  4c/2s


  Adaman Clip            11000      Red XIII  - a60  4c/2s


  Hawk Eye               12000      Yuffie    - a61  4c/2s


  Red M-phone            12000      Cait Sith - a60  4c/2s


  Mast Ax                13000      Cid       - a64  4c/2s


  Lariat                 12000      Vincent   - a64  4c/2s


  Tent                     500      Item


  Hi-Potion                300      Item





CHOCOBO SAGE  ________________________________________________________________





ELSŐ VÁLASZ


  Porov Nut               2000 gil  Item


  Pram Nut                1500      Item


  Sylkis Greens           5000      Item


  Reagan Greens           3000      Item





MIDEEL VILLAGE  ______________________________________________________________





INN - NŐVÉR                  0 gil





ITEM SHOP


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Remedy                  1000      Item


  Tent                     100      Item





MATERIA SHOP


  HP Plus                 8000      Independent Materia


  MP Plus                 8000      Independent Materia


  Transform               5000      Magic Materia


  Gravity                 8000      Magic Materia


  Destruct                9000      Magic Materia





WEAPON SHOP


  Crystal Sword          18000      Cloud     - a76  6c


  Crystal Glove          16000      Tifa      - a75  6c


  A.M Cannon             18000      Barret    - a77  6c


  Crystal Comb           17000      Red XIII  - a76  6c


  Crystal Cross          18000      Yuffie    - a74  6c


  Crystal M-phone        18000      Cait Sith - a74  6c


  Partisan               19000      Cid       - a78  6c


  Winchester             18000      Vincent   - a73  6c


  Crystal Bangle          4800      Bracelet  - d70  6c


  Wizard Bracelet        12000      Bracelet  - d6   8c





NŐ ACCESSORIES-T ÁRUL


  Amulet                 10000      Accessory


  Fire Ring               8000      Accessory


  Ice Ring                8000      Accessory


  Bolt Ring               8000      Accessory


  Fairy Ring              7000      Accessory


  Jem Ring                7500      Accessory


  White Cape              5000      Accessory





MIDEEL VILLAGE - A LEROMBOLÁSA UTÁN / DISC 3  ________________________________





INN - NŐVÉR                  0 gil





TÁRYGAKAT ÁRULÓ FÉRFI


  Potion                    50      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Antidote                  80      Item


  Tent                     500      Item





ACCESSORIES-T ÁRULÓ NŐ


  Amulet                 10000      Accessory


  Fire Ring               8000      Accessory


  Ice Ring                8000      Accessory


  Bolt Ring               8000      Accessory


  Fairy Ring              7000      Accessory


  Jem Ring                7500      Accessory


  White Cape              5000      Accessory





MATÉRIÁKAT ÁRULÓ FÉRFI


  Fire                     600      Magic Materia


  Ice                      600      Magic Materia


  Lightning                600      Magic Materia


  Restore                  750      Magic Materia





HYPERAKTIV GYEREK - ELSŐ VÁLASZ*


  Hi-Potion                300      Item


  Phoenix Down             300      Item


  Ether                   1500      Item


  Hyper                    100      Item


  Tranquilizer             100      Item


  Remedy                  1000      Item


  Tent                     500      Item





HYPERAKTIV GYEREK - MÁSODIK VÁLASZ


  Crystal Sword          18000      Cloud     - a76  6c


  Crystal Glove          16000      Tifa      - a75  6c


  A.M Cannon             18000      Barret    - a77  6c


  Crystal Comb           17000      Red XIII  - a76  6c


  Crystal Cross          18000      Yuffie    - a74  6c


  Crystal M-phone        18000      Cait Sith - a74  6c


  Partisan               19000      Cid       - a78  6c


  Winchester             18000      Vincent   - a73  6c


  Crystal Bangle          4800      Bracelet  - d70  6c


  Wizard Bracelet        12000      Bracelet  - d6   8c





HYPERAKTIV GYEREK - HARMADIK VÁLASZ


  HP Plus                 8000      Independent Materia


  MP Plus                 8000      Independent Materia


  Transform               5000      Magic Materia


  Demi                    8000      Magic Materia


  Destruct                9000      Magic Materia





* Attól függően fog különféle dolgokat árulni neked, hogy hányszor találkoztál vele Mideel lerombolása előtt.








------------------------------------------------------------------------------


	7.4	szörny lista


------------------------------------------------------------------------------





A leírás ezen része a játékban szereplő összes szörny, ellenfél leírását tartalmazza. Beleértve a statisztikáikat, mit nyerhetsz tőlük, hol találhatóak meg és más információkat is.





Magyarázat:


  LVL      :     A lény szintje


  HP       :     Ennyit kell beleütni ahhoz, hogy kifeküdjön


  MP       :     Ennyi ManaPontja van


  EXP & AP :     A legyőzéséért járó XP és AP mennyisége


  Gil      :     A csatáért járó pénzbeli juttatás


  Win      :     Ezt kapod, ha legyőzöd


  Steal    :     Ezt tudod ellopni tőle (MUG támadás)


  Morph    :     A Morph hatására ezzé változik át


  Támadásai:     Milyen támadásokat, varázslatokat használ


  Kontrol  :     Hat-e rá a kontrollálás        





------------------------------------------------------------------------------


SZÁMOK


------------------------------------------------------------------------------


1st Ray


   	LV: ??          EXP: 12           Win:   ??


   	HP: 18          AP:  1            Steal: ??


   	MP: ??          Gil: 5            Morph: ??


   	Támadásai: ??


	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely:  Sector 1; No.1 Reactor.





2-Faced


   	LV: 18          EXP: 100          Win:   Hi-Potion


   	HP: 330         AP:  10           Steal: Phoenix Down


   	MP: 80          Gil: 156          Morph: ??


   	Támadásai: Cure3; Self-destruct.


	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Corel Prison.





8 eye


  	LV: 30          EXP: 1000         Win:   ??


  	HP: 500         AP:  100          Steal: n/a


  	MP: 220         Gil: 720          Morph: Magic Source


  	Támadásai: (causes 'Darkness'); (drains HP 1200-1400 points).


  	Kontrol: n/a.


	Megjegyzés: Gyenge a Poison ellen.


  	Előfordulási hely: Temple of the Ancients (beszélő óra III-as járat);


		[Battle Arena].





------------------------------------------------------------------------------


A


------------------------------------------------------------------------------


Acrophies


  	LV: 35          EXP: 800          Win:   ??


  	HP: 2400        AP:  90           Steal: Water Ring


  	MP: 220         Gil: 1200         Morph: n/a


	Támadásai: Huge Tidal Wave.


  	Kontrol: n/a.


   	Előfordulási hely: Corral Valley; Corral Valley Cave; [Battle Arena].





Adamantaimai


  	LV: 30          EXP: 720          Win:   Phoenix Down


  	HP: 1600        AP:  100          Steal: Adaman Bangle


  	MP: 240         Gil: 2000         Morph: n/a


	Támadásai: (Light Shell); Barrier; MBarrier.


  	Kontrol: Light Shell; [Death Force].


  	Előfordulási hely: Wutai Area (on shore); [Battle Arena].





Aero Combatant


  	LV: ??          EXP: 40           Win:   Potion


  	HP: 190         AP:  4            Steal: Potion


  	MP: ??          Gil: 110          Morph: ??


	Támadásai: Propeller; Sword Rush.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Plate Support (in Sector 7 slum).





Allemagne


  	LV: 48          EXP: 1300         Win:   Eye drop


  	HP: 8000        AP:  100          Steal: Eye drop


  	MP: 200         Gil: 1360         Morph: n/a


  	Támadásai: <Claw>; Teardrop; Big Breath; L4 Death; L3 Flare.


	Kontrol: Claw; L4 Death; L3 Flare.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave; Inside the Planet.





Ancient Dragon


  	LV: 34          EXP: 800          Win:   Turbo Ether


  	HP: 2400        AP:  80           Steal: n/a


  	MP: 450         Gil: 800          Morph: n/a


  	Támadásai: <Horn>; Southern Cross.


  	Kontrol: Horn; Southern Cross.


	Megjegyzés: Gyenge a Gravity ellen.


  	Előfordulási hely: Temple of the Ancients (a beszélő óra alatt,


		      amikor a második mutató eltalálja az elsőt);


			[Battle Arena].





Ark Dragon


  	LV: 18         EXP:  84           Win:   Ether


  	HP: 280        AP:   10           Steal: Ether


  	MP: 124        Gil:  180          Morph: Phoenix Down


  	Támadásai: <Claw>; [Flame Thrower].


  	Kontrol: Claw; [Flame Thrower].


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Mythril Mine.





Armored Golem


  	LV: 41          EXP: 2500         Win:   Echo Screen


  	HP: 10000       AP:  100          Steal: Turbo Ether


  	MP: 200         Gil: 2680         Morph: Guard Source


  	Támadásai: Snap; Golem Laser.


	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.





Attack Squad


  	LV: 34          EXP: 300          Win:   8inch Cannon


  	HP: 1300        AP:  10           Steal: Tranquilizer, S-Mine


  	MP: 100         Gil: 420          Morph: n/a


  	Támadásai: <Smoke Bullet>; Machine Gun; Grenade.


  	Kontrol: Machine Gun; Grenade; Smoke Bullet.


  	Előfordulási hely: Press Room & Path 2 (Upper Junon); Corel Reactor;


        Rocket Town; Wutai Area.





------------------------------------------------------------------------------


B


------------------------------------------------------------------------------


Bad Rap


	LV: 38          EXP: 1100         Win:   Dazers


  	HP: 9000        AP:  70           Steal: Ink


  	MP: 120         Gil: 2500         Morph: Luck Source


  	Támadásai: Big Fang; Evil Poison (causes 'Darkness').


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Hallway (Gelnika, az elsüllyedt repülő).





Bagnadrana


  	LV: 16          EXP: 110          Win:   Hi-Potion


  	HP: 450         AP:  11           Steal: Diamond Pin


  	MP: 60          Gil: 120          Morph: Guard Source


  	Támadásai: Fang; Poison Breath; Claw; Horn.


  	Kontrol: ??


  	Megjegyzés: Gyenge a Cold ellen.


  	Előfordulási hely: Corel Area (east side); Corel Reactor;


		  	Mt. Corel (west side).





Bahba Velamyu


  	LV: 23          EXP: 285          Win:   Mute Mask


  	HP: 640         AP:  20           Steal: n/a


  	MP: 40          Gil: 280          Morph: Mute Mask


  	Támadásai: Bonecutter; Jumping Cutter; Magic Cutter; Slow; Silence.


  	Kontrol: Bonecutter; Jumping Cutter; Magic Cutter.


  	Előfordulási hely: Nibel Area (általában az erdőben).





Bandersnatch


  	LV: 30          EXP: 510          Win:   Hi-Potion


  	HP: 860         AP:  40           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 600          Morph: Ice Crystal


	Támadásai: Bite; (summon enemy's allies).


	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire ellen.


  	Előfordulási hely: Icicle Area; Great Glacier; Frostbite Cave.


  	


Bandit


  	LV: 17          EXP: 99           Win:   Tent


  	HP: 360         AP:  10           Steal: X-Potion


  	MP: 0           Gil: 220          Morph: ??


	Támadásai: Hold-up (steal money); Mug (steal item/accessories).


	Kontrol: ??


    	Előfordulási hely: Corel Prison.





Battery Cap


  	LV: 24          EXP: 270          Win:   Eyedrop, Dazers


  	HP: 640         AP:  32           Steal: Dazers


  	MP: 58          Gil: 386          Morph: n/a


  	Támadásai: Four Laser; Seed Shoot.


  	Kontrol: n/a


  	Előfordulási hely: Nibel Area.





Beachplug


  	LV: 16          EXP: 95           Win:   Hi-Potion


  	HP: 200         AP:  10           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 155          Morph: Turbo Ether


  	Támadásai: <Bite>; Ice.


  	Kontrol: Bite; [Big Guard]; Ice.


  	Előfordulási hely: Corel Area; Gold Saucer Area; Gongaga Area.


		   	Mindig a parton találkozhatsz vele.





Behemoth


  	LV: 45          EXP: 1500         Win:   ??


  	HP: 7000        AP:  100          Steal: War Gong, Phoenix Down


  	MP: 400         Gil: 2200         Morph: n/a


  	Támadásai: Claw; Flare; [????].


	Kontrol: n/a


  	Előfordulási hely: Sector 8,Underground; [Battle Arena].





Bizzare Bug


  	LV: 28          EXP: 420          Win:   X-Potion


  	HP: 975         AP:  40           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 340          Morph: n/a


  	Támadásai: Poison Powder.


  	Kontrol: n/a


  	Előfordulási hely: Wutai Area; Wutai,Da-Chao Statue; [Battle Arena].





Black Bat


  	LV: 25          EXP: 270          Win:   Vampire Fang


  	HP: 550         AP:  24           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 80           Morph: Vampire Fang


  	Támadásai: Blood Suck.


  	Kontrol: Blood Suck.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind és a Holy ellen.


  	Előfordulási hely: Mansion, Basement és Hidden Steps.





Bloatfloat


  	LV: 18          EXP: 90           Win:   Hi-Potion


  	HP: 240         AP:  9            Steal: Soft


  	MP: 0           Gil: 125          Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: <Bodyblow>; Vacuum; Hell Needle.


  	Kontrol: Bodyblow; Vacuum; Hell Needle.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Corel Reactor; Mt. Corel.





Blood Taste


  	LV: ??          EXP: 24           Win:   Antidote


  	HP: 72          AP:  2            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 32           Morph: ??


  	Támadásai: Tentacle Drain.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: No.5 Reactor.





Blue Dragon


  	LV: 41          EXP: 1200         Win:   Dragon Armlet


  	HP: 8800        AP:  200          Steal: n/a


  	MP: 500         Gil: 1000         Morph: n/a


  	Támadásai: Blue Dragon Breath; Great Gale.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Inside of Gaea's Cliff; [Battle Square].





Blugu


  	LV: ??          EXP: 18           Win:   Potion


  	HP: 120         AP:  2            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 35           Morph: ??


  	Támadásai: Hell Bubbles (cause 'Sleep').


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Lower Sector 4 Plate.





Bomb


  	LV: 18          EXP: 150          Win:   Shrapnel


  	HP: 600         AP:  20           Steal: Right Arm


  	MP: 30          Gil: 192          Morph: Shrapnel


  	Támadásai: Bomb Blast; Fire Ball.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Mt. Corel (A North Corel-be vezető hosszú hídon).





Boundfat


  	LV: 27          EXP: 420          Win:   Dazers


  	HP: 500         AP:  40           Steal: Dazers


  	MP: 80          Gil: 350          Morph: Dazers


  	Támadásai: Ice2; Dark Needle; [Death Sentence].


  	Kontrol: Ice2; Dark Needle; [Death Sentence].


  	Előfordulási hely: Corral Valley; Corral Valley Cave; Forgotten City;


		  	[Battle Arena].





Brain Pod


  	LV: 15          EXP: 52           Win:   Ether


  	HP: 240         AP:  6            Steal: Antidote


  	MP: 46          Gil: 95           Morph: Deadly Waste


  	Támadásai: <Bodyblow>; Refuse; Refuse.


  	Kontrol: Bodyblow; Refuse; Refuse.


  	Megjegyzés: Gyenge a Holy ellen. Ennek az ellenfélnek két típusú


      ’Refuse’ van. Az egyik 'Poison'-t, a másik 'Sleep'-et okoz.


  	Előfordulási hely: Shinra Épület 67f - 69f.





Bull Motor


  	LV: 19          EXP: 92           Win:   Ether


  	HP: 420         AP:  9            Steal: X-Potion


  	MP: 96          Gil: 140          Morph: ??


  	Támadásai: <Bodyblow>; [Matra Magic].


  	Kontrol: Bodyblow; [Matra Magic].


  	Előfordulási hely: Corel Prison.





------------------------------------------------------------------------------


C


------------------------------------------------------------------------------


Cactuar


  	LV: 20          EXP: 1            Win:   ??


  	HP: 200         AP:  1            Steal: n/a


  	MP: 20          Gil: 10000        Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: ??


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Corel Desert.





Cactuer


  	LV: 40          EXP: 1000         Win:   ??


  	HP: 6000        AP:  100          Steal: n/a


  	MP: 120         Gil: 1000         Morph: Tetra Element


  	Támadásai: 1000 Needles.


  	Kontrol: 1000 Needles; Mystery Kick.


  	Előfordulási hely: Cactus Island; North Corel Areas.





Capparwire


  	LV: 15          EXP: 60           Win:   Potion


  	HP: 210         AP:  6            Steal: Ether


  	MP: 20          Gil: 103          Morph: n/a


  	Támadásai: <Wire Attack>; Grand Spark.


  	Kontrol: Wire Attack; Grand Spark.


  	Előfordulási hely: Junon Area (legtöbbször az erdőben és a parton).





Captain


  	LV: 34          EXP: 850          Win:   ??


  	HP: 2000        AP:  84           Steal: Shinra Alpha


  	MP: 90          Gil: 1050         Morph: n/a


  	Támadásai: <Machine Gun>.


  	Kontrol: Machine Gun; Grenade.


  	Előfordulási hely: A tengeralattjáróban





Castanets


  	LV: 15          EXP: 65           Win:   Hi-Potion


  	HP: 190         AP:  7            Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 113          Morph: n/a


  	Támadásai: 2-Stage attack; Scissors Spark.


  	Kontrol: 2-stage attack; Scissors Spark.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire ellen.


  	Előfordulási hely: Mythril Mine.





Ceasar


	LV: ??          EXP: 23           Win:   Potion


	HP: 120         AP:  2            Steal: Tranquilizer


	MP: ??          Gil: 55           Morph: ??


	Támadásai: Bubble.


	Kontrol: ??


	Előfordulási hely: Sewer.





Chocobo


  	------------------------------------------------------------------


  	Level     HP       MP   EXP/AP/Gil            Found in:


  	------------------------------------------------------------------


  	 13      130       13      n/a      Grasslands Area


  	 16 *    160       16      n/a      Grasslands Area


  	 19      190       30      n/a      Junon Area


  	 22      220      100      n/a      Gold Saucer; Rocket Launch


							Pad Area


  	 29      290      100      n/a      Gold Saucer Area


  	 30      300      100      n/a      Wutai Area


  	 33      330      100      n/a      Icicle Area


  	 36 *    360      100      n/a      Mideel Area





  Win:     n/a   Megjegyzés:  Megtanulhatod az Enemy Skill 'Chocobockle'-t


  Steal:   n/a           a '*'-gal jelölt szintű Chocobo-któl.


  Morph:   n/a           Az 'Enemy Skills' listánál találod a részleteket.


  Kontrol: n/a           A Chocobo-k sérthetetlenek!  J <Ezt nem azért


                                    írtuk, hogy ne próbáld ki…;) -B-ChromE->





(Christopher & Ghigee)..................................................


Christopher


  	LV: 34          EXP: 2000         Win:   Phoenix Down, Ether


  	HP: 6000        AP:  140          Steal: Earth Drum


  	MP: 200         Gil: 1400         Morph: n/a


  	Támadásai: Aspil; Cure2; Bolt3; Stardust March; Frog Song.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Inside Norhtern Cave.  Always with 'Gighee'.


Gighee


  	LV: 34          EXP: (shared)     Win:   Phoenix Down, Ether


  	HP: 5500        AP:  (shared)     Steal: Elixir


  	MP: 100         Gil: (shared)     Morph: n/a


  	Támadásai: (tail slaps); Petrif-Eye; Stardust March.


  	Kontrol: n/a


  	Előfordulási hely: Inside Norhtern Cave.  Always with 'Christopher'.





Chuse Tank


  	LV: ??          EXP: 23           Win:   Potion


  	HP: 36          AP:  2            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 30           Morph: ??


  	Kontrol: ??


  	Támadásai: Rolling Claw.


  	Előfordulási hely: Winding Tunnel (DISC 1); 4th Street Plate Int.; 


	  	  	Lower Sector 4 Plate.





Cokatolis


  	LV: 17          EXP: 97           Win:   Soft


  	HP: 420         AP:  10           Steal: Soft


  	MP: 0           Gil: 168          Morph: Soft


  	Támadásai: <beak>; Bird Kick; Petrify Smog.


  	Kontrol: Bird Kick; Petrify Smog.


  	Előfordulási hely: Corel Area; Mt. Corel (west side).





Corneo's Lackey


  	LV: ??          EXP: 8            Win:   ??


  	HP: ??          AP:  0            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 10           Morph: ??


  	Támadásai: <machine gun>.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Corneo's Hall,2f.





Corvette


  	LV: 36          EXP: 1050         Win:   Loco weed


  	HP: 3200        AP:  60           Steal: Hyper


  	MP: 260         Gil: 2200         Morph: Light Curtain


  	Támadásai: <Bodyblow>; Spinning Cut; Gash; Slap (causes 'Fury').


  	Kontrol: Bodyblow; Spinning Cut; Gash.


  	Előfordulási hely: Underwater Reactor (az üveg folyosón).





Crawler


  	LV: 15          EXP: 56           Win:   Hi-Potion


  	HP: 140         AP:  6            Steal: n/a


  	MP: 48          Gil: 65           Morph: n/a


  	Támadásai: Bite; Cold Breath.


  	Kontrol: Bite; Cold Breath.


  	Megjegyzés: Gyenge az Earth ellen.


  	Előfordulási hely: Mythril Mine.





Crazy Saw


  	LV: 44          EXP: 800          Win:   Phoenix Down, Ether


  	HP: 3900        AP:  80           Steal: Mute Mask


  	MP: 340         Gil: 1300         Morph: Turbo Ether


	Támadásai: <Uppercut> (causes 'Confu'); Rifle.


  	Kontrol: Uppercut; Rifle.


	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


	Előfordulási hely: Sector 8,Underground.





Cripshay


  	LV: 8           EXP: 26           Win:   ??


  	HP: 100         AP:  3            Steal: Potion


  	MP: 0           Gil: 53           Morph: ??


	Támadásai: Double Spike.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: ??





Cromwell


  	LV: 42          EXP: 800          Win:   8inch Cannon


  	HP: 3500        AP:  80           Steal: n/a


  	MP: 120         Gil: 1500         Morph: n/a


  	Támadásai: Normal Shell.


  	Kontrol: Normal Shell.


  	Előfordulási hely: Sector 8,Underground.





Crown Lance


  	LV: 20          EXP: 225          Win:   Hi-Potion


  	HP: 440         AP:  23           Steal: n/a


  	MP: 70          Gil: 400          Morph: Dream Powder


  	Támadásai: Sleepel; Deadly Needle; Bolt.


  	Kontrol: n/a


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire ellen.


  	Előfordulási hely: Cosmo Area; Nibel Area; Rocket Launch Pad Area.


              	Mindíg a parton találod meg.





Crysales


  	LV: 37          EXP: 800          Win:   Ether


  	HP: 1500        AP:  80           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 600          Morph: Dream Powder


  	Támadásai: <Bite>; Sleep Scales.


  	Kontrol: Bite; Sleep Scales.


  	Előfordulási hely: Mideel Area (legtöbbször az erdőben).





Cuahl


  	LV: 33          EXP: 720          Win:   Tranquilizer


  	HP: 1300        AP:  70           Steal: Hi-Potion


  	MP: 60          Gil: 800          Morph: Tranquilizer


  	Támadásai: Blaster.


  	Kontrol: Light Shell; Blaster.


  	Előfordulási hely: Inside of Gaea's Cliff; [Battle Arena].





Custom Sweeper


  	LV: 15          EXP: 63           Win:   Potion


  	HP: 300         AP:  7            Steal: Atomic Scissors


  	MP: 100         Gil: 120          Morph: X-Potion


  	Támadásai: W Machine Gun; Smog Shot; [Matra Magic].


  	Kontrol: W Machine Gun; Smog Shot; [Matra Magic].


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Midgar Area (közel Midgar City-hez).





------------------------------------------------------------------------------


D


------------------------------------------------------------------------------


Dark Dragon


	LV: 57          EXP: 5000         Win:   Elixir


  	HP: 14000       AP:  350          Steal: Dragon Armlet


  	MP: 600         Gil: 2500         Morph: Vaccine


  	Támadásai: Ultima; Dark Dragon Breath; Dragon Force.


  	Kontrol: [Laser]; [Dragon Force].


  	Előfordulási hely: Inside Norhtern Cave.





Death Claw


  	LV: 19          EXP: 96           Win:   Hi-Potion


  	HP: 400         AP:  10           Steal: Platinum Bangle


  	MP: 120         Gil: 168          Morph: ??


  	Támadásai: Claw; Death Claw; Barrier; MBarrier; [Laser].


  	Kontrol: Claw; Death Claw; Barrier; MBarrier; [Laser].


  	Előfordulási hely: Corel Prison.





Death Dealer


  	LV: 48          EXP: 1800         Win:   Kiss of Death, Potion


  	HP: 7000        AP:  200          Steal: Turbo Ether


  	MP: 400         Gil: 1200         Morph: n/a


  	Támadásai: Star; World; [Roulette].


  	Kontrol: Spin Turn; [Roulette].


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.





Death Machine


  	LV: 35          EXP: 900          Win:   ??


  	HP: 2500        AP:  80           Steal: W Machinegun


  	MP: 150         Gil: 1200         Morph: n/a


  	Támadásai: W Machine Gun; 100 Needle; [Matra Magic].


  	Kontrol: W Machine Gun; 100 Needle; [Matra Magic].


  	Előfordulási hely: Junon Path.





Deenglow


  	LV: ??          EXP: 35           Win:   Graviball


  	HP: 120         AP:  4            Steal: Ether


  	MP: ??          Gil: 70           Morph: ??


  	Kontrol: ??


  	Támadásai: <tail attack>.


  	Előfordulási hely: Train Graveyard.





Desert Sahagin


 	LV: 20          EXP: 230          Win:   Potion


  	HP: 580         AP:  21           Steal: Potion


  	MP: 0           Gil: 300          Morph: Fire Veil


  	Támadásai: <Harpoon>; Sandgun.


  	Kontrol: Harpoon; Sandgun.


  	Megjegyzés: Gyenge a Cold ellen.


  	Előfordulási hely: Cosmo Area.





Devil Ride


  	LV: 13          EXP: 60           Win:   Potion


  	HP: 240         AP:  6            Steal: Hi-Potion


  	MP: 0           Gil: 100          Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: <Whellie>; Drift Turn.


  	Kontrol: Wheelie; Drift Turn.


  	Előfordulási hely: Midgar Area (közel Midgar City-hez).





Diablo


  	LV: 41          EXP: 1100         Win:   ??


  	HP: 4000        AP:  70           Steal: n/a


  	MP: 200         Gil: 1100         Morph: n/a


  	Támadásai: <Horn Bomber>.


  	Kontrol: Horn Bomber; Flame; Cold.


  	Előfordulási hely: Ancient Forest.





Diver Nest


  	LV: 38          EXP: 1340         Win:   ??


  	HP: 2800        AP:  60           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 1250         Morph: n/a


  	Támadásai: <Bodyblow>; Big Wave; Tornade Wave.


  	Kontrol: Bodyblow; Big Wave; Tornade Wave.


  	Előfordulási hely: Underwater Reactor (az üveg folyosón).





Doorbull


  	LV: 35          EXP: 760          Win:   Hi-Potion


  	HP: 2800        AP:  50           Steal: Hi-Potion


  	MP: 160         Gil: 680          Morph: n/a


  	Támadásai: Fang; Fire Shell; Light Shell.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Cold ellen.


  	Előfordulási hely: Temple of the Ancients; [Battle Arena].





Dorky Face


  	LV: 23          EXP: 300          Win:   Phoenix Down


  	HP: 520         AP:  35           Steal: Echo Screen


  	MP: 80          Gil: 202          Morph: Mute Mask


  	Támadásai: <Cutter>; Funny Breath; Curse (causes 'Silence').


  	Kontrol: Cutter; Funny Breath; Curse.


  	Előfordulási hely: Mansion (Nibelheim-ben).





Dragon


  	LV: 32          EXP: 900          Win:   Fire Fang


  	HP: 3500        AP:  110          Steal: Gold Armlet


  	MP: 250         Gil: 1400         Morph: n/a


  	Támadásai: <Dragon Fang>; [Flame Thrower].


  	Kontrol: Dragon Fang; [Flame Thrower].


  	Előfordulási hely: Mt. Nibel; Mt. Nibel Cave.





Dragon Rider


  	LV: 35          EXP: 1000         Win:   Hi-Potion


  	HP: 3500        AP:  80           Steal: Hi-Potion


  	MP: 180         Gil: 690          Morph: Mind Source


  	Támadásai: Dual Attack; Head Hunting; Head Hunting 2; Rider Breath.


  	Kontrol: n/a.


      Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


      Előfordulási hely: Whirlwind Maze, Battle Square.





Dragon Zombie


  	LV: 54          EXP: 4000         Win:   Cauldron, X-Potion


  	HP: 13000       AP:  300          Steal: Cauldron


  	MP: 400         Gil: 2800         Morph: Vaccine


  	Támadásai: Abnormal Breath; Body Tail; [Shadow Flare];


		   [Pandora's Box].


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Holy ellen.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.





Dual Horn


  	LV: 30          EXP: 550          Win:   Pepio Nut


  	HP: 2500        AP:  45           Steal: Pepio Nut


  	MP: 0           Gil: 500          Morph: n/a


  	Támadásai: <Angle Punch>; Horn Rift.


  	Kontrol: Angle Punch; Horn Lift.


  	Előfordulási hely: Woodlands Area; Goblin Island; [Battle Arena].





------------------------------------------------------------------------------


E


------------------------------------------------------------------------------


Eagle Gun


  	LV: 46          EXP: 2000         Win:   X-Potion


  	HP: 17000       AP:    90         Steal: Warrior Bangle


  	MP: 40          Gil: 3800         Morph: n/a


  	Támadásai: Single Wing Fire; Dual Wing Fire.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Coal Train (a Corel Huge Materia küldetés alatt).





Edgehead


  	LV: 27          EXP: 370          Win:   Smoke Bomb


  	HP: 900         AP:  36           Steal: n/a


  	MP: 80          Gil: 385          Morph: n/a


  	Támadásai: Scissors; Electric Burst.


  	Kontrol: Scissors; Electric Burst.


  	Előfordulási hely: Wutai Area.





Elfadunk


  	LV: 14          EXP: 64           Win:   Potion


  	HP: 220         AP:  7            Steal: Hi-Potion


  	MP: 34          Gil: 140          Morph: n/a


  	Támadásai: <Bodyblow>; Shower (causes 'Sadness').


  	Kontrol: Bodyblow; Shower.


  	Előfordulási hely: Grasslands Area.





Eligor


  	LV: 14          EXP: 36           Win:   Echo Screen


  	HP: 300         AP:  4            Steal: Striking Staff


  	MP: 50          Gil: 12           Morph: ??


  	Támadásai: Mono Laser.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Train Graveyard.





Epiolnis


  	LV: 36          EXP: 950          Win:   ??


  	HP: 1800        AP:  70           Steal: Wizard Bracelet


  	MP: 90          Gil: 1500         Morph: n/a


  	Támadásai: Bird Kick; Catapult; Acid Rain.


  	Kontrol: Bird Kick; Catapult; Acid Rain.


  	Előfordulási hely: Ancient Forest.





Evilhead


  	LV: 28          EXP: 650          Win:   Vampire Fang


  	HP: 740         AP:  50           Steal: n/a


  	MP: 45          Gil: 400          Morph: Holy Torch


  	Támadásai: Blood Suck; Ultrasound (causes 'Silence'+'Darkness').


  	Kontrol: Blood Suck; Ultrasound.


  	Előfordulási hely: Inside of Gaea's Cliff; [Battle Square].





------------------------------------------------------------------------------


F


------------------------------------------------------------------------------


Flapbeat


  	LV: 18          EXP: 140          Win:   T/S Bomb


  	HP: 330         AP:  15           Steal: T/S Bomb


  	MP: 60          Gil: 186          Morph: T/S Bomb


  	Támadásai: <Tailbeat>; Flying Sickle.


  	Kontrol: Tailbeat; Flying Sickle.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Gold Saucer Area.





Flower Prong


  	LV: 19          EXP: 240/220/200  Win:   Earth Drum


  	HP: 550         AP:  24/22/20     Steal: n/a


  	MP: 68          Gil: 400/350/300  Morph: n/a


  	Támadásai: Bio2; Seed Bullet; W Laser; Pollen.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire és az Earth ellen.


A három szám az EXP, az AP és a Gil mellett a kis, a


közepes és a nagy FLOWER PRONG-ra vonatkozik.


  	Előfordulási hely: Jungle (Gongaga Area).





Formula


  	LV: 16          EXP: 65           Win:   Hi-Potion


  	HP: 240         AP:  7            Steal: Boomerang


  	MP: 100         Gil: 120          Morph: Speed Drink


  	Támadásai: Blue Impulse; Cross Impulse.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Junon Area.





Foulander


  	LV: 27          EXP: 440          Win:   Lunar Curtain, Fire Veil


  	HP: 800         AP:  34           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 460          Morph: n/a


  	Támadásai: <Claw>; Flame Dance.


  	Kontrol: Claw; Flame Dance.


  	Előfordulási hely: Wutai,Da-Chao Statue; [Battle Arena].





Frozen Nail


  	LV: 28          EXP: 520          Win:   n/a


  	HP: 1300        AP:  50           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 800          Morph: n/a


  	Támadásai: Continu-Claw; Flying Sickle.


  	Kontrol: Continu-Claw; Flying Sickle.


  	Előfordulási hely: Great Glacier; [Battle Arena].





------------------------------------------------------------------------------


G


------------------------------------------------------------------------------


Gagighandi


  	LV: 19          EXP: 173          Win:   Soft


  	HP: 480         AP:  18           Steal: Soft


  	MP: 55          Gil: 220          Morph: Remedy


  	Kontrol: Claw; Stone Stare.


  	Támadásai: <Claw>; Stone Stare.


  	Előfordulási hely: Gongaga Area.





Gargoyle


  	LV: 43          EXP: 800          Win:   X-Potion


  	HP: 2000        AP:  80           Steal: X-Potion


  	MP: 200         Gil: 2500         Morph: n/a


  	Támadásai: L4 Death.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.





Garuda


  	LV: 29          EXP: 520          Win:   Bolt Plume, Mute Mask.


  	HP: 1400        AP:  30                  Light Curtain


  	MP: 200         Gil: 520          Steal: n/a


                                        Morph: n/a


  	Támadásai: <Rod>; Ice2; Dance (drain MP); Bolt2.


  	Kontrol: Rod; Ice2; Bolt2.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Wutai,Da-Chao Statue; [Battle Arena].





Gas Ducter


  	LV: 42          EXP: 900          Win:   ??


  	HP: 3000        AP:  75           Steal: n/a


  	MP: 200         Gil: 1100         Morph: n/a


  	Támadásai: <Punch>; Smog Alert.


  	Kontrol: Punch; Smog Alert.


  	Előfordulási hely: Corel Train (A Corel Huge Materia küldetés alatt).





Ghirofelgo


  	LV: 26          EXP: 380          Win:   Phoenix Down


  	HP: 1600        AP:  44           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 300          Morph: n/a


  	Támadásai: ??


  	Kontrol: n/a.


	Megjegyzés: Gyenge a Demi ellen.


  	Előfordulási hely: Mansion (Nibelheim-ben).





Ghost


  	LV: ??          EXP: 30           Win:   Ghost Hand


  	HP: 130         AP:  3            Steal: Ghost Hand


  	MP: ??          Gil: 22           Morph: ??


  	Támadásai: Drain; Fire.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Train Graveyard.





Ghost Ship


  	LV: 44          EXP: 1600         Win:   Phoenix Down


  	HP: 6600        AP:  60           Steal: Phoenix Down


  	MP: 100         Gil: 2000         Morph: Guide Book (new to USA)


  	Támadásai: St.Elmos Fire; Goannai (kitaszít egy embert a csatából).


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Holy ellen.


  	Előfordulási hely: Underwater Reactor (az üveg folyosón); 


		  	[Battle Arena].





Gigas


  	LV: 40          EXP: 840          Win:   Earth Mallet


  	HP: 3500        AP:  84           Steal: Gigas Armlet


  	MP: 100         Gil: 560          Morph: n/a


  	Támadásai: Moon Wars.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Crater; [Battle Arena].





Gi Spector


  	LV: 23          EXP: 260          Win:   Smoke Bomb


  	HP: 450         AP:  20           Steal: n/a


  	MP: 88          Gil: 150          Morph: ??


  	Támadásai: Skewer; [Death Sentence].


  	Kontrol: Skewer; Hell Spear; [Death Sentence].


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire és a Holy ellen. 


  	Előfordulási hely: Cave of the Gi.





Goblin


  	LV: 40          EXP: 20           Win:   ??


  	HP: 2000        AP:  20           Steal: Zeio Nut


  	MP: 80          Gil: 20           Morph: n/a


  	Támadásai: [Goblin Punch]; Sleepel.


  	Kontrol: Fight; [Goblin Punch]; Sleepel.


  	Előfordulási hely: Goblin Island; Round Island.





Golem


  	LV: 24          EXP: 300          Win:   Hi-Potion


  	HP: 1000        AP:  22           Steal: Turbo Ether


  	MP: 0           Gil: 500          Morph: n/a


  	Támadásai: Megaton Punch; Finger Shot.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Cosmo Area.





Grand Horn


  	LV: 19          EXP: 180          Win:   Hi-Potion, War Gong


  	HP: 460         AP:  15           Steal: n/a


  	MP: 43          Gil: 240          Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: <Punch>; Grand Punch.


  	Kontrol: Punch; Grand Punch.


  	Előfordulási hely: Gongaga Area; Cosmo Area.





(Grangalan, Grangalan Jr, Grangalan Sr.)................................


Grangalan


  	LV: 16          EXP: 88           Win:   Hi-Potion


  	HP: 550         AP:  10           Steal: n/a


  	MP: 60          Gil: 220          Morph: n/a


  	Támadásai: Silver Wheel; Dark Eye.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Corel Area.


Grangalan Jr.


  	LV: 15          EXP: 77           Win:   Potion


  	HP: 330         AP:  8            Steal: n/a


  	MP: 40          Gil: 110          Morph: n/a


  	Támadásai: Silver Wheel; Sad Eye.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Corel Area.  Grangalan része.


Grangalan Sr.


  	LV: 14          EXP: 66           Win:   ??


  	HP: 110         AP:  6            Steal: n/a


  	MP: 20          Gil: 55           Morph: n/a


  	Támadásai: Silver Wheel.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Corel Area.  Grangalan Jr része.





Grashstrike


  	LV: ??          EXP: 20           Win:   Spider Web


  	HP: 42          AP:  2            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 20           Morph: ??


  	Támadásai: Silk (causes 'Slow').


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Winding Tunnel (DISC 1); 4th Street Plate Int.





Gremlin


  	LV: 36          EXP: 750          Win:   Shrivel


  	HP: 1500        AP:  60           Steal: Tent


  	MP: 100         Gil: 750          Morph: X-Potion


  	Támadásai: <Claw>; Bad Mouth (causes 'Sadness').


  	Kontrol: Claw.


  	Előfordulási hely: Whirlwind Maze; [Battle Arena].





Grenade


  	LV: 32          EXP: 900          Win:   Right arm


  	HP: 2000        AP:  100          Steal: Right arm


  	MP: 0           Gil: 400          Morph: ??


  	Támadásai: Gush; Bomb Blast.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Crater.





Grenade Combatant


  	LV: 10          EXP: 42           Win:   Grenade


  	HP: 130         AP:  4            Steal: Tranquilizer


  	MP: 0           Gil: 72           Morph: Grenade


  	Támadásai: <Machine Gun>; Hand Grenade.


  	Kontrol: Machine Gun; Hand Grenade.


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.1f és 3f.





Griffin


  	LV: 21          EXP: 260          Win:   Phoenix Down


  	HP: 760         AP:  25           Steal: Phoenix Down


  	MP: 40          Gil: 350          Morph: Phoenix DOwn


  	Támadásai: Peacock (drains MP).


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Cosmo Area.





Grimguard


  	LV: 31          EXP: 600          Win:   Shrivel


  	HP: 880         AP:  45           Steal: Shrivel


  	MP: 120         Gil: 560          Morph: n/a


  	Támadásai: Grim Rod; Ice2; Bolt2; Spin Shield.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Corral Valley; Corral Valley Cave.





(Grosspanzer)...........................................................


Grosspanzer*Big (large gun tower)


  	LV: 46          EXP: 800          Win:   8inch Cannon


  	HP: 4600        AP:  80           Steal: n/a


  	MP: 200         Gil: 3100         Morph: n/a


  	Támadásai: <hell bomber>.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Midgar,Sector 8.


Grosspanzer*Small A (left gun tower)


  	LV: 42          EXP: 600          Win:   ??


  	HP: 2900        AP:  80           Steal: n/a


  	MP: 160         Gil: 700          Morph: n/a


  	Támadásai: <machine gun>


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Midgar,Sector 8.


Grosspanzer*Small B (right gun tower)


  	LV: 42          EXP: 600          Win:   ??


  	HP: 2900        AP:  80           Steal: n/a


  	MP: 160         Gil: 700          Morph: n/a


  	Támadásai: <machine gun>


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Midgar,Sector 8.


Grosspanzer*Mobile (main body)


  	LV: 50          EXP: 400          Win:   n/a


        HP: 10000       AP:  80           Steal: n/a


  	MP: 300         Gil: 1400         Morph: n/a


  	Támadásai: <wheelie>.


  	Kontrol: n/a.


      Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.  Ha ezt a részét szétütöd, akkor


			az egész GROSSPANZER szétesik.


  	Előfordulási hely: Midgar,Sector 8.  





Grunt


  	LV: ??          EXP: 22           Win:   Potion


  	HP: 40          AP:  2            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 15           Morph: ??


  	Támadásai: Beam Gun.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: No.1 Reactor.





Guard Hound


  	LV: ??          EXP: 20           Win:   Potion


  	HP: 42          AP:  2            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 12           Morph: ??


  	Támadásai: Tentacle.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Sector 1 Station; Sector 1; No.1 Reactor; 


			Inside the Church (in Sector 5 Slum).





Guard System


  	LV: 35          EXP: 1100         Win:   Molotov


  	HP: 2200        AP:    80         Steal: ??


  	MP: 200         Gil: 1200         Morph: ??


  	Támadásai: Machine Gun (rapid attack); Rocket Launcher;


		   Confu Missile.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Junon Path.





Guardian


  	LV: 40          EXP: 940          Win:   ??


  	HP: 4000        AP:  60           Steal: n/a


  	MP: 340         Gil: 500          Morph: n/a


  	Támadásai: (rocket punch); Jumping Blow; W Rocket Punch.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Underwater Reactor.





Gun Carrier


  	LV: 39          EXP: 860          Win:   ??


  	HP: 3400        AP:  75           Steal: n/a


  	MP: 240         Gil: 1600         Morph: n/a


  	Támadásai: Bodyblow; Normal Shell; Abnormal Shell.


  	Kontrol: Bodyblow; Normal Shell.


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Underwater Reactor.
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Hammer Blaster


  	LV: 12          EXP: 43           Win:   Loco Weed


  	HP: 210         AP:  5            Steal: Echo Screen


  	MP: 0           Gil: 80           Morph: Smoke Bomb


  	Támadásai: ??


  	Kontrol: n/a


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.63f; Shinra Bldg.65f; Shinra Bldg.67f;


              	Shinra Bldg.68f.





Hard Attacker


  	LV: 32          EXP: 750          Win:   Molotov


  	HP: 2500        AP:  58           Steal: n/a


  	MP: 150         Gil: 600          Morph: n/a


  	Támadásai: <Bodyblow>; Oil.


  	Kontrol: Bodyblow; Oil.


  	Előfordulási hely: Underwater Reactor.





Harpy


  	LV: 18          EXP: 148          Win:   ??


  	HP: 800         AP:  14           Steal: Striking Staff


  	MP: 200         Gil: 210          Morph: Elixir


  	Támadásai: <Claw>; Poison Storm; [Aqualung].


  	Kontrol: Claw; Poison Storm; [Aqualung].


  	Előfordulási hely: Gold Saucer Area (általában a sivatagban van).





Head Bomber


  	LV: 35          EXP: 640          Win:   Hyper


  	HP: 1600        AP:  64           Steal: Tranquilizer


  	MP: 200         Gil: 460          Morph: Tranquilizer


  	Támadásai: Dorsal Punch; Extreme Bomber.


  	Kontrol: Dorsal Punch.


  	Előfordulási hely: Gaea's Cliff; Inside of Gaea's Cliff;


[Battle Arena].


Head Hunter


  	LV: 30          EXP: 650          Win:   Ether


  	HP: 2000        AP:  80           Steal: Tranquilizer


  	MP: 100         Gil: 1000         Morph: n/a


  	Támadásai: <Sickle>; Rising Dagger.


  	Kontrol: Sickle; Rising Dagger.


  	Előfordulási hely: Mideel Area.





Heavy Tank


  	LV: 21          EXP: 340          Win:   Hi-Potion


  	HP: 1600        AP:  45           Steal: Phoenix Down


  	MP: 25          Gil: 1300         Morph: Power Source


  	Támadásai: Wheelie Attack; Big Spiral.


  	Kontrol: Charge; Wheelie Attack; Big Spiral.


  	Előfordulási hely: Meltdown Reactor (Gongaga Area).





Hedgehog Pie


  	LV: 6           EXP: 20           Win:   Potion


  	HP: 40          AP:  3            Steal: Ether


  	MP: 52          Gil: 25           Morph: Ether


  	Támadásai: Fire.


  	Kontrol: Bodyblow; Fire.


  	Megjegyzés: Gyenge a Cold ellen.


  	Előfordulási hely: Inside the Church és Church Roof


(in Sector 5 Slum); Sector 5 Slum; Sector 6.


Heg


  	LV: 22          EXP: 250          Win:   Hi-Potion


  	HP: 400         AP:  20           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 240          Morph: ??


  	Támadásai: Halt Whip.


  	Kontrol: Poison Fang; Halt Whip.


  	Megjegyzés: Gyenge a Cold ellen.


  	Előfordulási hely: Cave of the Gi.





Hell House


  	LV: 11          EXP: 44           Win:   Hi-Potion, Potion


  	HP: 450         AP:  6            Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 250          Morph: Potion


  	Támadásai: Hell Bomber; Suicide Drop; Hell Press; Lunattack.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Sector 6.





Hell Raider VR2


  	LV: 18          EXP: 72           Win:   Potion


  	HP: 350         AP:  8            Steal: Hi-Potion


  	MP: 50          Gil: 130          Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: Electromag.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Junon Area; [Battle Arena].





Hippogriff


  	LV: 37          EXP: 800          Win:   Echo Screen


  	HP: 3000        AP:  80           Steal: n/a


  	MP: 280         Gil: 1500         Morph: n/a


  	Támadásai: L2 Confu.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Mideel Area.





Ho-Chu


  	LV: 39          EXP: ??           Win:   ??


  	HP: 8600        AP:  ??           Steal: Circlet


  	MP: 290         Gil: ??           Morph: Ribbon


  	Támadásai: Big Pollen; Whip Sting.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Water ellen.


  	Előfordulási hely: [Battle Arena]. 





Hungry


  	LV: 33          EXP: 700          Win:   Ether


  	HP: 2000        AP:  60           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 600          Morph: n/a


  	Támadásai: Mini; Eat (egy társ kidobása a csatából).


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Coral Valley; Coral Valley Cave; Frostbite Cave.
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Ice Golem


  	LV: 40          EXP: 1000         Win:   Hi-Potion


  	HP: 4000        AP:  70           Steal: Hi-Potion


  	MP: 300         Gil: 1500         Morph: n/a


  	Támadásai: Cold Snap; Wide Grazer.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Great Glacier; Icicle Area; Gaea's Cliff;


[Battle Arena].


Icicle


  	LV: 30          EXP: 500          Win:   ??


  	HP: 3000        AP:  0            Steal: n/a


  	MP: 300         Gil: 0            Morph: n/a


  	Kontrol: n/a.


  	Támadásai: Icicle Drop.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire, az Earth és a Gravity ellen.


  	Előfordulási hely: Inside of Gaea's Cliff.





Ironite


  	LV: 30          EXP: 900          Win:   ??


  	HP: 2400        AP:  48           Steal: Phoenix Down


  	MP: 100         Gil: 680          Morph: n/a


  	Támadásai: Bodyblow; Flying Upper; Sleepel.


  	Kontrol: Bodyblow; Flying Upper; Sleepel.


  	Megjegyzés: Gyenge a Holy ellen.


  	Előfordulási hely: Whirlwind Maze; [Battle Arena].





Iron Man


  	LV: 46          EXP: 10000        Win:   Phoenix Down


  	HP: 20000       AP:  150          Steal: Elixir


  	MP: 100         Gil: 600          Morph: Escort Guard


  	Támadásai: Adrenalin; Grand Sword.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Water ellen.


  	Előfordulási hely: Inside the Planet; [Battle Arena].
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Jayjujayme


  	LV: 28          EXP: 410          Win:   Remedy, Deadly Waste


  	HP: 640         AP:  35           Steal: n/a


  	MP: 20          Gil: 350          Morph: n/a


  	Támadásai: Silk (cause 'Slow'); Thread (cause 'Stop').


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Wutai,Da-Chao Statue; [Battle Arena].





Jemnezmy


  	LV: 24          EXP: 510          Win:   ??


  	HP: 800         AP:  50           Steal: n/a


  	MP: 80          Gil: 400          Morph: n/a


  	Támadásai: Cold Breath; Toad; Fascination (cause 'Confu').


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Poison ellen.


  	Előfordulási hely: Temple of the Ancients (az I-es átjáróban a


a beszlő óránál); [Battle Arena].


Jersey


	LV: 25          EXP: 320          Win:   Turbo Ether


  	HP: 500         AP:  30           Steal: Turbo Ether


  	MP: 100         Gil: 384          Morph: n/a


  	Támadásai: Spin Attack; Fire; [????].


  	Kontrol: n/a


	Megjegyzés: Ha a mérleg a bal oldára van billenve, akkor csak


mágikusan lehet sebzni, ha a jobb oldalán van, akkor


csak fizikai támadásokkal tudod gyengíteni.


  	Előfordulási hely: Mansion,2f; Mansion,Hidden Steps.





Joker


  	LV: 18          EXP: 150          Win:   Hi-Potion


  	HP: 370         AP:  30           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 260          Morph: n/a


  	Támadásai: Spade; Club; Diamond; Heart (gyógyitja a csapatod);


                 Joker (instant death).


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Gold Saucer Area.





Jumping


  	LV: 24          EXP: 400          Win:   Hi-Potion


  	HP: 999         AP:  30           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 50           Morph: Antarctic Wind


  	Támadásai: Club Sword; Dive Kick.


  	Kontrol: Club Sword; Dive Kick.


  	Előfordulási hely: Icicle Area; [Battle Arena].





------------------------------------------------------------------------------
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Kalm Fang


  	LV: 10          EXP: 53           Win:   Potion


  	HP: 160         AP:  5            Steal: Ether


  	MP: 0           Gil: 92           Morph: Hi Potion


  	Támadásai: <Fang>; Bodyblow.


  	Kontrol: Fang; Bodyblow.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire ellen.


  	Előfordulási hely: Midgar Area.





Kelzmelzer


  	LV: 30          EXP: 410          Win:   Potion


  	HP: 800         AP:  35           Steal: Antidote


  	MP: 0           Gil: 400          Morph: Antidote


  	Támadásai: <Claw>; Liquid Poison.


  	Kontrol: Claw; Liquid Poison.


  	Előfordulási hely: Woodlands Area; [Battle Arena].





Killbin


  	LV: 30          EXP: 700          Win:   Ether


  	HP: 3200        AP:  150          Steal: Turbo Ether


  	MP: 380         Gil: 1000         Morph: Mind Source


  	Támadásai: (attól függ, melyik arca van feléd).


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Whirlwind Maze.





Kimara Bug


  	LV: 19          EXP: 190          Win:   Hi-Potion


  	HP: 700         AP:  19           Steal: Spider Web


  	MP: 25          Gil: 278          Morph: Hourglass


  	Támadásai: Butterfly Attack; Stop Web; Spider Attack.


  	Kontrol: Butterfly Attack; Stop Web; Spider Attack.


  	Előfordulási hely: Jungle (Gongaga Area).





King Behemoth


  	LV: 60          EXP: 2000         Win:   X-Potion


  	HP: 18000       AP:  250          Steal: Phoenix Down


  	MP: 560         Gil: 950          Morph: n/a


  	Támadásai: Bite; Comet2; King Teel.


  	Kontrol: Behemoth Horn; Flare.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.





Kyuvilduns


  	LV: 24          EXP: 340          Win:   Hi-Potion


  	HP: 800         AP:  34           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 368          Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: Lay Flat.


  	Kontrol: Lay Flat.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire ellen.


  	Előfordulási hely: Mt. Nibel; Mt. Nibel Cave; Rocket Launch Pad Area.
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Land Worm


  	LV: 22          EXP: 400          Win:   Ether


  	HP: 1500        AP:  40           Steal: Turbo Ether


  	MP: 80          Gil: 256          Morph: Fire Fang


  	Támadásai: Earthquake; Sand Storm.


  	Kontrol: Earthquake; Sand Storm.


  	Megjegyzés: Gyenge a Cold ellen.


  	Előfordulási hely: Corel Desert.





Lessaloploth


  	LV: 34           EXP: 920         Win:   Ether, Phoenix Down


  	HP: 2000         AP:  65          Steal: Phoenix Down


        MP: 400          Gil: 1000        Morph: n/a


	Támadásai: Wing Cut; Scorpion's Tail; Avalanche.


  	Kontrol: Wing Cut; Scorpion's Tail.


	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


	Előfordulási hely: Great Glacier; [Battle Arena].





Laser Cannon


  	LV: 9           EXP: 5            Win:   ??


  	HP: 155         AP:  0            Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 0            Morph: ??


  	Támadásai: Laser Cannon; Paralysis Laser.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Shinra Buidg.67f és 68f.





Levrikon


  	LV: 14          EXP: 65           Win:   Hi-Potion


  	HP: 200         AP:  7            Steal: Ether


  	MP: 0           Gil: 128          Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: Bird Kick; Flamming Peck.


  	Kontrol: Bird Kick; Flamming Peck.


  	Előfordulási hely: Grasslands Area.
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Machine Gun


  	LV: 8           EXP: 5            Win:   ??


  	HP: 155         AP:  0            Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 0            Morph: ??


  	Támadásai: Machine Gun.


  	Kontrol: ??


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.67f és 68f.





Madouge


  	LV: 16          EXP: 70           Win:   Hi-Potion


  	HP: 220         AP:  8            Steal: Grand Glove


  	MP: 0           Gil: 150          Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: <Ironball>; Swamp Shoot.


  	Kontrol: Ironball; Swamp Shoot.


  	Előfordulási hely: Mythril Mine.





Magic Pot


  	LV: 41          EXP: 8000         Win:   Turbo Ether


  	HP: 4096        AP:  1000         Steal: n/a


  	MP: 128         Gil: 8500         Morph: n/a


  	Támadásai: (tárgyakat lop, de a csata végén visszakapod)


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Ez az ellenfél először is egy Elixir-t kér tőled, jobb


ha adsz neki egyet, mert különben nem sebzel rajta. Az


Angel Whisper Enemy Skill is megtesz, ha eltalálja.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.


          


Magnade


  	LV: 35          EXP: 980          Win:   X-Potion


  	HP: 1000        AP:  50           Steal: Phoenix Down


  	MP: 100         Gil: 1200         Morph: n/a


  	Támadásai: Double Shield Throw; Powerful Kick.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire és a Gravity ellen.


  	Előfordulási hely: Great Glacier.





Malboro


  	LV: 44          EXP: 1000         Win:   M-Tentacles


  	HP: 4400        AP:  100          Steal: M-Tentacles


  	MP: 900         Gil: 100          Morph: n/a


  	Támadásai: Frozen Beam; Bio2; [Bad Breath].


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Water ellen.


  	Előfordulási hely: Gaea's Cliff; Inside of Gaea's Cliff; Inside


 		  Northern Crater; [Battle Arena].





Malldancer


  	LV: 32          EXP: 500          Win:   Hi-Potion


  	HP: 600         AP:  56           Steal: Phoenix Down


  	MP: 100         Gil: 700          Morph: X-Potion


 	Támadásai: <Claw>; Dance.


  	Kontrol: Claw; Dance (causes 'Slow'+'Darkness').


 	Előfordulási hely: Corral Valley.





Mandragora


  	LV: 10          EXP: 55           Win:   Lasan Nut


  	HP: 120         AP:  6            Steal: Lasan Nut


  	MP: 0           Gil: 135          Morph: Ether


  	Támadásai: <Grass Punch>; Slow Dance.


  	Kontrol: Grass Punch; Slow Dance (causes 'Slow').


  	Előfordulási hely: Grasslands Area.





Manhole


	LV: 35          EXP: 900          Win:   X-Potion


	HP: 2500        AP:  80           Steal: n/a


  	MP: 110         Gil: 3000         Morph: n/a


  	Támadásai: Ice2; Fire2.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Sector 8, Underground.





Marine


  	LV: 16          EXP: 75           Win:   Eye drop


  	HP: 300         AP:  8            Steal: Shinra Beta


  	MP: 20          Gil: 150          Morph: n/a


  	Támadásai: Grenade; Machine Gun; ('Sleep'-et és 'Darkness'-t okoz).


  	Kontrol: ??


	Előfordulási hely: Machine Engine Room (a Shinra Cargo Ship-ben).





Master Tonberry


  	LV: ??          EXP: 6000         Win:   Megalixir


  	HP: 44444       AP:  200          Steal: Elixir


  	MP: 100         Gil: 6800         Morph: Ribbon


  	Támadásai: Everyone's Grudge; Knife.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.


	


Maximum Kimaira


  	LV: 49          EXP: 1200         Win:   ??


  	HP: 4000        AP:  90           Steal: n/a


  	MP: 350         Gil: 3800         Morph: Guard Source


  	Támadásai: Northern Cross.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Mako Cannon; [Battle Arena].





Mighty Grunt


  	LV: 12          EXP: 50           Win:   Tranquilizer


  	HP: 230         AP:  5            Steal: Tranquilizer, Grenade


  	MP: 0           Gil: 98           Morph: n/a


  	Támadásai: Double Shot; Roller Spin.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.2f; Shinra Bldg.59f és 60f.





Mirage


  	LV: 24          EXP: 290          Win:   Mirror


  	HP: 570         AP:  22           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 280          Morph: n/a


  	Támadásai: ??


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Mansion.





Mono Drive


  	LV: ??          EXP: 18           Win:   Potion


  	HP: 28          AP:  3            Steal: ??


  	MP: 28          Gil: 8            Morph: ??


  	Kontrol: ??


  	Támadásai: Fire.


  	Előfordulási hely: Sector 1 Station; Sector 1; Sector 1 Reactor.





Moth Slasher


  	LV: 13          EXP: 46           Win:   ??


  	HP: 260         AP:  5            Steal: Carbon Bangle


  	MP: 0           Gil: 75           Morph: ??


  	Támadásai: Speed Slash.


  	Kontrol: ??


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.67f és 68f.





Mover


  	LV: 59          EXP: 0            Steal: Turbo Ether


  	HP: 3000        AP:  800          Win:   Turbo Ether


  	MP: 120         Gil: 30000        Morph: Protect Ring


   	Támadásai: ??


 	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.





Mp


  	LV: 2           EXP: 16           Win:   Potion


  	HP: 30          AP:  2            Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 10           Morph: n/a


  	Támadásai: Machine Gun.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Platform;Sector 1 Station;Sector 1;No. 1 Reactor;


              	Inside the Church (Sector 5 Slum).





Mu


  	LV: 12          EXP: 54           Win:   ??


  	HP: 210         AP:  6            Steal: n/a


  	MP: 52          Gil: 130          Morph: n/a


  	Támadásai: <rock shot>; Hot Springs; Sewer; Sinking; [L4 Suicide].


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Grasslands Area.





Mystery Ninja


  	LV: 22          EXP: 240          Win:   ??


  	HP: 800         AP:  0            Steal: n/a


  	MP: 150         Gil: 800          Morph: ??


  	Támadásai: <>.


  	Kontrol: ??


  	Megjegyzés: Ha még nem találtad volna ki, akkor ő Yuffie.


  	Előfordulási hely: Junon Area (csak az erdőkben).
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Needle Kiss


  	LV: 17          EXP: 75           Win:   Bolt Plume


   	HP: 180         AP:  8            STeal: Soft


  	MP: 40          Gil: 130          Morph: Remedy


  	Támadásai: <Diving Attack>; Thunder Kiss.


  	Kontrol: Diving Attack; Thunder Kiss.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Corel Area; Mt. Corel.





Nerosuferoth


  	LV: 16          EXP: 53           Win:   Hi Potion


  	HP: 150         AP:  5            Steal: n/a


  	MP: 20          Gil: 146          Morph: n/a


  	Támadásai: <Beak>; Heatwing.


  	Kontrol: Beak; Heatwing.


  	Előfordulási hely: Junon Area.





Nibel Wolf


  	LV: 23          EXP: 265          Win:   Luchile Nut


  	HP: 700         AP:  24           Steal: Luchile Nut


  	MP: 0           Gil: 260          Morph: Hi Potion


  	Támadásai: <Bodyblow>; Fang.


  	Kontrol: Bodyblow; Fang.


  	Előfordulási hely: Nibel és Rocket Launch Pad Area.
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Parasite


  	LV: 51          EXP: 1100         Win:   Remedy


  	HP: 6000        AP:  100          Steal: Remedy


  	MP: 300         Gil: 1000         Morph: Remedy


  	Támadásai: Para Tail (causes 'Sadness'); Magic Extinguish.


  	Kontrol: Head Attack; [L5 Death]; [Magic Breath].


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind és a Holy ellen.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.





Pollensalta


  	LV: 41          EXP: 1000         Win:   X-Potion


  	HP: 4000        AP:  100          Steal: Hyper


  	MP: 220         Gil: 1000         Morph: n/a


  	Támadásai: Cold Breath; Fascination.


  	Kontrol: Fire3; Angel Whisper.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.





Poodler


  	LV: 42          EXP: 900          Win:   ??


  	HP: 6000        AP:  70           Steal: Turbo Ether


  	MP: 220         Gil: 2500         Morph: Speed Source


  	Támadásai: Fire.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Hallway (Gelnika, az elsüllyedt repülő).





Proto Machinegun


  	LV: ??          EXP: 16           Win:   ??


  	HP: 100         AP:  2            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 15           Morph: ??


  	Támadásai: Machine Gun.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: No.5 Reactor.





Prowler


  	LV: 12          EXP: 55           Win:   Potion


  	HP: 150         AP:  5            Steal: Ether


  	MP: 0           Gil: 160          Morph: Hi Potion


  	Kontrol: Strike.


  	Támadásai: <Strike>; Grind.


  	Előfordulási hely: Midgar Area.
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Q. Machine Gun


  	LV: 20          EXP: 600          Win:   ??


  	HP: 1000        AP:  60           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 300          Morph: Hi-Potion


  	Kontrol: n/a.


  	Támadásai: Machine Gun.


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Sea Bottom Makoro Path, és a Guard System Inside


Area.
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Razor Weed


  	LV: 27          EXP: 375          Win:   Tranquilizer, Loco Weed,


  	HP: 1000        AP:  30                  Hi-Potion


  	MP: 145         Gil: 350          Steal: n/a


                                        Morph: n/a


  	Támadásai: <Glasscutter>; Spaz Voice.


  	Kontrol: Glasscutter; Spaz Voice; [Magic Hammer].


  	Előfordulási hely: Wutai Area; Wutai,Da-Chao Statue; [Battle Arena].





Rilfsak


  	LV: 40          EXP: 1000         Win:   X-Potion


  	HP: 2000        AP:  70           Steal: n/a


  	MP: 500         Gil: 900          Morph: n/a


  	Támadásai: Autumn Leaves (causes 'Darkness').


  	Kontrol: Blood Suck; Autumn Leaves.


  	Előfordulási hely: Ancient Forest.





Rocket Launch


  	LV: ??          EXP: 13           Win:   ??


  	HP: 50          AP:  3            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 7            Morph: ??


  	Támadásai: Rocket Launcher.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Lower Sector 4 Plate; Winding Tunnel;


No.5 Reactor.


Rocket Launcher


  	LV: 20          EXP: 600          Win:   ??


  	HP: 1000        AP:  60           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 300          Morph: n/a


  	Támadásai: Rocket Launcher, Fray Missile.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Junon Submarine Dock





Roulette Cannon


  	LV: 38          EXP: 1200         Win:   X-Potion


  	HP: 3000        AP:  100          Steal: n/a


  	MP: 200         Gil: 1600         Morph: n/a


  	Kontrol: n/a


  	Támadásai: Rocket Launcher.


	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Aljunon (in Junon Branch);


Airport (in Junon Branch).


------------------------------------------------------------------------------


S


------------------------------------------------------------------------------


Sahagin


  	LV: ??          EXP: 30           Win:   Potion, Hyper


  	HP: 150         AP:  3            Steal: Hyper


  	MP: ??          Gil: 89           Morph: ??


  	Kontrol: ??


  	Támadásai: Water Gun.


  	Előfordulási hely: Sewer.





(Scissors Upper Half & Scissors Lower Half).............................


Scissors (Upper Half)


  	LV: 33          EXP: 1000         Win:   Turbo Ether


  	HP: 2900        AP:  90           Steal: Ether


        MP: 88          Gil: 1400         Morph: n/a


  	Támadásai: Cross Scissor; Scissor Attack; Blood Nail;


		   Scissor Tornado.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge az upper és a lower body detachment ellen.


  	Előfordulási hely: Inside Northern Cave.  


Scissors (Lower Half)


  	LV: (shared)    EXP: 3400         Win:   (shared)


  	HP: (shared)    AP:  270          Steal: (shared)


  	MP: (shared)    Gil: 4200         Morph: (shared)


  	Támadásai: Scissor Kick; Confu.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge az upper és a lower body detachment ellen.


Lehet hogy gyenge a Steal vagy az Ether ellen?


      Előfordulási hely: Part of 'Scissors' (Upper Half).  





Scotch


  	LV: ??          EXP: 22           Win:   ??


  	HP: ??          AP:  0            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 60           Morph: ??


  	Támadásai: <machine gun>.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Corneo's Hall,2f.





Screamer


  	LV: 26          EXP: 400          Win:   Earth Drum


  	HP: 800         AP:  33           Steal: n/a


  	MP: 40          Gil: 400          Morph: Power Source


  	Támadásai: <Ironball>; War Cry.


  	Kontrol: Ironball; Iron Attack; War Cry.


  	Előfordulási hely: Mt. Nibel; Nibel Reactor.





Scrutin Eye


  	LV: 15          EXP: 80           Win:   Ether


  	HP: 240         AP:  8            Steal: Ether


  	MP: 60          Gil: 120          Morph: ??


  	Támadásai: Fire2; Ice2.


  	Kontrol: ??


  	Megjegyzés: Weak against Wind.


  	Előfordulási hely: Machine Engine Room (a Shinra Cargo Ship-ben).





Sculpture


  	LV: 32          EXP: 860          Win:   Hyper


  	HP: 1700        AP:  60           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 640          Morph: n/a


  	Támadásai: <Bodyblow>; Fire Shell.


  	Kontrol: Bodyblow; Fire Shell.


  	Megjegyzés: Gyenge a Holy ellen.


  	Előfordulási hely: Whirlwind Maze; [Battle Arena].





Sea Worm


  	LV: 22          EXP: 1300         Win:   ??


  	HP: 9000        AP:  200          Steal: Dragon Scales


  	MP: 200         Gil: 5000         Morph: Dragon Scales


  	Támadásai: Earthquake; Sandstorm (cause 'Darkness'); Crush.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Cold ellen.


  	Előfordulási hely: Mideel Area & North Corel Area (parti részeken);


[Battle Arena].


Search Crown


  	LV: 16          EXP: 80           Win:   Hi-Potion


  	HP: 150         AP:  8            Steal: Turbo Ether


  	MP: 30          Gil: 111          Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: Seed Shoot; Four Laser.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Mt. Corel.





Senior Grunt


  	LV: 35          EXP: 930          Win:   S-mine


  	HP: 2600        AP:  90           Steal: n/a


  	MP: 245         Gil: 800          Morph: n/a


  	Támadásai: <Handclaw>; Harrier Beam; Water Wave.


  	Kontrol: Handclaw; Harrier Beam; Water Wave.


  	Előfordulási hely: Underwater Reactor; Rocket Town (a rakéta


kilövés közben).


Serpent


  	LV: 40          EXP: 1400         Win:   ??


  	HP: 14000       AP:  70           Steal: Water Ring


  	MP: 290         Gil: 2500         Morph: Mind Source


  	Támadásai: Viper Breath; [Aqualung].


  	Kontrol: n/a.


	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Cargo Room (Gelnika, az elsüllyedt repülő);


[Battle Arena].


Shadow Maker


  	LV: 42          EXP: 500          Win:   Turbo Ether


  	HP: 2000        AP:  25           Steal: Graviball


  	MP: 120         Gil: 500          Morph: n/a


  	Támadásai: (spark that causes 'Slow').


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Winding Tunnel (in Sector 8).





Shred


  	LV: 32          EXP: 500          Win:   Ether


  	HP: 900         AP:  40           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 950          Morph: n/a


  	Támadásai: <Tail>; Crazy Claw; Cure3.


  	Kontrol: Tail; Crazy Claw; Cure3.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire és a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Great Glacier; [Battle Arena].





Skeeskee


  	LV: 20          EXP: 222          Win:   Hyper


  	HP: 540         AP:  22           Steal: Tranquilizer


  	MP: 0           Gil: 222          Morph: Hyper


  	Támadásai: <Beak>; Rage Bomber.


  	Kontrol: Beak; Rage Bomber.


  	Előfordulási hely: Cosmo Area.





Slalom


  	LV: 37          EXP: 700          Win:   Deadly Waste


  	HP: 1600        AP:  70           Steal: Smoke Bomb


  	MP: 30          Gil: 1500         Morph: Hi Potion


  	Támadásai: <Punch>; Smog (cause 'Poison'); Smog (cause 'Darkness').


  	Kontrol: Punch; Smog; Smog.


  	Előfordulási hely: Junon Path; Underwater Reactor.





Slaps


  	LV: 29          EXP: 370          Win:   Hi Potion


  	HP: 900         AP:  30           Steal: n/a


  	MP: 50          Gil: 450          Morph: Hyper


  	Támadásai: Paralyzer Needle; Berserk Needle; Bug Needle.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Woodlands Area; [Battle Arena].





Smogger


  	LV: ??          EXP: 32           Win:   Deadly Waste


  	HP: 90          AP:  3            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 60           Morph: ??


  	Támadásai: Smog.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: No.5 Reactor.





Sneaky Step


  	LV: 21          EXP: 270          Win:   M-Tentacles


  	HP: 600         AP:  24           Steal: n/a


  	MP: 65          Gil: 330          Morph: ??


  	Támadásai: Triple Attack; [Death Sentence].


  	Kontrol: Triple Attack; [Death Sentence].


  	Előfordulási hely: Cave of the Gi.





Snow


  	LV: 32          EXP: 500          Win:   Ice Crystal


  	HP: 4000        AP:  42           Steal: Circlet


  	MP: 160         Gil: 700          Morph: n/a


  	Támadásai: Cold Breath; Ice2; Fascination.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire ellen.


  	Előfordulási hely: Great Glacier; [Battle Arena].





SOLDIER:1st


  	LV: 44          EXP: 960          Win:   ??


  	HP: 5000        AP:  90           Steal: Shinra Alpha


  	MP: 400         Gil: 2400         Morph: n/a


  	Támadásai: Sword of Doom; Silence.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Mako Cannon.





SOLDIER:2nd


  	LV: 35          EXP: 1000         Win:   X-Potion


  	HP: 4000        AP:  85           Steal: Remedy


  	MP: 340         Gil: 750          Morph: n/a


  	Kontrol: Fight; Sword of Doom.


  	Támadásai: <Fight>; Sword of Doom.


  	Előfordulási hely: Path 2; Aljunon; Airport; Junon Path;


		 	Submarine Dock.





SOLDIER:3rd


  	LV: 13          EXP: 54           Win:   Loco weed


  	HP: 250         AP:  6            Steal: Hardedge


  	MP: 40          Gil: 116          Morph: n/a


  	Támadásai: Flying Sickle; Sleepel; Bolt2; Ice2.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Fire ellen.


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.67f és 68f.





Sonic Speed


  	LV: 26          EXP: 370          Win:   Hi-Potion


  	HP: 750         AP:  28           Steal: Ether


  	MP: 50          Gil: 330          Morph: Speed Drink


  	Támadásai: Harrier.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Mt. Nibel; Nibel Reactor.





Special Combatant


  	LV: ??          EXP: 28           Win:   Grenade, Antidote


  	HP: 60          AP:  3            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 40           Morph: ??


  	Támadásai: Beam Gun; Wave.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Winding Tunnel; Lower Sector 4 Plate.





Spencer


  	LV: 17          EXP: 110          Win:   Saraha Nut


  	HP: 250         AP:  11           Steal: Saraha Nut


  	MP: 0           Gil: 175          Morph: n/a


  	Támadásai: Upper Cutter.


  	Kontrol: Upper Cutter; Swordblade.


  	Előfordulási hely: Gold Saucer Area.





Spiral


  	LV: 39          EXP: 700          Win:   Hi-Potion


  	HP: 2800        AP:  80           Steal: X-Potion


  	MP: 100         Gil: 1300         Morph: Guard Source


  	Támadásai: Spin.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Mideel Area.





Stilva


  	LV: 40          EXP: 1000         Win:   Ether


  	HP: 2000        AP:  110          Steal: n/a


  	MP: 300         Gil: 1100         Morph: Holy Torch


  	Támadásai: <Big Red clipper>; [Trine]; [Magic Breath]; Jump Attack;


		   Big Horn.


  	Kontrol: Big Red Clipper; [Trine]; [Magic Breath].


  	Előfordulási hely: Inside of Gaea's Cliff; [Battle Arena].





Stinger


  	LV: 25          EXP: 290          Win:   Hi-Potion


  	HP: 2200        AP:  25           Steal: Ether


  	MP: 60          Gil: 358          Morph: ??


  	Támadásai: Sting Bomb; Stab.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Cave of the Gi.





Submarine Crew


  	LV: 32          EXP: 850          Win:   S-mine, Shinra Beta


  	HP: 1500        AP:  80           Steal: 8inch Cannon


  	MP: 85          Gil: 500          Morph: n/a


  	Támadásai: <Machine Gun>; Hand Grenade.


  	Kontrol: Machine Gun; Hand Grenade.


  	Előfordulási hely: Elevator (Junon Path); Junon Path;


			Underwater Reactor; Inside Submarine.





Sweeper


  	LV: ??          EXP: 27           Win:   ??


  	HP: 140         AP:  3            Steal: ??


  	MP: ??          Gil: 30           Morph: ??


  	Támadásai: W Machine Gun; Smoke Shot.


  	Kontrol: ??


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: No. 1 Reactor.





Sword Dance


  	LV: 11          EXP: 39           Win:   Loco Weed


  	HP: 160         AP:  6            Steal: Hyper


  	MP: 0           Gil: 90           Morph: Light Curtain


  	Támadásai: <Bodyblow>; Slap (causes 'Fury'); Saw.


  	Kontrol: Bodyblow; Slap; Saw.


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.65f.





------------------------------------------------------------------------------


T


------------------------------------------------------------------------------


Tail Vault


  	LV: 28          EXP: 440          Win:   Phoenix Down


  	HP: 960         AP:  36           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 380          Morph: n/a


  	Támadásai: <Bite>; Somersault.


  	Kontrol: Bite; Somersault.


  	Előfordulási hely: Wutai Area; [Battle Arena].





Thunderbird


  	LV: 28          EXP: 385          Win:   Bolt Plume, Echo Screen,


  	HP: 800         AP:  36                  Hi-Potion


  	MP: 80          Gil: 420          Steal: Bolt Plume


                                        Morph: Swift Bolt


  	Támadásai: <Stab>; Lighting.


  	Kontrol: Stab; Lighting.


  	Előfordulási hely: Wutai Area.





Tonadu


  	LV: 30          EXP: 600          Win:   Bird Wing


  	HP: 1600        AP:  45           Steal: Bird Wing


  	MP: 0           Gil: 600          Morph: n/a


  	Támadásai: <Claw>; Great Gale.


  	Kontrol: Claw; Great Gale; Big Sound.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: North Corel Area; Woodland Area; [Battle Arena].





Tonberry


  	LV: ??          EXP: ??           Win:   ??


  	HP: ??          AP:  ??           Steal: Turbo Ether


  	MP: ??          Gil: ??           Morph: Elixir


  	Támadásai: Knife.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Crater; [Battle Arena].





Touch Me


  	LV: 18          EXP: 170          Win:   Maiden's Kiss


  	HP: 300         AP:  23           Steal: Impaler


  	MP: 74          Gil: 180          Morph: Remedy


  	Támadásai: Frog Jab ; [Frog Song].


  	Kontrol: Frog Jab ; [Frog Song].


  	Előfordulási hely: Jungle (Gongaga Area).





Toxic Frog


  	LV: 26          EXP: 420          Win:   Impaler


  	HP: 500         AP:  30           Steal: Impaler


  	MP: 100         Gil: 260          Morph: Remedy


  	Támadásai: Frog Jab; [Frog song].


  	Kontrol: Frog Jab; [Frog Song]; Poisona.


  	Megjegyzés: Gyenge az Ice ellen.


  	Előfordulási hely: Temple of the Ancients; [Battle Arena].





Trickplay


  	LV: 24          EXP: 480          Win:   Hi-Potion


  	HP: 1500        AP:  35           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 800          Morph: n/a


  	Támadásai: Gold Mountain; Magma; Geyser; Sinking; [L4 Suicide].


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Icicle Area; Forgotten City; [Battle Arena].





Twin Brain


  	LV: 25          EXP: 340          Win:   Ether


  	HP: 400         AP:  32           Steal: Ether


  	MP: 20          Gil: 320          Morph: Turbo Ether


  	Támadásai: Stare Down; Absorb.


  	Kontrol: Stare Down; Absorb.


  	Előfordulási hely: Mt. Nibel; Mt. Nibel Cave; Nibel Reactor.





------------------------------------------------------------------------------


U


------------------------------------------------------------------------------


Under Lizard


  	LV: 29          EXP: 440          Win:   Remedy


  	HP: 1400        AP:  45           Steal: Remedy


  	MP: 140         Gil: 420          Morph: Remedy


  	Támadásai: <Bodyblow>; Petrify Smog (cause 'Petrify'+'Toad').


  	Kontrol: Bodyblow; Petrify Smog.


  	Előfordulási hely: Woodlands Area; Wutai Area; Goblin Island;


Cactus Island; [Battle Arena].





Underwater MP


  	LV: 34          EXP: 820          Win:   Shinra Alpha


  	HP: 1000        AP:  80           Steal: Grenade


  	MP: 100         Gil: 600          Morph: n/a


  	Támadásai: <Machine Gun> ; Hand Grenade.


  	Kontrol: Machine Gun ; Hand Grenade.


  	Előfordulási hely: Underwater Reactor.





Unknown 1


  	LV: 50          EXP: 1500         Win:   ??


  	HP: 11000       AP:  150          Steal: Fire Armlet


  	MP: 110         Gil: 5000         Morph: Power Source


  	Támadásai: Tongue; Bite; Blaster.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Cargo Room és Research Room (a Gelnika-n vannak).





Unknown 2


  	LV: 51          EXP: 3000         Win:   ??


  	HP: 13000       AP:  300          Steal: Aurora Armlet


  	MP: 130         Gil: 10000        Morph: Guard Source


        Támadásai: Tentacle; Abnormal Breath; ? Needle (cause 'Darkness').


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Cargo Room és Research Room (a Gelnika-n vannak).





Unknown 3


  	LV: 52          EXP: 2000         Win:   ??


  	HP: 15000       AP:  200          Steal: Lighting Bracelet


  	MP: 150         Gil: 7500         Morph: Magic Source


  	Támadásai: Bolt2; Poison Fang; Slap; Creepy Touch


        (cause 'Sadness').


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Cargo Room és Research Room (a Gelnika-n vannak);


		      [Battle Arena].





------------------------------------------------------------------------------


V


------------------------------------------------------------------------------


Vagrisk


  	LV: 19          EXP: 240          Win:   Soft


  	HP: 400         AP:  30           Steal: Soft


  	MP: 50          Gil: 275          Morph: ??


  	Támadásai: Quake2.


  	Kontrol: Gale; Stone Strike.


  	Előfordulási hely: Cosmo Area.





Valron


  	LV: 24          EXP: 300          Win:   Hi-Potion


  	HP: 950         AP:  30           Steal: n/a


  	MP: 80          Gil: 300          Morph: Hi-Potion


  	Támadásai: <Speed Punch>; MBarrier; DeSpell; Jump Kick; Demi3; 


		   Dive Kick.


  	Kontrol: Speed Punch; Jump Kick; Dive Kick.


  	Előfordulási hely: Nibel Area; Rocket Launch Pad Area.





Vargid Police


  	LV: 9           EXP: 44           Win:   Phoenix Down


  	HP: 140         AP:  7            Steal: Tranquilizer


  	MP: 28          Gil: 40           Morph: Tranquilizer


  	Támadásai: Needle; Self-Destruct.


  	Kontrol: Needle.


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.67f és 69f.





Velcher Task


  	LV: 26          EXP: 320          Win:   Hi-Potion


  	HP: 900         AP:  31           Steal: Remedy


  	MP: 28          Gil: 350          Morph: Remedy


  	Támadásai: <Claw>; Poison Blow.


  	Kontrol: Claw; Poison Blow.


  	Előfordulási hely: Rocket Launch Pad Area.





Vice


  	LV: 7           EXP: 24           Win:   Potion


  	HP: 68          AP:  3            Steal: Speed Drink


  	MP: 0           Gil: 80           Morph: Potion


  	Támadásai: Steal.


  	Kontrol: Hit.


  	Előfordulási hely: Sector 5 Slum.


	


Vlakorados


  	LV: ??          EXP: 510          Win:   Carob Nut


  	HP: 33333       AP:  40           Steal: Carob Nut


  	MP: 333         Gil: 460          Morph: Elixir


  	Támadásai: <tailbeat>; Violent Advance; Bolt Ball.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Icicle Area; [Battle Arena].





------------------------------------------------------------------------------


W


------------------------------------------------------------------------------


Warning Board


  	LV: 12          EXP: 38           Win:   ??


  	HP: 270         AP:  4            Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 75           Morph: ??


  	Támadásai: Machine Gun; Laser Cannon.


  	Kontrol: ??


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.67f és 68f.





Whole Eater


  	LV: 9           EXP: 24           Win:   ??


  	HP: 72          AP:  2            Steal: Potion


  	MP: 0           Gil: 70           Morph: Potion


  	Támadásai: <Sickle>.


  	Kontrol: Sickle.


  	Előfordulási hely: Sector 5 Slum; Sector 6.





Wind Wing


  	LV: 36          EXP: 800          Win:   Phoenix Down


  	HP: 1900        AP:  60           Steal: Hi-Potion


  	MP: 350         Gil: 500          Morph: Phoenix Down


  	Támadásai: <Tailbeat>; Sham Neal; Aero3; [White Wind].


  	Kontrol: Tailbeat; Sham Neal; Aero 3.


  	Előfordulási hely: Whirlwind Maze.





Wolfmeister


  	LV: 43          EXP: 10000        Win:   ??


  	HP: 10000       AP:  100          Steal: n/a


  	MP: 200         Gil: 600          Morph: n/a


  	Támadásai: Heavy Sword; Atomic Ray; [Big Guard].


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Water ellen.


  	Előfordulási hely: Corel Train (a Corel Huge Materia küldetés alatt).





------------------------------------------------------------------------------


X


------------------------------------------------------------------------------


XCannon


  	LV: 46          EXP: 2000         Win:   Turbo Ether


  	HP: 20000       AP:  90           Steal: n/a


  	MP: 100         Gil: 3000         Morph: n/a


  	Támadásai: Search; Target: set; Countdown; Dragon Cannon.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Lighting ellen.


  	Előfordulási hely: Mako Cannon.





------------------------------------------------------------------------------


Y


------------------------------------------------------------------------------


(Ying & Yang)...........................................................


Yang


  	LV: 24          EXP: 300          Win:   ??


  	HP: 1200        AP:  40           Steal: n/a


  	MP: 220         Gil: 400          Morph: n/a


  	Támadásai: Ice2; Bolt2; Yang Suicide.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Mansion,Basement.


Ying


  	LV: 24          EXP: 400          Win:   ??


  	HP: 1200        AP:  30           Steal: n/a


  	MP: 0           Gil: 400          Morph: n/a


  	Támadásai: Sadistic Attack.


  	Kontrol: n/a.


  	Előfordulási hely: Mansion,Basement.





------------------------------------------------------------------------------


Z


------------------------------------------------------------------------------


Zemzelet


  	LV: 17          EXP: 70           Win:   Hi-Potion


  	HP: 285         AP:  7            Steal: n/a


  	MP: 36          Gil: 165          Morph: Hi-Potion


 	Támadásai: Thunderbolt.


  	Kontrol: Thunderbolt; [White Wind].


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Junon Area.





Zenene


  	LV: 14          EXP: 58           Win:   Ether


  	HP: 250         AP:  6            Steal: Deadly Waste


  	MP: 93          Gil: 60           Morph: Remedy


  	Támadásai: <Fang>; Piazzo Shower; Ghenghana.


  	Kontrol: Fang; Piazzo Shower; Ghenghana.


  	Megjegyzés: Gyenge a Holy ellen.


  	Előfordulási hely: Shinra Bldg.67f - 69f. 





Zolokalter


  	LV: 30          EXP: 700          Win:   X-Potion


  	HP: 950         AP:  60           Steal: n/a


  	MP: 90          Gil: 700          Morph: Antidote


  	Támadásai: <Bite>; Toxic Barf.


  	Kontrol: Bite; Toxic Barf.


  	Előfordulási hely: Inside of Gaea's Cliff; [Battle Arena].





Zuu


  	LV: 27          EXP: 450          Win:   Bird Wing


  	HP: 1200        AP:  38           Steal: Bird Wing


  	MP: 40          Gil: 430          Morph: Bird Wing


  	Támadásai: <claw>; Great Gale.


  	Kontrol: n/a.


  	Megjegyzés: Gyenge a Wind ellen.


  	Előfordulási hely: Mt. Nibel; Nibel Reactor.








==============================================================================


FŐNÖKÖK


==============================================================================





(The Turks: Reno, Rude, Elena)................................................





__________________________________  ELSŐ TALÁLKOZÁS __________________________





Turks:Reno


  LV: ??          EXP: 290         Steal: n/a


  HP: ??          AP:  22          Win:   Ether


  MP: ??          Gil: 500         Morph: ??


  Kontrol: ??


  Támadásai: Pyramid, Electromagnetic Rod


  Megjegyzés: Találkozás Midgar City-ben.








__________________________________  MÁSODIK TALÁLKOZÁS _______________________





Turks:Reno


  LV: 22          EXP: 660         Steal: n/a


  HP: 2000        AP:  60          Win:   Fairy Tale


  MP: 80          Gil: 1500        Morph: ??


  Kontrol: ??


  Támadásai: Turks' Light Arrow


  Megjegyzés: Találkozás a Jungle-ben.





Turks:Rude


  LV: 23          EXP: 720         Steal: n/a


  HP: 2000        AP:  70          Win:   X-Potion


  MP: 135         Gil: 2000        Morph: ??


  Kontrol: ??


  Támadásai: Fire


  Megjegyzés: RENO-val együtt jelenik meg.








__________________________________  HARMADIK TALÁLKOZÁS ______________________





Turks:Rude


  LV: 42          EXP: 3400        Steal: Ziedrich


  HP: 9000        AP:  80          Win:   ??


  MP: 240         Gil: 3000        Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: MBarrier, Bolt 2, Cure 2.


  Megjegyzés: Találkozás a rakéta tetején Rocket Town-ban.








__________________________________  NEGYEDIK TALÁLKOZÁS ______________________





Turks:Reno


  LV: 42          EXP: 10500       Steal: Touph Ring


  HP: 15000       AP:  660         Win:   ??


  MP: 230         Gil: 9000        Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Neo Turks' Light Ray


  Megjegyzés: Találkozás a Gelnika-n.





Turks:Rude


  LV: 49          EXP: (shared)    Steal: Ziedrich


  HP: 20000       AP:  (shared)    Win:   ??


  MP: 280         Gil: (shared)    Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Bolt 2


  Megjegyzés: RENO-val együtt jelenik meg.








___________________________________  ÖTÖDIK TALÁLKOZÁS _______________________





Turks:Elena


  LV: 53          EXP: 6400        Steal: Minerva Band


  HP: 30000       AP:  800         Win:   ??


  MP: 100         Gil: 7000        Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: ??


  Megjegyzés: Az Ice alapú támadások gyógyítják.


  Találkozás Midgar City Underground-ben (Disc 2)





Turks:Reno


  LV: 50          EXP: 4500        Steal: Touph Ring


  HP: 25000       AP:  450         Win:   ??


  MP: 200         Gil: 3000        Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Electric Spirit Rod, Turks' Light Ray


  Megjegyzés: A Lightning alapú támadások gyógyítják.


	        Elena-val és Rude-dal együtt jelenik meg.





Turks:Rudo


  LV: 51          EXP: 5500        Steal: Ziedrich


  HP: 28000       AP:  600         Win:   ??


  MP: 250         Gil: 5000        Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: ???


  Megjegyzés: A Flame alapú támadások gyógyítják.


		  Elena-val és Reno-val együtt jelenik meg.





___________________________________________________________  CSATA HOJO-VAL





Hojo


  LV: 50          EXP: 25000       Steal: n/a


  HP: 13000       AP:  2500        Win:   ??


  MP: 250         Gil: 6000        Morph: ??


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Capsule


  Megjegyzés: Sample monster-eket hozhat létre (alul találod őket).


		  Találkozás a Mako Cannon tetején.





Bad Rap Sample


  LV: 34          EXP: n/a         Steal: n/a


  HP: 11000       AP:  n/a         Win:   ??


  MP: 120         Gil: n/a         Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Big Fang, Ibil Poison


  Megjegyzés: Hojo teremti.





Poodler Sample


  LV: 42          EXP: n/a         Steal: n/a


  HP: 10000       AP:  n/a         Win:   ??


  MP: 200         Gil: n/a         Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: ??


  Megjegyzés: Hojo teremti.





Helletic


  LV: 55          EXP: (shared)    Steal: n/a


  HP: 26000       AP:  (shared)    Win:   ??


  MP: 200         Gil: (shared)    Morph: ??


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Bio Gas, Confuse, Sleepel


  Megjegyzés: Hojo második formája.





Helletic (RIGHT ARM)


  LV: 55          EXP: (shared)    Steal: n/a


  HP: 5000        AP:  (shared)    Win:   ??


  MP: 300         Gil: (shared)    Morph: ??


  Kontrol: n/a


  Támadásai: ??


  Megjegyzés: A HELLTIC része.





Helletic (LEFT ARM)


  LV: 55          EXP: (shared)    Steal: n/a


  HP: 24000       AP:  (shared)    Win:   ??


  MP: 400         Gil: (shared)    Morph: ??


  Kontrol: n/a


  Támadásai: ??


  Megjegyzés: A HELLTIC része.





Lifeform Hojo-NA


  LV: 58          EXP: (shared)    Steal: n/a


  HP: 30,000      AP:  (shared)    Win:   Power Source


  MP: 100         Gil: (shared)    Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Combo, Silence


  Megjegyzés: Hojo végső formája.








________________________________________  ELSŐ CSATA AZ ULTIMATE WEAPON-NEL





Ultimate Weapon


  LV: ??          EXP: 0           Steal: Curse Ring


  HP: 100000      AP:  0           Win:   ??


  MP: ??          Gil: 0           Morph: ??


  Kontrol: ??


  Támadásai: Quake 2, Ultima Beam


  Megjegyzés: Találkozás Mideel-nél (Disc 2).








_______________________________________  LÉGI CSATÁK AZ ULTIMATE WEAPON-NEL





Ultimate Weapon


  LV: ??          EXP: 0           Steal: Circlet


  HP: continue    AP:  0           Win:   ??


  MP: ??          Gil: 0           Morph: ??


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Ultima Beam


  Megjegyzés: Találka Junon Lake, Mideel, Mt. Nibel és North Corel-nél.








______________________________________  FÖLDI CSATÁK AZ ULTIMATE WEAPON-NEL





Ultimate Weapon


  LV: ??          EXP: 0           Steal: Reflect Ring


  HP: continue    AP:  0           Win:   ??


  MP: ??          Gil: 0           Morph: ??


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Ultima Beam, Quake 2


  Megjegyzés: Találka Mideel, Fort Condor, Northern Crater és Gongaga-nál.








___________________________________  AZ UTOLSÓ CSATA AZ ULTIMATE WEAPON-NEL





Ultimate Weapon


  LV: ??          EXP: 35000       Steal: n/a


  HP: ??          AP:  3500        Win:   Ultima Weapon


  MP: 400         Gil: 25000       Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Ultima Beam, Shadow Flare (Enemy Skill)


  Megjegyzés: Cosmo Canyon-hoz közel.








___________________________________________  FORT CONDOR: SIMULATION BATTLE





Ha elveszíted a Szimulációs csatát, akkor meg kell küzdened Commander Grand Horn-nal. A szintje és a tulajdonságai függnek attól, hogy éppen melyik szimulációs csatát vívtad (7 darab van).





Cmd. Grand Horn


  LV: 19          EXP: 200         Steal: n/a


  HP: 2000        AP:  20          Win:   Vagyrisk Claw


  MP: 100         Gil: 2400        Morph: ??


  Kontrol: ??


  Támadásai: Grand Attack


  Megjegyzés: (Szimuláció...első csata)





Cmd. Grand Horn


  LV: 25          EXP: 400         Steal: n/a


  HP: 4000        AP:  40          Win:   n/a


  MP: 200         Gil: 4800        Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Poison Breath


  Megjegyzés: (Szimuláció...második csata)





Cmd. Grand Horn


  LV: 37          EXP: 800         Steal: n/a


  HP: 8000        AP:  80          Win:   Imperial Guard


  MP: 300         Gil: 9600        Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Poison Breath, Grand Attack


  Megjegyzés: (Szimuláció...utolsó csata)








_________________________________________________________  CSATA JENOVA-VAL





Jenova*SYNTHESISA


  LV: ??          EXP: 60000       Steal: n/a


  HP: ??          AP:  1000        Win:   ??


  MP: ??          Gil: 0           Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Absorb; Bio2; Ultima.


  Előfordulási hely: Inside the Planet.


  Megjegyzés: Visszaszámol 5-től, majd Ultima-t varázsol. Ha ez megtöténik,


		akkor a csata véget ér, és ha még életben vagy, akkor nem kapsz


		sem EXP-t, sem AP-t.





Jenova*SYNTHESISB (Right Hand)


  LV: 61          EXP: (shared)    Steal: n/a


  HP: 10000       AP:  (shared)    Win:   ??


  MP: 600         Gil: (shared)    Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: ??


  Megjegyzés: Jenova*SYNTHESIS része.





Jenova*SYNTHESISC (Left Hand)


  LV: 61          EXP: (shared)    Steal: n/a


  HP: 8000        AP:  (shared)    Win:   ??


  MP: 600         Gil: (shared)    Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: ??


  Előfordulási hely: Jenova*SYNTHESIS része.








______________________________________________  AZ ELSŐ CSATA SEPHIROTH-TAL





Bizzaro*Sephiroth


  LV: ??          EXP: n/a         Steal: n/a


  HP: ??          AP:  n/a         Win:   n/a


  MP: ??          Gil: n/a         Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Bizzaro Energy.


  Előfordulási hely: ???? (a Northern Cave alján).





Head Portion (B)


  LV: 61          EXP: n/a         Steal: n/a


  HP: 2000        AP:  n/a         Win:   n/a


  MP: 400         Gil: n/a         Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Demi3; Heartless Angel.


  Megjegyzés: Bizzaro*Sephiroth része (a fej).





Core (C)


  LV: 61          EXP: n/a         Steal: n/a


  HP: 10000       AP:  n/a         Win:   n/a


  MP: 400         Gil: n/a         Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Stigma.


  Megjegyzés: Bizzaro*Sephiroth része (a sárga közepe).





Right Magic (D)


  LV: 61          EXP: n/a         Steal: n/a


  HP: 4000        AP:  n/a         Win:   n/a


  MP: 400         Gil: n/a         Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Bolt3; Ice3; Quake3.


  Megjegyzés: Bizzaro*Sephiroth része (a jobb szárny).





Left Magic (E)


  LV: 61          EXP: n/a         Steal: n/a


  HP: 4000        AP:  n/a         Win:   n/a


  MP: 400         Gil: n/a         Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Fire3; Stop.


  Megjegyzés: Bizzare*Sephiroth része (a bal szárny).





____________________________________________  A MÁSODIK CSATA SEPHIROTH-TAL





Safer*Sephiroth


  LV: ??          EXP: n/a         Steal: n/a


  HP: ??          AP:  n/a         Win:   n/a


  MP: ??          Gil: n/a         Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: Wall; Shadow Flare; Pale Horse; Super Nova; Break;


	     DeSpell; Deen.


  Előfordulási hely: A HP szintje triplája (?), ha Cloud 98 vagy 99-es


			szinten van.





____________________________________________  AZ UTOLSÓ CSATA SEPHIROTH-TAL





<No Name>  (Sephiroth)


  LV: ??          EXP: n/a         Steal: n/a


  HP: 0           AP:  n/a         Win:   n/a


  MP: ??          Gil: n/a         Morph: n/a


  Kontrol: n/a


  Támadásai: (sword attack)


  Megjegyzés: Csak Cloud 4-es szintú Limit Break-jével támadhatod meg


		(ha eddig nem volt birtokodban, megkapod). Még egy 0


		pontot sebző támadás is megöli. Sephiroth nem tud megölni,


		még ha engednéd is, hogy ő üssön először. Ha ő üt előbb, akkor


		automatikusan visszatámadsz. Más szavakkal, ezt a csatát nem


		lehet elveszíteni. Ha neked mégis sikerül, akkor ...


		Küldj nekem egy e-mail-t, hogy hogyan sikerült :). <Erre én is


            kiváncsi lennék…-B-ChromE->








------------------------------------------------------------------------------


7.5	game shark kód lista


------------------------------------------------------------------------------





„Na ez az a rész, ami ebből a változatból kimarad. Nem igazán vagyunk oda a csalásokért. Remélem megértitek. Ha valami ok miatt azonban mégis égető szükségetek lenne rá, akkor megtalálhatjátok az eredeti műben.


											LaWMaN”








------------------------------------------------------------------------------


	7.6	a játék öröme


------------------------------------------------------------------------------





A CSÍTEK megkeresése és használata -B-ChromE- :)))))





A BATTLE SQUARE	------------------------------------------------------------





Ha szeretnél részt venni ebben a játékban, menj el Gold Saucer-be, és válaszd a Battle Square-t. Lépj be, majd beszélj a jobb oldalon levő hölggyel, és válaszd a felső választ. A belépő 10 GP-be kerül, és minden alkalommal meg kell váltanod. Legvégül, válaszd ki a karaktert, aki küzdeni fog.





Az arénában nyolc egymást követő csatában kell győzedelmeskedned. Az ellenfelek egyre komolyabbak lesznek, s véletlenszerűen kerülnek kiválasztásra. A harc menete semmit sem változik, s mindent használhatsz (fegyverek, matériák, tárgyak, stb.) - legalábbis az első csatában, utána már változhat a helyzet... Minden nyert csatért BP-t kapsz, mely értéke egyenesen arányos az ellenfél nehézségével. Láthatsz még egy értékelést is az eddig elért eredményeidről, majd választhatsz, kilépsz-e, vagy tovább küzdesz.





Ha a folytatás mellett voksolsz, az újabb csata előtt még vár rád egy feladat. Megjelenik egy félkarú rablóhoz hasonló szerkezet. Akárhol is állítod meg, annak hatása az összes hátralevő csatádra hatással lesz. Például nem használhatsz tárgyakat, vagy a státuszod változik meg (ez utóbbi alól kivétel, ha van ellene valami védelmed). A „nyeremények” a következők lehetnek:





           Poison        -    'Poisoned' státusz - mérgezett leszel.


           Frog          -    'Toad' státusz - békává változol.


           Mini-Cloud    -    'Minimum' státusz - lekicsinyítődsz.


           Red Orb       -    Nem használhatod a Red (Summon) Matériákat.


           Yellow Orb    -    Nem használhatod a Yellow (Command) Matériákat.


           Green Orb     -    Nem használhatod a Green (Magic) Matériákat.


           Purple Orb    -    Nem használhatod a Purple (Independent) Matériákat.


           Blue Orb      -    Nem használhatod a Blue (Support) Matériákat.


           Five Orbs     -    Nem használhatod egyik Matériádat sem.


           Ring          -    Nem használhatod a kiegészítőket.


           Bag           -    Nem használhtsz tárgyakat.


           Luck Plus 7   -    Nincs semmi káros hatás erre a körre.


           Boots         -    Gyorsítja a karaktert.


           HP & MP       -    A max HP és MP feleződik.


           MP Sign       -    A max MP feleződik.


           MP Zero       -    Az MP nullára redukálódik.


           Sword         -    Csökken a támadás ereje.


           Bracelet      -    Csökken a védekezés.


           Stopwatch     -    Amennyi időt eltöltöttél már az arénában,


                              annyiszor 30 HP sebzést kapsz.


           Lv. Down      -    Csökken a szinted 5, 10, 15.... szinttel


           Cure          -    Felgyógyít 9999 HP-val.





A kapott BP mennyisége annál nagyobb, minél rosszabb hatásokat szedtél össze - valamit valamiért. Természetesen itt is megvannak a kiskapuk. Például: bár le van tiltva a Magic matériád, a Mime attól még működhet. Vagy ha a Throw matéria kombinálva van a Counter Attack-kal, és a tárgyhasználat tiltott, ezzel használhatsz tárgyakat.





Minden újabb csata előtt újra megjelenik a félkarú rabló. Ezáltal a csaták duplán nehezednek, hiszen nem csak az ellenfelek keményebbek, de az esélyek is folyamatosan csökkennek.





A csaták után csak a BP a jutalmad, sem XP-t, sem AP-t, sem pénzt nem kapsz. Nem tanulhatsz meg újabb képességet az ellenfelektől sem. Maximum a Steal és Morph tulajdonságokat alkalmazhatod. A Limiteket sem üríti ki a csaták után, szerencsére. A küzdelem a következő módokon érhet véget:





Megnyered a 8 csatát;


Egy nyert meccs után kilépsz;


Escape varázslatot alkalmazol önmagadon;


Elmenekülsz; :-)


Megölnek valamelyik csata alatt; :-(





Hacsak nem ölnek meg, avagy el nem menekülsz, a már összegyűjtött BP-k megmaradnak. De vigyázz, ha elhagyod az Arénát, a nehezen összevadászott BP-k elillannak! Tehát, ha ki akarsz lépni, előtte váltsd be a pontokat, vagy ne kezdj neki, ha nincs sok időd, és türelmed :-).


Az alábbi listából megtudhatod, mi mennyi BP-be kerül (ez változhat többször is, attól függően, melyik CD-n vagy éppen):





 NÉV                       ÁR


 Potion                    80 BP  (1. CD)


 Phoenix Down             160


 Shrapnel                 320


 Ether                    640


 Mimett Greens           1280


 Fury Ring               2560


 Enemy Lure              5120


 Pre-emptive            10240


 Speed Plus             20480


 Champion Belt          41960





 Phoenix Down             100 BP  (később, az 1. CD-n)


 Remedy                   200


 Mimett Greens            400


 Enemy Lure               800


 Choco Feather           1600


 S-mine                  3200


 Pre-emptive             6400


 Speed Plus             12800


 Champion Belt          25600


 OmniSlash              51200





 Remedy                   100 BP  (2. Vagy 3. CD)


 Enemy Lure               250


 Right arm                500


 Pre-emptive             1000


 Reagan Greens           2000


 Speed Plus              4000


 Stardust                8000


 Champion Belt          16000


 OmniSlash              32000


 W-Summon               64000


 


A tárgyakat akárhányszor megveheted, ennek csak a begyűjtött BP szab határt. 





Megjegyzés: A 8 csata első teljesítése után szerezhetsz egy ingyen Sprint Shoes-t, csak oda kell menned ahhoz a hölgyhöz, aki kint a lépcső aljánál áll (ő mondja, hogy „...doesn't like fighters who are 'all talk' ”)





 THE SPEED SQUARE  -----------------------------------------------------------





A Speed Square mini-játékban különféle célpontokat kell lelőnöd, miközben egy hullámvasúton utazol. A legfontosabb dolog, hogy teljes kaliberrel jobb tüzelni, mint folyamatosan, de majdnem üres kaliberrel. Léteznek látható és rejtett célpontok. Néhány tanács: a lávából előtűnő pirosak 70 pontot érnek, a hajó annál több pontot ad, minél többet lősz bele, és az egyik fény - a végéhez közel - kilőhető, ami 200 pontot ér.  





Nyeremények:





  3000 pont felett - Masamune, Custom Sweeper, 1/35th soldier


  5000 pont felett - Umbrella (Disc 1), Flayer (Disc 2-3)





Itt többször is nyerhetsz 1/35th soldier-t.








 THE WONDER SQUARE  ----------------------------------------------------------





Itt sok játékot találsz, s aránylag könnyen nyerhetsz GP, vagy más ajándékokat.





 (SUBMARINE GAME) 





Az első játékhoz 20 GP-re lesz szükséged. Ha elsőre sikerül megnyerned a csatákat, a következő dolgokat nyerheted:





   - Underwater Huge Materia Battle:  Ink


   - Level 1:                         T/S Bomb


   - Level 2:                         Dragon Fang


   - Level 3:                         Dragon Scales


   - Level 4:                         Cauldron





 (ARM-WRESTLING GAME)





Itt 100 Gil-ért 1 GP-t vághatsz zsebre, ha a Sumo birkózóval küzdesz, avagy 2GP-t 100 Gil-ért, ha a normál birkózóval állsz ki.





 (MOG HOUSE GAME)





Amikor először nyersz ezen a játékon, a mögötted álló emberke 30 GP-t ad.





 (BASKETBALL GAME)





Az első tíz kosárért 1GP-t kapsz. A 11. már duplázza az árat, ez 20-at ér. A következő 10 ismét 1-1 GP, a 22. ismét dupla ár, 60 GP. Ez az elv folytatódik a továbbiakban is.  





 (BIKE-RACING GAME)





A játék 2 GP-be kerül. Ha sikerül a pontszámodat 10.000 fölé tornáznod, 10 GP-t nyersz. Ha ezt az első próbálkozásra sikerül, akkor még egy Speed Plus matéria is a tied lesz.


 


 (WONDER CATCHER GAME)





A lehetséges nyeremények:  Semmi (!), 1 GP, 3 GP, Potion, 80 GP.





 (3D BATTLER GAME)





Az első két ellenfél leveréséért még nem jár semmi, a harmadik 2 GP-t, a negyedik 20 GP-t ér.


 


 (SNOWBOARD RACING)





Ha Tifa vagy Cid is a csapatban van, néha-néha rákérdeznek, ugyan ők is kipróbálhatnák-e?


 


A kék és zöld ballonok 3 és 5 pontot érnek. A kékek közepesen nehezek, a zöldekhez már kell egy kis gyakorlás. Ne felejtsd el az R1-et használni, ami segít a szűkebb kanyarokban. Ha elég gyors vagy, és beérsz a célba, ugorj egyet, mielőtt átérsz a célvonalon. Ekkor tovább repülsz, és eltalálod a végén álló hordót.


 


 A következő értékeléseket kaphatod - normál pályák - BAD (0-49), AWFUL (50-69), és GOOD (70-100?)





 Course A  ___________________________________________________________________





Gyorsíts fel, majd ugorj fel az első sziklára, ekkor tied a kék ballon. Ha nem sikerül, nyomd meg a START-ot, és válaszd a RETRY-t -ez nem kerül újabb Gil-be. (Így ingyen kezdheted újra, ahányszor csak akarod - de hogy a fenébe lehet nyereséges ez a gép???)


Szedegesd az utadba kerülő ballonkat, míg meg nem látod Moggle-t, aki a nyilat tartja. Itt lassíts le, vagy kanyarodj, (én inkább az előbbit javaslom), nem sokára jön a kék ballon, azután hó-chocobok vesznek körül. Kicsivel később jön a lesiklásos rész - ne vétsd el a kék ballont - majd gyorsíthatsz. Az akadályokat azért kerüld ki! A végéhez közeledve elég sebességed lesz, hogy összeszedhesd a zöld ballonokat. Ha elsőre sikerül legalább 90 pontot összeszedni, 20 GP-t és egy Safety Bit-et kapsz.





 Course B  ___________________________________________________________________





Ne menj el a kék ballon mellett, de próbáld kikerülni a követ. Ezután néhány éles kanyar próbára teszi a kanyarvételi technikádat. Túl kicsi, és nekimész a falnak. Túl sok, akkor meg kiperdülsz. Még néhány kanyar után megérkezel egy fém-szegélyű területhez, ahol egy kék ballon is van. Az éles kanyart követve a két fa között újabb kék vár rád. Kicsit később egy zöld ballon van a hó-chocobo felett. Néhány újabb éles kanyar, (ne menj neki a tábláknak!), lélegezhetsz egyet, egy lassú bal kanyar jön. Néhány kisebb kanyar, majd a célvonal.





 Course C  ___________________________________________________________________





Rögtön az indulás után 8 piros ballon van egy sorban, majd egy kék is következik. Szedd össze mind (a’la PokéMon!), ha nem sikerül, kezd újra. Figyelj a hirtelen, éles kanyarokra és a hóemberre - az a kék valami a kalapja, nem egy ballon! Most jön a jégbarlang. Térj ki a leeső jégcsapok elől, és ne egyenesen haladj át a barlangokon. A ballonokat azért gyűjtsd össze. A második barlang után jön a kijárat - szedd fel mindenképpen a kék ballont, mikor kiugrasz. A barlangok után a köves rész már nem is olyan nehéz... Az alja közelében egy kék és egy zöld ballon is van, jól bevédve. Ne menj neki az akadályoknak, mert a ballonok elrepülnek! Utoljára még két ballon maradt... 





 Time Attack  ________________________________________________________________





Ha legalább 70 pontot sikerült összeszedni minden pályán, s az újbóli játékban a kezdéskor összeszeded a sárga ballont, a Time Attack mód aktiválódik. Ekkor minden akadály eltűnik a pályáról. A lehető leggyorsabban kell most teljesíteni a pályát. 


A lehetséges besorolások a Time Attack módban: Fail, Poor, és Average. 





 W/ Ballons            Kapsz  





 -Good (kezdő)         30 GP + Safety Bit


 -Good (haladó)        semmi


 -Good (őrült)         semmi





Nekem sikerült kezdő fokozaton egy nagyon jó időt elérnem (53.824), ami ’super’ jelzőt jelentett. Ekkor egy új „ghost” mód jelent meg, amiben egy kis cactuar volt az ellenfél.





Ha sikerül elérned 97-et a 100-ból haladó fokozaton, 100 GP-t és egy ALL matériát kapsz. (Elvileg 95 fölött is már)





Ha sikerül elérned 96-ot a 100-ból őrült fokozaton, 300 GP-t és egy Crystal Bangle-t kapsz. (Elvileg 90 fölött is már)





 CHOCOBO RACING  -------------------------------------------------------------





Itt ismét fel fog néha kéredzkedni Tifa vagy Cid, ha a partiban van valamelyik.





A Chocobo versenyen négy fokozat van: C, B, A és S. Akkor léphetsz feljebb, ha háromszor egymás után sikerül elsőnek lenned. Ha az S fokozatban is első vagy néhányszor, igen kellemes tárgyakat nyerhetsz: Sprint Shoes, Precious Watch, Cat's Bell, Chocobracelet, és a Counter Attack Materia. (Ez csak egyszer történhet meg). Figyelj, mert párszor összefuthatsz Teioh-val, akinek a hátasa mindig jobb, mint a tied (+15 km, +250 stamina). Ő sem legyőzhetetlen, de roppant nehéz.


Ahhoz, hogy egy bonuszt kapj, 10-szer kell nyerned az S fokozatban (ugyanazzal a chocoboval). A nyerési esély: 7:5:3 azaz, a jó cuccok esélye csak 3/15 (1/5). A legjobbak a Zöld, Fekete és Arany madarak. 





 Chocobo Racing Nyereménylista:





 Tárgy            GP  Ranks





 Potion            5  C


 Phoenix Down     10  CBAS


 Hyper            10  CB


 Tranquiliser     10  CB


 Hi-Potion        15  CBA


 Hero Drink       15   BAS


 Antarctic Wind   20  CBA


 Bolt Plume       20  CBAS


 Fire Fang        20  CBA


 Ether            30  CBA    


 Ice Crystal      50    AS


 Swift Bolt       50    AS


 Fire Veil        50    AS


 Turbo Ether     150   B S   


 Elixir          200   BAS


 Enemy Away      300    AS


 Sneak Attack    300    AS


 Counter Attack  300    AS


 Precious Watch  300     S


 Megalixir       300     S


 Chocobracelet   400     S


 Magic Counter   500     S


 Cat's Bell      500    AS


 Sprint Shoes    500     S








 A FORT CONDOR-beli Csaták ---------------------------------------------------





Bár a Fort Condor-ban akármikor csatázhatsz, ha szeretnéd megszerezni a Huge matériát, legalább egyszer ide kell jönnöd a második CD-n. Az alant leírtak információk, és egyszerűbb tippek a csatával kapcsolatban. A játék célja az ellenfél visszaverése, illetve a saját terület megvédése. A te katonáid kékek, míg az ellenfélé piros színű.





Kezdéskor egy kurzort mozgatsz, és nincs ellenfél a pályán. Ekkor tudod elhelyezni a saját egységeket, mielőtt még az ütközet megkezdődik. Bár utána is van lehetőség újabb figurák elhelyezésére, ez a nyugalmas előkészítő fázis alatt egyszerűbb. Csak a piros vonal által határolt területre helyezheted el az embereidet, ha arra a helyre nem teheted le, egy piros X jelzi azt. Minden egyes egység pénzbe (gil) kerül. A rossz fiúkat te nem mozgathatod! Az egységek típusai és statisztikái (mind a jó és a rossz is) a következők: 





Megjegyzés: ezek nem mindegyike választható a kezdetekben (pl. a Fire


Catapult and Tristoner).





A JÓ FIÚK ADATAI _____________________________________________________________





 NÉV                    HP      TÁMADÁS  TÁV     ÁR    EZ ELLEN ERŐS/GYENGE


 Stoner                  100     20      1~4     480     n/a


 Tristoner               150     30      1~5     1000    n/a


 Catapult                100     18      1~5     480     n/a


 Fire Catapult           120     25      1~6     600     n/a


 Fighter                 200     30      1       400     n/a


 Attacker                180     25      1       420     Beast / Barbarian


 Defender                220     35      1       440     Barbarian / Wyvern


 Shooter                 160     20      1~3     520     Wyvern / Beast


 Repairer                160     10      1       480     n/a


 Worker                  160     15      1       400     n/a








 ÉS A ROSSZ FIÚK _____________________________________________________________





 NÉV                      HP             EZ ELLEN ERŐS/GYENGE


 Beast                   230             Shooters / Attackers


 Wyvern*                 190             Defenders / Shooters


 Barbarian               100             Attackers / Defenders


 Commander               250             ???





 *   Ezek röpképes egyedek, mely hatással van a távolságra is.





A legrosszabb hír, hogy minden a te pénztárcádat terheli (Amiből mást is vásárolhatsz!). Ezért a legjobb, ha előtte összeharácsolsz egy kis tőkét. Továbbá, minden, a csata után állva maradt saját egység után is fizetned kell. Ha esetleg van 12 db 1/35 Soldier-ed, akkor nem kell fizetned a seregért. Egy egység megvételéhez mozgasd rá a kurzort, majd nyomd meg a KÖR-t. Ezután válaszd ki, hova szeretnéd lerakni, majd újra KÖR. Ha Fire Catapult-ot, vagy (Tri)Stoner-t raksz le, még ki kell választanod, milyen sávban támadjon.   





Ha elkészültél, nyomd meg az X-et, és válaszd a felső opciót. A csata megkezdődik! Az irányítás a következő:








O               Parancs kiadása. Mozgasd a kurzort a karakterre, majd a gomb


                megnyomása után válassz a megjelenő lehetőségek közül (Lásd a


                lista végén).


 X               Parancs elvetése


 L1 / L2         A csata sebességének csökkentése


 R1 / R2         A csata sebességének növelése


 Start           Pause/unpause


 Select          Előhívása/eltüntetése az info-képernyőnek


 Pad             A kurzor mozgatása. Ha egység fölé viszed, megkapod annak


                 adatait.





Minden esetben, ha egy egységed eléri a célját, csatába keveredik, vagy megölik, egy kérdés jelenik meg, melyben lehetőséged van újabb parancsok kiadására (Ha megölték, újat rakhatsz le helyette).








 EGYSÉG OPCIÓK _______________________________________________________________








 Stoner                  TOP OPTION - DIRECTION (IRÁNY). Ezzel határozhatod


 TriStoner               meg a kőgurító támadási irányát.


                         BOTTOM OPTION - REMOVE (ELTÁVOLÍTÁS). A kőgurító


                         megdemmisítése.


                          


 Catapult                FELSŐ OPCIÓ - DIRECTION(IRÁNY). Ezzel határozhatod


 Fire Catapult           meg a katapult támadási irányát. 


                         ALSÓ OPCIÓ - REMOVE (ELTÁVOLÍTÁS). A katapult


                         megsemmisítése


                         


 Fighter                 OPCIÓ - ACTION (AKCIÓ). Mindhárom egységnél - válaszd


 Defender                ki a kurzorral, hova menjenek, majd nyomd le a KÖR-t.


 Shooter                 Ha az adott helyre nem tudnak menni, egy piros X


                         jelzi azt.


 


 Repairer                OPCIÓ - ACTION (AKCIÓ). Ugyan az, mint a fent


                         említett ACTION parancs. 


                         Ha a Repairer egy sérült katapult/kőhajító közelébe


                         jut, meg tudja azt javítani (visszakap némi HP-t).


                         Ezek a legéynek is képesek automatikusan harcolni.  


 


 Worker                  FELSŐ OPCIÓ - ACTION (AKCIÓ). Ugyan úgy működik, mint


                         a fent említett parancs.   


                         ALSÓ OPCIÓ - BOMB (BOMBA). Ekkor egy bombát készít,


                         Mely felrobban, ha elleség közelébe kerül.





A ’DISMANTLE’ parancs a katapultok és kőhajítók számára értelmetlennek tűnhet elsőre. Erre akkor lehet szükség, ha egy ellenfél túl közel, a minimális lőtávon belülre kerül. Ekkor használható ez a parancs, mivel összesen 20 egység lehet a pályán. 





Alapvetően a csata automatikusan zajlik le. A fickók támadásba lendülnek, ha ellenség van a közelben, a katapultok pedig folyamatosan tüzelnek. A te feladatod csak annyi, hogy pótold a kiesett egységeket. A csata véget ér, ha a ’LAND TAKEN’ mutató a maximumra ér, vagy sikerül megsemmisíteni minden ellenfelet - beleértve a főnököt is, aki a legutolsó hullám után jön.


Ha újabb csatát szeretnél arra egy kicsit várnod kell majd. Az ellenfél is regenerálódik :o)


Egy a lényeg, ne sajnáld a pénzt, sem az adományozásnál, sem pedig a seregek bérlésekor. A csata végén kapott nyeremények mindig változnak.





 STRATÉGIA A HUGE MATERIA CSATÁHOZ





Remélem, van elég pénzed. Kezdésnek rakj le egy Tristoner-t minden ösvény tetejére, majd állítsd be őket úgy, hogy a tűzvonal az ösvény hosszára essen (ez 4). Majd végy még egyet, rakd a fő térre, és tüzeljen egyenesen. Most vegyél Fire Catapult-okat, és helyezd az ösvények aljára, olyan közel a vörös vonalhoz, ahogy csak tudod. A szöget úgy állítsd be, hogy oda lőjenek, ahova a kőhajítók már nem tudnak. Ha van még keret, végy még kettőt, s helyezd el őket a déli, kis utakra, tovább növelve a védelmet. Helyezz el néhány Attacker-t és Defender-t a kép alján, és több Fighter-t és Attacker-t a kép tetejére. Végül helyezz el néhány Shooter-t a nehezen megközelíthető helyekre, ahonnan könnyen levadászhatják majd az ellent. Ha valamelyik egység megsemmisül, azonnal tégy a helyére újat.    





A „NEM SZÁMÍT A PÉNZ” STRATÉGIA





A tele vagy pénzzel, akkor szórd meg őrült módjára a képet Tristoner-ekkel, és mindig vegyél újat az elhullottak helyére. Ha gonoszok túl nagy területet hódítanak meg, hajíts közéjük egy csapat Attacker-t és Defender-t. A főnököt könnyű legyakni, hiszen lassú, és mire odaér, a távolsági fegyverekkel nem lesz gond eliminálni. Bevethetsz ellene még néhány Worker-t (ők a bombáikkal szórakoztatják majd rövid életében).  








==============================================================================


  8.  VÁLASZOK A LEGGYAKRABBAN FELTETT KÉRDÉSEKRE


==============================================================================





Ez a rész olyan válaszokat tartalmaz, melyek a folyton kérdezgető embereket is megnyugtatják. A kérdések olyan sorrendben kerülnek megválaszolásra, ahogy a játékban előfordulnak.








------------------------------------------------------------------------------


Hogy tudom megtanulni az ENEMY SKILL-eket, és melyek azok?


------------------------------------------------------------------------------





Ahhoz, hogy egy Enemy Skill-t tudj használni, elsőként egy Enemy Skill matériára van szükséged. Szereld fel, majd gyerünk csatázni. Ha az ellen használja valamelyik ilyen Skill-jét (méghozzá azon a karakteren, akinél bent van a matéria, és túl is éli azt), akkor megjelenik a felirat, hogy megtanulta az adott támadást. Természetesen, a csatát is meg kell nyerned, különben hiába volt az egész. Némely lény nem ’normálisan’ használja a képességeit. Néhány esetben a ’Manipulate’ matériát is igénybe kell venned, hogy megszerezhesd a lény tudását. Ha több Enemy Skill matéria van tulajdonodban, úgy sem könnyebb a dolgod - ha a csapattársad használja rajtad, attól még nem tanulod meg! Jöjjenek hát a képességek:





------------------------------------------------------------------------------


   ANGEL WHISPER                                           ÁRA 50 MP


------------------------------------------------------------------------------





Ez a skill visszahozza a célpontot a halálból, és meggyógyít minden negatív státuszt. Hatásként véletlenszerű max! HP-t ad a célpontnak (kb. 7000). Ez akkor gond, ha a karakternek nagyobb HP-ja volt. Az ellenfelekre azonban nem hat a HP változtatás!


A sárga fürdőruhás hölgytől tanulható meg (Polan Solita), vele a Nothern Crater-ben találkozhatsz, a 3. CD-n.


Polan Solita manipulálható!  





------------------------------------------------------------------------------


   AQUALUNG                                                ÁRA 34 MP


------------------------------------------------------------------------------





Minden célpontot sebző, víz alapú támadás.


Jehova*Birth-től tanulható meg, a Forgotten Capital-ban (1. CD), vagy a chimera-szerű Harpy-tól a Corel Desert-ben, valamint a lebegő, sárkány-szerű szörnytől (Serpent), Gold Saucer közelében (2.CD)


A Harpy-k manipulálhatók, de csak az egyikük, ha többen vannak.





------------------------------------------------------------------------------


   BAD BREATH                                              ÁRA 58 MP


------------------------------------------------------------------------------





Minden ellenfélen többszörös státusz-változást okoz: Confusion, Frog, Minimum (Shrink), Mute, Poison, és Sleepel.


A nagy szájú, zöld kreatúráktól (Mobors) tanulható meg. Ők a Gaea’s Cliffs (2.CD) közelében találhatók, valamint a Northern Crater-ben.


Mielőtt neki mész, tégy be valamit, ami véd ezek ellen (pl. Ribbon), mert különben túl gyenge leszel ahhoz, hogy meg is nyerd a csatát.





------------------------------------------------------------------------------


   BETA                                                    ÁRA 35 MP


------------------------------------------------------------------------------





Minden célpont tűz alapú sebzést kap.


Az árnyék-kígyótól tanulható meg (Midgar Zolom), a Chocobo-farm közeli mocsárban.


A lény addig nem használj e képességét, míg súlyosan meg nem sérül.





------------------------------------------------------------------------------


   BIG GUARD                                               ÁRA 56 MP


------------------------------------------------------------------------------





A varázslatnak olyan hatása van, mintha minden csapattagra Haste, Barrier és Mbarrier lenne elsütve.


Gongaga Town környékén, a Beach Blug-ok „oktatják”, akiket manipulálnod kell, hogy megtanulhasd.





------------------------------------------------------------------------------


   CHOCOBUCKLE                                              ÁRA 3 MP


------------------------------------------------------------------------------





Egy ellenfélen egy speciális ütés csattan. Annyiszor 1 HP-t sebez, ahányszor elmenekültél már csatból a játék során. 


A következőképpen tudod megtanulni: Vásárolj néhány Mimett Greens-t, és tanuld meg előtte a „L4 Suicide” nevű Enemy Skill-t. Bocsátkozz harcba Chocobo-kkal, akár Mideel, akár a Chocobo Farm közelében. Ha az aktuális chocobo-nak osztható a szintje 4-el, adj neki először egy Mimett Green-t, majd süsd el az L4 Suicide-t. Ideális esetben visszatámad, méghozzá a Chocobuckle-lal.


 


------------------------------------------------------------------------------


   DEATH FORCE                                              ÁRA 3 MP


------------------------------------------------------------------------------





Egy csapattag immúnis lesz az azonnali halált okozó támadásokra.


Megtanulhatod az óriás teknősöktől (Adamantaimai), A legnyugatibb kontinensen (közel Wutai-hoz). Ez a lény is manipulálható.





------------------------------------------------------------------------------


   DEATH SENTENCE                                          ÁRA 10 MP


------------------------------------------------------------------------------





Egy ellenfelet megátkoz (ha a számláló eléri a nullát, az alany meghal.


A Sneaky Step nevű lények által nyerheted el eme tudást, Cosmo Canyon közelében levő Sealed Cave-ben Csak 1.CD). Esetleg a Forgotten Capital előtt és mögött fellelhető sárga Bound Fat-ok tudják még (ez utóbbiak manipulálhatók).





------------------------------------------------------------------------------


   DRAGON FORCE                                            ÁRA 19 MP


------------------------------------------------------------------------------





Ez a képesség növeli a fizikai és mágikus védelem értéket.


A Northern Crater-ben lakozó Dark Dragon-októl tanulható.


Manipulálás nélkül nem tudod megtanulni.





------------------------------------------------------------------------------


   FLAME THROWER                                           ÁRA 10 MP


------------------------------------------------------------------------------





Egy lánccsóva, mely egy áldozatra hat, s tűz alapú sebzést okoz. 


A sárga sárkányok (ArchDragon) használják a Mythril Mine-ban, valamint a „sima” Dragon-ok a Nibelheim mögötti hegységben.


Mindkettő manipulálható.





------------------------------------------------------------------------------


   FROG SONG                                                ÁRA 5 MP


------------------------------------------------------------------------------





Egy ellenfelet békává alakít, valamint elaltatja.


A zöld békák (Touch Me) ismerik e skill-t, akik a Gongaga melletti erdőben tanyáznak. Buta lények lévén ők is könnyen manipulálhatók.





------------------------------------------------------------------------------


   GOBLIN PUNCH                                             ÁRA 0 MP


------------------------------------------------------------------------------





Egy ellenfelet támad, egy fizikai sebzés formájában. A sebzés nagysága többszöröződik, ha az ellenfél egy azon tapasztalati szinten van, mint te.


A boxkesztyűt viselő Goblinoktól tanulható meg (minő meglepetés :o)), akik csak a Goblin Isle-n találhatóak meg (A térképen egy rejtett sziget, az északi területen).


Ezek a lények is manipulálhatók.





------------------------------------------------------------------------------


   L4 SUICIDE                                              ÁRA 10 MP


------------------------------------------------------------------------------





Minden ellenfél, kinek néggyel osztható a szintje, elveszíti szinte az összes HP-ját, valamint ’Minimum’ státuszba kerül.


A Chocobo Farm közelében tanyázó mókusok (Mu) használják.





------------------------------------------------------------------------------


   L5 DEATH                                                ÁRA 22 MP


------------------------------------------------------------------------------





Minden ellenfél, kinek a szintje 5-tel osztható, azonnal meghal.


A Northern Crater-beli kék Parasite-októl tanulható.


Manipulálható lények.





------------------------------------------------------------------------------


   LASER                                                   ÁRA 16 MP


------------------------------------------------------------------------------





Ez a skill lecsökkenti a felére az ellenfél HP-ját.


Két lénytől tanulható: a) Death Claw, a Corel Prison-ban (csak 1.CD); b)Dark Dragon, a Northern Crater-ben. Mindkét lény manipulálható.


 


------------------------------------------------------------------------------


   MAGIC BREATH                                            ÁRA 75 MP


------------------------------------------------------------------------------





Minden ellenfélre ható, fire, ice és lightning alapú támadás.


A Gaea’s Cliffs-nél tanyázó rák-szerű Stilve-októl tanulható meg, esetleg a kék Parasite-októl, a Northern Crater-ben (az utóbbiak manipulálhatók).





------------------------------------------------------------------------------


   MAGIC HAMMER                                             ÁRA 3 MP


------------------------------------------------------------------------------





Egy ellenfél kap egy nagyot a fejére, mely által 100 MP-t veszít, melyet te kapsz meg. Ez igazán olyan ellenfeleken használható (beleértve néhány főnököt is), kik szinte csak mágiát alkalmaznak.


A növényszerű lények (Razor Weed) a tudói, kik a legnyugatibb kontinens csücskén laknak (északra Wutai-tól).


Ezek a lények is manipulálhatók.


   


------------------------------------------------------------------------------


   MATRA MAGIC                                              ÁRA 8 MP


------------------------------------------------------------------------------





Alkalmazásakor rakéták csapódnak az ellenfélbe, mágikus sebzést okozva.


Midgar területén, a nagy népek használják (Sweeper Custom), valamint a kerekes robotok, Junon víz alatti részében (2.CD csak)


A Sweeper Custom manipulálható.





------------------------------------------------------------------------------


   PANDORA'S BOX                                          ÁRA 110 MP


------------------------------------------------------------------------------





Minden ellenfelet fizikai támadás ér.


Megtanulható a Dragon Zombie-któl, a Northern Crater-ben





------------------------------------------------------------------------------


   ROULETTE                                                 ÁRA 6 MP


------------------------------------------------------------------------------





Használatakor egy ellenfél - esetleg társ - meghal.


A lebegő kártyahasználóktól (Death Dealer) lehet megtanulni, a Northern Crater-ben.


A Death Dealer-ek kontrollálhatóak.





------------------------------------------------------------------------------


   SHADOW FLARE                                           ÁRA 100 MP


------------------------------------------------------------------------------





Használatakor az ellenfél mágikus támadás alanya lesz.


Az Ultimate Weapon-tól tanulható meg, aki repked a világ felett (2. v 3. CD), vagy a Dragon Zombie-któl, a Northern Crater-ben.


Az Utimate Weapon a halála előtt lövi el, utolsó támadásként. Elsőként tehát a megölésére kell koncentrálni.





------------------------------------------------------------------------------


   TRINE                                                   ÁRA 20 MP


------------------------------------------------------------------------------





Minden célpont Lightning alapú támadást kap.


Godo az ismerője, vele Wutai-ban, Yuffie küldetése során találkozhatsz. Ezenkívül a vörös, rák-szerű lények (Stilves) ismerik (Gaea’s Cliffs-nél), valamint a pókszerű matéria-őrző főnök a Nibelheim mögötti hegyekben (csak 1.CD)





------------------------------------------------------------------------------


   WHITE WIND                                              ÁRA 34 MP


------------------------------------------------------------------------------





Minden partitag felgyógyul, mégpedig a használó jelenlegi HP-jáig, valamint minden negatív státuszt semlegesít.


A zöld-fehér lények (Zemzelett) „tanítják”. Őket a Junon közeli füves területeken lelheted fel. Tudják még a szárnyas hüllők is (Wind Wing), a korlát lebontása után, a Whirlwind Maze-ben (csak a 2.CD)





------------------------------------------------------------------------------


   ????                                                     ÁRA 3 MP


------------------------------------------------------------------------------





Egy ellenfelet támad, és nem-elementális sebzést okoz. A sebzés mértéke megegyezik a használó maximális és jelenlegi HP-jának különbségével. 


A mérleg-szerű lények (Jersey) ismerik, Nibelheim-ben, a Shinra Mansion-ben. Megtanulható még a lila szörnyektől (Behemot), akikkel Midgar ostroma alatt találkozol (csak a 2. CD). Nem tudod megtanulni ezt a skillt, ha nem szenvedtél el sebzést.





------------------------------------------------------------------------------


Hogy bírhatom rá Yuffie Kisaragi-t, hogy csatlakozzon?


------------------------------------------------------------------------------





Ő akármelyik CD-n behálózható. Első lépésként össze kell futnod vele (vagy gyalog, vagy a Buggy-val). Két helyen található meg: az erőben, Gold Saucer alatt, vagy Junon erdeiben. Néhány csata után Yuffie-val kell összefutnod. Könnyű legyőzni, nem okoz sok problémát. A csata után beszédbe elegyedtek. Hogy csatlakozzon hozzád, ahhoz a következő dialógusnak kell elhangzania: 





   Válasz: Not interested


   (Beszélj vele újra)


   Válasz: ......petrified


   Válasz: Wait a second!


   Válasz: ......That's right.


   Válasz: ......Let's hurry on.





Ha megpróbálod használni a közeli mentési pontot, vagy helytelen választ adsz, Yuffie elmenekül, s magával visz némi aprót is a zsebedből. Ekkor újra meg kell keresned, majd ugyanaz a móka. 





------------------------------------------------------------------------------


Ki az a fickó, aki Gold Sucer közelében gil-t vált GP-re? 


------------------------------------------------------------------------------





Minden alkalommal, mikor belépsz Gold Saucer-ba, 1:60 az esélye, hogy ott található a pénzváltó fickó. A tartózkodási helye a bejárat képernyőjén van, a kép háttérében, túl a mentési ponton. Ő hajlandó neked maximum 100 GP-t váltani, és 1 GP-ért 100 gil-t kér.





------------------------------------------------------------------------------


Hogy nyithatom ki a széfet Nibelheim-ben?


------------------------------------------------------------------------------





Tessék, következzenek a tippek, azoknak, kik szeretnék maguk megtalálni a kódokat:





Ha a papírt olvasod, mozgasd a kurzort le, az üres helyre, majd válaszd azt a lehetőséget


Vizsgáld meg az ágy körül a területet (a felső szinten). Majd menj ki, és nézz be a közeli átjáróba


Kutasd át a piano ellentétes felét


Nyisd ki a ládát a növényházban, majd vizsgáld meg újra a ládát.





A valódi probléma az, hogy a legtöbb játékos elfelejti, hogy a széf zárja olyan, mint a valódi - ha túllépsz a kívánt számon, már nem tudsz visszalépni.


A kód tehát:





 JOBBRA 36-ig, BALRA 10-ig, JOBBRA 59-ig, JOBBRA 97-ig





Ha kinyitottad, megtámad egy szörny, Lost Number.





______________________________________________________________________________


   FŐNÖK TIPP: LOST NUMBER                      LV: 35  HP: 7000  MP: 300





Ez a főnök aránylag könnyen kiüthető, elég a Limiteket és sima támadásokat használnod. A varázslatok (Ice, Fire, Lightning) jól használhatók - ha legalább már 2. szintűek. Gyógyítsd magad, használj Summon matériákat, és semmi perc alatt győzöl. A fizikai támadásai mellett Bolt2-vel is támad, ami kb. 4-500 HP-t sebez - nem komoly. Ritkán használ egy kétkezes támadást is, mely kb. 2200 HP-t vesz le a megtámadott karaktertől. Ha sikerül kiütni a piros felét, a fizikai támadásai sokkal agresszívebbek lesznek. Ezért, először a lila felét semmisítsd meg.  


______________________________________________________________________________








------------------------------------------------------------------------------


Hogyan csatlakozik Vincent Valentine a partimhoz?


------------------------------------------------------------------------------





Vincent-et szintén akármelyik CD-n be tudod fűzni. Menj Nibelheim-be, és lépj be a Shinra Mansion-be. Menj a rózsaszín barlangba, - amely a spirál-lépcső alatt van - és nyiss be az északi ajtón. Ehhez szükséged lesz a széfben talált arany kulcsra. Itt menj a lila koporsóhoz, majd vizsgáld meg. Hogy csatlakozzon, a következőknek kell elhangzania:





   Válasz: Talk about Sephiroth.


   (Ha a koporsó bezárul, nyomd meg újra a KÖR-t)


   Válasz: Who are you?





Ezután próbálj meg távozni, mire ő csatlakozik. Vincent nem szedhető fel Cloud visszaemlékezésekor, erre gondolom rájöttél.





------------------------------------------------------------------------------


Mit tudok kezdeni az alvó emberrel, aki Midgar közelében található? 


------------------------------------------------------------------------------


 


Az alvó embert megszólítva az ad neked valamit. Hogy mit, az az eddig megvívott csatáidtól függ. Őt egy barlangban találhatod meg, mely délre és keletre fekszik Midgar-tól. A megközelítéséhez Buggy, a repülő, vagy Green, Blue, Black, és Gold Chocobo szükséges. 





A barlang belsejében - természetesen ott lesz az alvó fickó. Megszólítva elmondja, hányszor győztél már eddig. Ettől függ a tőle kapott cucc mibenléte is:





Ha az utolsó két számjegy páros, egy Mythril-t kapsz


Ha az utolsó két számjegy páratlan, egy tárgyat kapsz (általában Bolt Ring vagy Ice Ring).





Ha a Mythril-t kapod meg tőle, ezt elviheted a kovácshoz, aki a Gold Saucer közeli félszigeten lakik. Ő elcseréli ezt veled egy Gold Armlet-re (a hosszú, fa-ládában van), vagy a Great Gospel Manual-ra (a fém tartályban a felső szinten). Az alvó emberhez többször is visszatérhetsz, a fent leírt nyeremények reményében.








------------------------------------------------------------------------------


Mit kell játszanom Tifa pianóján?


------------------------------------------------------------------------------





Menj el Nibelheim-be (csak a 2. Vagy a 3. CD-n), és legyen Tifa is a csapatban. Lépj be Tifa házába, majd menj fel az emeletre, ahol a piano is van. Válaszd kétszer a felső opciót, majd nyomd le a következő gombokat:





       X, Négyzet, Háromszög, L1+Háromszög, L1+Négyzet, X, Négyzet, Háromszög,


       L1+X, Kör, X, Négyzet, X*





Ekkor 1 gil-t találsz a zongora billentyűi között. Játssz újra, minek hatására egy Elemental matéria lesz a jutalmad. A harmadik alkalommal Tifa egy Zangan-tól származó levelet, valamint a 4. Limit-jét kapja meg.





* Esetleg játszhatod ezt a futamot is (a ’HighWind tétel’):





  Le, Bal, Fel, L1+Háromszög, L1+Négyzet, Le, Le, Fel, L1+X, Jobb, Le, Bal, Le





Bármi mást játszol le, semmit sem kapsz érte.








------------------------------------------------------------------------------


Hogy juthatok vissza Midgar-ba? (Sector 5 Key)


------------------------------------------------------------------------------





A második vagy harmadik CD-n beszélj a kapuk mellett álló emberrel. (Addig nem tűnik fel, míg meg nem mented Cloud-ot Mideel-ből.) A csevely után menj el Bone Village-ba (Ahol a Lunar Harp-ot is megkerested). Itt áss a géproncs közelében, a Dinó-koponya felett. Állj a gép orra alá, nézz felfelé, és áss - ekkor megtalálod a kulcsot. Ezt használva már vissza tudsz menni Midgar-ba. Bár nincs itt sok tennivaló, itt tudod megszerezni Tifa Ultimate fegyverét az ITEM épületből (a Wall Market-en), valamint megveheted a Sneak Glove-t a Machine & Gun Shop-ban (ahol az akkumulátor is volt).








------------------------------------------------------------------------------


Merre találhatóak a Turtles' Paradise hirdetések?


------------------------------------------------------------------------------





Ebből összesen hat található, elszórva a világban. Ezeket a hirdetéseket elviheted Wutai-ba, s az éterem tulaja egy Source Item-et és egy Megalixir-t ad értük. A következő helyeken láthatók:





Midgar City-ben, a délkeleti épületben - északra Aeris házától (vizsgáld meg a falragaszokat a falon, a lépcső közelében).





Shinra épület. Az első emeleten nézd meg a táblát, rajta a papírokkal a lift közelében. Ezt vagy a játék elején, vagy Midgar ostromakor teheted csak meg.





A következő Gold Saucer-ben van. Menj a Ghost Squarre-re, majd lépj be a hotelba. Olvad el a táblát, az üzlet bejárata mellett.





Kettő található Cosmo Canyon-ban. Az első Tigerlily Arms Shop-jánál, a bal kéz felöli oszlopon van. A másik egy arany papír, a fogadó második emeletén van az ajtón. (a bejárat egy szövet mögött van).





Az utolsó Wutai-ban látható. Yuffie házának alsó szintjén - úgy néz ki, mintha egy tekercs lógna a falon - jobbra az ajtótól. Ezt csak Yuffie küldetése után találhatod meg.








------------------------------------------------------------------------------


Hogyan szerezhetem meg a négy Huge matériát, és mire használhatók?


------------------------------------------------------------------------------





Ezeket a második CD-n szedheted össze, mégpedig az alábbi helyeken:





Az egyiket akkor találhatod meg, mikor a Shinra vonat belerohan North Corel-be.


Egy másikat a Fort Condor-beli csata megnyerésekor kapod meg.


A vörös tengeralattjáró megsemmisítésekor találod meg a következőt. A Junon-ban levő vízalatti rekatorban (Underwater Reactor). Vizsgáld meg a szétlőtt tengeralattjárót az ütközet után.


A negyedik Cid rakétájában rejtőzik, s a helyes kód megadása után lehet a tied (a rakéta kilövés alatt).





Megjegyzés: A négy matéria négy különböző színű. Azonban a megszerzés sorrendje nincs hatással a színekre. Azaz: Bár Cid rakétájában eredetileg a kék színű található, ha elrontod/átugrod a tengeralattjárós küldetést, mégis a pirosat fogod ott találni.





A négy megszerzett Huge matériát el kell vinned Bugenhagen-hez, Cosmo Canyon-ba. Miután otthagytad nála a matériákat, tedd a következőket:





Növeld fel az ÖSSZES SPELL matériádat MASTER szinre, majd vidd oda a Zöld Huge matériához - ekkor megkapod a Master Magic matériát.


Növeld fel az ÖSSZES SUMMON matériádat MASTER szinre, majd vidd oda a Piros Huge matériához - ekkor megkapod a Master Summon matériát.


Növeld fel MASTER szinre a Deathblow, Throw, Manipulate, Morph, Mime, Sense, and Steal matériákat, majd a Sárha Huge matériát megvizsgálva megkapod a Master Command matériát.


A Bahamut és Neo-Bahamut matériákat „megmutatva” a Kék Huge Matériánoak megkapod a ’Bahamut Zero’ summon-matériát (ezeket nem kell master szintre fejlesztened).








------------------------------------------------------------------------------


Hol találhatók meg a karakterek Ultimate fegyverei?


------------------------------------------------------------------------------





Az Ultimate fegyvereknek nincs matéria-növelő képességük, de rendelkeznek nyolc összekapcsolt foglalattal. A legjobb az egészben, hogy rendelkeznek bizonyos pluszokkal, és nagyobb sebzésük is van ugyanazzal a feltételekkel, mint a sima fegyvereknek. Valamint a Morph matéria alkalmazásakor a sebzés is csak 1/3-ra csökken, nem 1/8-ra. Ez alól csak Aeris végső fegyvere kivétel. Ennek hét foglalata van, és a matériák kapnak AP-t is. Néhány tipp, hogyan teheted őket hatásossá:





Cloud végső fegyverét („Ultima Weapon”) a világtérképen összevissza röpködő ’Ultima Weapon’-tól szerezheted meg (2.vagy 3.CD). Ennek a fegyvernek a sebzése Cloud maximum és jelenlegi HP-ja közötti különbségen alapul. Tehát, ha max HP-n van, akkor okozza a legnagyobb sebzést.





Barret „Missing Score” nevű fegyverét a második CD végén találhatod meg, amikor mászol fel a Mako Cannon-hoz, hogy megküzdj Hojo-val. Egy ládában van, amely csak akkor látható és nyitható ki, ha Barret is a csapatban van. Ez a fegyver akkor sebez sokat, ha olyan matériákat kapcsolsz hozzá, amely sok MP-t ad.





Tifa „Premium Heart”-ja Midgar-ban található. (A második vagy harmadik CD-n veheted fel). Szerezd meg a Midgar-ba visszavezető kulcsot (Sector 5 Key), majd menj vissza Wall Market-ba. Menj be abba az épületbe, melynek ITEM felirata van, majd vizsgáld meg a számítógépet. A fegyver ereje akkor nő, ha Tifa Limit-jének használatakor „MISS”-t pörget.





Aeris „Princess Heart”-ja az első CD-n, a Temple of Ancients-ben vehető fel. Egy ládában van, az egyik folyosóban, mely az óra-puzzle-hoz kapcsolódik. Minél lepusztultabb a csapat, Aeris fegyvere annál erősebb.





Red XIII végső fegyvere, a „Limited Moon” Cosmo Canyon-ban található, méghozzá a második CD-n Midgar ostrománál, vagy ha ezt elszalasztod, bármikor felvehető a harmadik CD-n. Menj az obszervatóriumba, (Red XIII legyen a partiban) és beszélj Bugenhagen-nel, aki odaadja ezt a tárgyat. Ez a fegyver hasonlóan működik, mint Cloud-é, de itt az MP mennyisége számít.





Cait Sith „HP Shout”-ja Midgar ostroma alatt vehető fel a Shinra épületben. Vizsgáld meg a 64. szinten a szekrényeket. Ez is úgy működik, mint Cloud-é.





Cid „Venus Gospel”-je hol is lehetne máshol, mint Rocket Town-ban. A Huge matéria megszerzése után - melynek eredménye, hogy Cid rakérája megsemmisül - menj vissza Rocket Town-ba. Beszélj többször azzal az öreggel, aki a Yushiyoki-t adta Cloud-nak. Ez a fegyver - hasonlóan Red XIII-hoz - az MP mennyiségétől függően sebez.





Yuffie „Conformer”-je Gelnika-n található egy ládában. (ez egy lezuhan repülő a tenger fenekén). Ha az ellnefelek szintje nagyobb, mint Yuffie-é, akkor a fegyver is többet sebez.





Vincent „Death Penalty”-ja akár a második, akár a harmadik CD-n megszerezhető. Tedd be a partiba, és látogasd meg Lucresia-t a Waterfall Cavern-ben. Ez a nyugati kontinensen található, és zöld Chocobo vagy tengeralattjáró kell a megközelítéséhez. A látogatás után távozz, majd gyere vissza ide később. Ha újra jössz, már a fegyver fog várni. A fegyver annál erősebb, minél több ellenfelet tett el láb alól Vincent a játék során.











------------------------------------------------------------------------------


Hogyan tanulhatom meg a karaktereimmel a Limit Break-jeiket?


------------------------------------------------------------------------------





Minden karakter hét Limit Break-kel rendelkezik, kivételt Cait Sith, akinek kettő és Vincent képez, akinek csak négy van.





Ahhoz, hogy megkapd a Limit Break-eket a következőket kell tenned:





1. Szint, 1. Támadás:


Hmm. Talán mintha ez már a kezdetektől meglenne :)





1. Szint, 2. Támadás:


Használd nyolcszor az első szint első Limit Támadását, hogy megkapd a másodikat.





2. Szint, 1. Támadás:


Ölj meg 80 ellenfelet. Az adott személynek kell a végső döfést megadnia ahhoz, hogy az ő számlájára írják a pontot. Mindegy, hogy milyen módon éred ezt el (varázslat, fizikai támadás, Morph, tárgy, stb.) Vincent-nek csak 60 ellenfelet kell eltennie láb alól, hogy teljesítse a követelményt.





2. Szint, 2. Támadás:


Használd 6 alkalommal a második szint első Limit Break-jét.





3. Szint, 1. Támadás:


A feltételek ugyanazok, mint a 2. Szint első támadásánál.





3. Szint, 2. Támadás:


Ehhez már csak négyszer kell használnod ugyanezen szint első támadását.





4. Szint, extrém Limit Break:


A karakternek az összes addigi Limit Break-jét már tudnia kell ahhoz, hogy megtanulhassa ezt az utolsót (ez a legtöbb esetben hat darab, kivétel Cait Sith, itt egy, és Vincent, ahol csak három másik van). Ehhez persze szüksége lesz a saját Limit Break Manual-jára is a karakternek.





Véleményem szerint akkor jársz jól, ha a karaktereket úgy szereled fel, hogy minél több ellenfelet tudjanak egyszerre sebezni (pl Slash All, All matériák), ha a szintek első Limit-jeit szeretnéd megtanulni. Mindehez válassz egy olyan helyet, ahol egyszerre több ellenféllel is szembekerülhetsz (Mideel környéke ideális helynek tűnhet).





A szintek második Limit Break-jeinek megtanulásahoz használd ki a Cover matéria nyújtotta előnyöket (több sebzést kap, így gyorsabban töltődik fel a Limit mérője, tehát hamarabb is tudja használni). Ha még ez sem lenne elég, akkor a felszerelésén úgy változtass, hogy ő kapja a gyengébb cuccokat.





Ha úgy látod, hogy mégis valamilyen más rendszer alapján működne, akkor küldj egy e-mail-t számunkra (a következő kérdésben megválaszolt hibát ne soroljuk ide).





Most pedig következzenek a karakterek utolsó Limit Break kézikönyveinek megtalálási helyei:





CLOUD STRIFE


Cloud utolsó Limit-jének kézikönyvéhez a Gold Saucer-i Battle Square-ben kell a megfelelő pontszámot összegyűjtened, majd azt beváltanod rá.





BARRET WALLACE


A kalapot viselő hölgytől kaphatod meg North Corel-ben, miután a vonattal megérkeztetek idáig (Disc 2).





TIFA LOCKHEART


Menj Nibelheim-be a második lemezen, ahol Tifa szobályában játszd el a pianón a Highwind dallamot, amikor Tifa is a partiban van.





RED XIII


Menj a Nibelheim-i kastélyba, ahol a széf kinyitása utáni csata befejeztével a főnöktől megkapod Red XIII utolsó Limit Break-jének kézikönyvét (a széf kinyitásáról feljebb olvashatsz).





YUFFIE KISARAGI


Térj vissza Wutai-ba, miután befejezted Yuffie alküldetését. Itt menj a pagodába, ahol az öt főnök legyőzése után apjától Godo-tól kell megszereznie a kézikönyvet.





VINCENT VALENTINE


Miután megvan a megfelelő szállító alkalmasságod (tengeralattjáró, Zöld, Fekete vagy Arany Chocobo), menj a vízeséshez a nyugati kontinens közepén. Ha bemész (Vincent-nek a partiban kell lennie), akkor ő találkozik egy régi hölgy ismerősével, Lukrecia-val. A vízesést kétszer kell meglátogatnod a második lemez folyamán, mielőtt Midgar-t megtámadnátok. A kézikönyvet a második alkalommal kapod meg.





CID HIGHWIND


Miután megszerezted a tengeralattjárót, merülj alá, és keresd meg az elsüllyedt repülőt a világtérkép déli részén a nyugati és a keleti kontinens között. Az utolsó Limit-jének a kézikönyvét a gép egyik kincsesládájában találhatod.








------------------------------------------------------------------------------


Már használhatnám a Limit Break Manual-t, de mégsem tudom. Miért?


------------------------------------------------------------------------------





Ez egy apróbb hiba, ami sajnos benne maradt a programban. Előfordulhat, hogy egyet sem kapsz meg a játék folyamán vagy már eleve az összest tudod. Egyszerre megtanulja az mindegyiket vagy nem tanul egyet sem. De a legáltalánosabb az a hiba, hogy a karakterek nem tudják megtanulni az utolsó Limit Break-jüket a Manual-ból, hiába lennének képesek rá. Erre sajnos nincsen orvoslat, csak az újrakezdés segít (na meg a reménykedés, hogy ez legközelebb nem fordul elő).








------------------------------------------------------------------------------


Mi az a „Special Battle” a Gold Saucer-i Battle Square-ben?


------------------------------------------------------------------------------





A második lemezen térhetsz ide be, miután Cloud visszatért a partiba. Menj a Battle Square-be, és gyűjts össze elég BP-t, hogy megvehesd a W-Summon matériát és Cloud Limit Break Manual-ját, majd menj el és öld meg az Ultima Weapon-t, hogy megszerezd Cloud utolsó fegyverét az Ultimate Weapon-t. Ekkor menj vissza Gold Saucer-be, itt Dio felajánlja, hogy vegyél részt a Special Battle-ben. Ebben elég sok kemény ellenfelet kell legyőznöd (általában a főnökök közül kerülnek ki). Ha megnyerted a csatákat, akkor sok különleges és ritka tárgy lesz a jutalmad, beleértve a Cat’s Belt-et, a Gambler-t és így tovább. A legegyszerűbb módja a nyerésnek, hogyha valamely erős támadásodat Mime-olod, így akkor sem leszel gondban, ha már nincsenek meg a varázs és a summon matériáid. Persze azért az Ultimate Weapon és a Double Cut matéria (a magasabb szinten a 4* Cut) párosítás is csodákra képes.








------------------------------------------------------------------------------


Hogyan tenyésztem azokat a k... (kedves) Chocobo-kat?


------------------------------------------------------------------------------





A Chocobo tenyésztéshez rengeteg pénzre, időre, szerencsére és természetesen türelemre lesz szükséged. Mindezekért cserébe olyan madarakhoz juthatsz hozzá, amelyek megmásszák a hegyeket, átkelnek a folyókon vagy akár az óceánon is, így olyan helyekre juthatsz el, ahová más járművel képtelen lennél elérni.





Itt az elkövetkező részen találod az instrukciókat a megfelelő állat kifejlesztéséhez. Viszont felhívnám a figyelmedet arra, hogy a Chocobo tenyésztésben az eredmény véletlenszerűen alakul (legalább is a PSX-es verziónál nagyobb a visszatöltés után az esélye annak, hogy más eredményt kapunk), így néha csak a sokadik próbálkozásra jön össze a kívánt eredmény. Ekkor természetesen, talán mondanom sem kéne, azonnal mentsd el az állást, hátha a következő próbálkozásnál nem leszel szerencsés. Valamint megemlíteném, hogy a sikeres tenyésztéshez elengedhetetlen a megfelelő alapanyag, így a elsősorban csak a Choco Billy által legalább Good-nak nevezett példányokkal érdemes foglalkozni, a többit el lehet engedni (a legjobb a Wonderfull).





Akkor következzenek az instrukciók:


Miután megszerezted a Highwind-et a második lemezen, térj vissza a Chocobo Farm-ra. Itt Choco Bill-től bérelhetsz karámokat a madarak számára. A bérleti díj 10000 gil/db, legalább négy karámra lesz szükséged (összesen hatot vehetsz ki). Tehát amelyik Chocobo-ra már nincs szükséged, azt nyugodt szívvel engedd szabadon, hogy legyen hely a többi számára.





Ahhoz, hogy elkezdhessük a tenyésztést természetesen Chocobo-kra van szükségünk, meg a megfelelő tápra a csirkék számára. Először is fordítsd figyelmedet a plusz dolgokra. Repülj Bone Villagehez vagy a Chocob Sage házához. Ezeken a helyeken bocsátkozhatsz csatába a Vlakoradus-nak nevezett ellenféllel, akitől Carob Nut-ot kell lopnod a harc folyamán (ehhez a Steal matériát kell az egyik karakterednek használnia). Ezt a műveletet ismételd meg háromszor. Ezután repülj át a Goblin Island-re vagy a Round Island-re, ahol is Zeio Nut-ot kell ellopnod az itt honos Goblin-októl. Majd vásárolj a Chocobo Sage-től 40 db Sylkis Green-t (akkor is megteheted, amikor arra jársz).





Szereld fel a Chocobo Lure matériát, majd repülj el a Gold Saucer közelében található (a part környékén van) Chocobo csapáshoz (lábnyomok jelzik a földön), és fogj el itt egy állatot. Ha elkaptad szállj le róla, ekkor válaszd azt az opciót, amellyel visszaküldheted a Chocobo Farmra. Erről a helyről 2 madárra lesz szükséged (a másikat ráérsz később is elfogni, ha most nincs kedved annyit szöszmötölni vele).





Most a Mideel melletti csapás következik. Itt is fogj el egyet, amit szintén küldj vissza a Farmra.





FONTOS: A Chocobo-k neme véletlenszerűen alakul (az elnevezésük előtt tudod meg), ezért fontos, hogy mentsd el a játékot még mielőtt túl késő lenne. Így, ha nem a megfelelőek elég gyorsan vissza lehet tölteni az állást, és nem kell ismét az elkapásukkal bajlódnod. Aludj egyet és nézd meg, hogy hátha ezúttal szerencséd van.





Menj vissza a Chocobo Farmra, majd beszélj Choco Billy-vel. Nevezd el a Chocobo-kat (ezzel automatikusan a karámba is rakod őket). Ahhoz, hogy érdemben el tudd kezdeni a tenyésztést, szükséged lesz egy hím, valamint egy nőnemű egyedre, természetesen nem ugyanarról a helyről származókra (pl.: hím Gold Saucer mellől és nőstény Mideel mellől, vagy fordítva).





Tehát, most legalább két ellentétes nemű Chocobo-val rendelkezel, ha nem, akkor próbálkozz addig, amíg az előbb említett felállások valamelyikét el nem éred (elfogsz újakat, vagy visszatöltöd az állást).





Eljött az ideje, hogy pároztasd őket. Beszélj Choco Billy-vel és mondd azt neki, hogy Carob Nut-tal szeretnéd megetetni őket. Csodák-csodájára, a következő reggelre egy színes Chocobo-val lettél gazdagabb (legalábbis reményeink szerint). Most egy zöld vagy egy kék Chocobo-t kellett kapnod, ha nem akkor ismét az isteni reset következik, majd a Load Game. Ezt ismételgesd, míg meg nem kapod valamelyik színes madarat, amelyiknek jól jegyezd meg a nemét, mert ez nagyon fontos lesz a közeljövőben.





FONTOS 2: A tenyésztés folyamán nagy szükséged lesz arra, hogy a Chocobo-id megfelelő szintűek legyenek, hiszen minél magasabb a szintjük, annál könnyebben éred el a kívánt eredményt a pároztatás során. A Chocobo-k szintjét Gold Saucer-ben tudod növelni a Chocobo versenyek megnyerésével. A madaraid tulajdonságait a különféle Green-ekkel tudod növelni (addig folytasd az etetésüket, míg már nincs rájuk a továbbiakban hatással „No improvement...”, így egy picit könnyebben veheted a versenyeket. Mindez természetesen NEM kötelező, CSAK erősen ajánlott.





Most, ha nem fogtál el több Chocobo-t (nincs egy másik pár), akkor el kell valamivel ütnöd egy kevés időt, hiszen a nemrég született és a nemrég pároztatott Chocobo-ka nem ereszthetőek azonnal össze. Tehát a legyorsabban akkor juthatsz előre, hogyha elfogtál egy másik párat is (a felállás itt is ugyanaz, mint az előző esetben).  Most is Carob Nut-ot használj.





Tehát ennél a párzásnál a fő feladat egy másik színű Chocobo cilágra segítése (ha az előző zöld volt, akkor ez kék legyen, ha kék volt, akkor pedig zöld). Ez persze korántsem elég, hiszen a kék és a zöld Chocobo-nknak ellentétes neműeknek is kell lenniük, hogy pároztatni tudjuk majd őket. Ha nem sikerülne, akkor ismét folyamodjunk a Load Game opcióhoz, bár remélem azt már nem kell hangoztatnom, hogy minden sikeres lépés megtétele után mentés. Így egy picit könnyebben boldogulhatunk.





Ha megszületett a kék és a zöld madár, akkor növeld maximálisra a tulajdonságaikat (erre a legjobb a Sylkis Green, mivel ez minden fontosabb értékét növeli). Majd irány a versenypálya.





Tehát szállj be a Highwind-be és menj Gold Saucer-be, még mindig a North Corel-i kötélpályán át juthatsz be :). Menj a Chocobo Square-hez, és beszélj Ester-rel. Mondd meg neki, hogy versenyezni szeretnél, ekkor ki kell választanod, hogy melyik csirkét viszed. A célod az, hogy elérd legalább az „A” szintet. Három győzelem után lép szintet (C,B,A és S). A verseny alatt az elvesztett staminát a PgUp és a PgDn (R1+R2) nyomva tartásával lehet pótolni. Miután elérted legalább az „A” rangot, az egész procedúrát ismételd meg a másik Chocobo-ddal is.





Miután mindkét Chocobo-d elérte az „A” szintet, térj vissza a Farm-ra, ahol ha már elég idő eltelt (sajnos a versenyek csak a te idődből mennek el, azok alatt a Chocobo-k nem öregszenek), akkor akár össze is eresztheted őket. Ez az egyesülés az utolsó (harmadik) Carob Nut-od segítségével történjen. Ha minden összejött, akkor a következő reggel egy fekete Chocobo-t kell találnod a karámban.





Repülj az északi kontinensre (a havas), és keresd a Chocobo csapást a kontinens nyugati széle felé. Itt landolj, és fogj el egy újabbat vagy akár többet is. Majd térj vissza a Chocobo Farm-hoz. Nevezd el őket, persze csak az a jó, amelyik a feketével ellentétes nemű.





Most ismét következhet a móka! Ezeket is versenyeztesd egészen az „A” rangig. (Mondtam, hogy hosszú lesz!) Természetesen ezek tulajdonságait is Sylkis Green segítségével növeld a maximálisra. Ha elérted mindegyikkel a szükséges rangot, akkor gyerünk vissza a Farm-ra, ahol már csak a legutolsó lépést kell megtenned az Arany Chocobo felé.





Tehát. Beszélj Choco Billy-vel, és mondd azt neki, hogy pároztatni szeretnéd őket, de ezúttal Zeio Nut-ot adj nekik. Egy kis szerencsével a következő reggelre egy Arany Chocobo büszke gazdája lehetsz.





A vad Chocobo-kkal ellentétben amelyeket elnevezted, azok hűségesek hozzád, így ezek nem szladnak el, ha leszállsz róluk a világtérkép bármely pontján, türelmesen várakoznak, míg vissza nem mész értük. Ezekkel akár a Highwin-be is beszállhatsz, így a világ bármely pontjára elviheted őket.





SÁRGA CHOCOBO: Bárhova eljuthatsz vele, ahová normálisan gyalog is eljutnál. Az egyetlen előnye, hogy jóval gyorsabb, mintha gyalogolnál.





KÉK CHOCOBO: Át tud kelni a folyókon, de a vízeséseken már nem. A sekély vízben is mozoghat, akárcsak Cid repülője a Tiny Bronco.





ZÖLD CHOCOBO: Átmászhat a hegyeken, még a Nibelheim közelében lévőkön is, valamint átugorhat a legtöbb szikla és mélyedés fölött.





FEKETE CHOCOBO: Mind a kék, mind a zöld Chocobo tulajdonságait egyesíti magában azok megkötési nélkül. Tehát átkelhet a folyókon, a sekély vizeken, a vízeséseseken, valamint megmászhatja a hegyeket és átugorhat minden sziklát és hasadékot. Bemehetsz vele az Ancient City-t övező kanyonba, vagy átvághatsz vele a jégerdőn (itt kellett Snowboard-oznod a második lemezen)





ARANY CHOCOBO: Mindent megtehetsz vele, amit csak a fekete tudott, plusz ez képes átszelni az óceánokat is, ami a legtökéletesebb szállítóeszközzé teszi. Nincs olyan helye a világtérképnek, ahova ne juthatnál el a segítségével (csak egy arany Chocobo-val tudod megszerezni a Knights Of Round summon matériát).





Ha nem tudtad volna. Forgathatod a Chocobo-id képét, amikor a Farm-on a sokféle opció közül választhatsz, csak nyomd le a Home vagy a PgUp (L1, R1) gombok egyikét.








------------------------------------------------------------------------------


Hol van a Guide Book, és mit kezdhetek vele?


------------------------------------------------------------------------------





Ahhoz, hogy megszerezd a Junon-i tengeralatti Mako erőműbe kell eljutnod (használd a liftet, ami a hosszú, szürke folyosó végénél van, amelyik Junon-t ketté osztja). Itt van egy olyan két képernyő hosszúságú helyszín, ami üvegfalú, ezáltal láthatod a tengert. Menj a második képernyőre (ahol a reaktorba vezető bejárat is van), és harcolj egészen addig, míg egy szellem hajóval nem találkozol. Használd rajta a Morph parancsot, ha már eléggé legyengítetted, akkor át fog változni a Guide Book-ká.





Ha visszatérsz Kalm-ba, miután a Diamond Weapon már megfeküdt, akkor találkozhatsz egy emberrel aki a Guide Book után érdeklődik (jobb oldali utolsó házak egyike, a felső emeleten). Add oda neki, mire neked adja az Underwater Materia-t. Ezt az Emerald Weapon elleni csatában tudod felhasználni, hogy semlegesítsd a 20 perces időlimitet.








------------------------------------------------------------------------------


Mit szerezhetek még ettől a Kalm-i fickótól?


------------------------------------------------------------------------------





Öld meg a Ruby Weapon-t, hogy megkapd a Desert Rose-t, amit egy Arany Chocobo-ra válthatsz be nála. Öld meg az Emerald Weapon-t, hogy megkapd az Earth Harp-ot, amiért cserébe megkaphatsz egy Master Magic, egy Master Command és egy Master Summon matériát.








------------------------------------------------------------------------------


Mi az a tárgyduplázó trükk, amiről hallottam?


------------------------------------------------------------------------------





Ehhez csak a W-Item matériára lesz szükséged. Az egyetlen kritérium, hogy a tárgynak használhatónak kell lennie a csatában. Ahhoz, hogy megnöveld a tárgy számát a következőt kell tenned. A csatában a W-Item-mel válaszd ki amelyiknek a számát növelni szeretnéd, majd válassz egy másik tárgyat. Cancel-eld el ezt, majd válassz egy újabbat, majd ezt is Cancel-eld el. Minden egyes alkalommal, amikor a második tárgyat elcancel-eled, akkor az első száma eggyel növekszik. Sok pénzt szerezhetsz, ha veszel egy olyan tárgyat, aminek magas az eladási értéke (Sylkis Green), de így rengeteg Megalixir-re, Ether-re, stb. is szert tehetsz.








------------------------------------------------------------------------------


Kérlek, mond meg nekem, mire jók az 1/35 Soldier-ek és mire használhatók a használhatatlan (no purpose) tárgyak?


------------------------------------------------------------------------------





Amennyiben sikerül megszerezned a 12 db 1/35 Soldier-t, a Fort Condor-beli csaták teljesen ingyenesek lesznek. Ezekből jó párat Junon-ban találsz meg, a többit Gold Saucer-ben nyerheted meg a különböző játékok alatt.





A használhatatlan (no purpose) tárgyak… tényleg nem használhatók semmire! Ezért írtam, hogy nem tudsz velük semmit csinálni! A The Diary, Tissue, Gambler,  Masamune Blade, Sweeper csak a helyet foglalja a tárgylistában, és semmire sem jók a továbbiakban.








------------------------------------------------------------------------------


Létezik másfajta befejezése is a játéknak?


------------------------------------------------------------------------------





Nem! Tényleg nincs más befejezés azon kívül, amit te is láthattál. De azért még utána nézünk pár híresztelésnek (Az ember mindig reménykedik). Aeris-t nem lehet feltámasztani, nem játszhatunk a fiatal Cloud-dal, és Sephiroth-tal sem. Valamint az utolsó főellenfél mindig Sephiroth. Tehát bármilyen más állítással is találkozol, az nagyon-nagy valószínűséggel hamis, higgy nekünk.








==============================================================================


9. KÖSZÖNETNYILVÁNÍTÁS


==============================================================================





Mielőtt elkezdeném, szertném megköszönni mindazoknak, akik segítettek abban, hogy elkészíthessem a Japán FF7 FAQ-t. Sosem juthattam volna el idáig a segítségetek nélkül! Köszönöm Nektek: Andrew Vestal, Edmund Chiu, Erwind, Ian Kelley, Ignacio de Lucas, James Smith, Lim Kheng Chye, Nikki, Tatsushi Nakao, and the Final Fantasy VII Database (Index).





Az amerikai FAQ elkészítésében a köszönetem a következő személyeket illeti meg:


WhisQ, Nawapong Nakjang, Kenneth Edward Whitten, Paul Nathans, Tom Kinkaid, Andreas Skotner, Phil Rutschman, Jason J. Lukman, KFattyPro2, da Chiken, Eric Eyer, David McGrath, Issac Chong, TKCS Oliphant, Eddie LaRusic, Gary Yang, Zachary Keene, Karl Martin, Eric Capps, Paul M. Arezina, Mike Henry, Jen, Dave Upton, Justin L. Young, Mark Ruidera, Charsten Baermann, Roger Christman, Charles Lee, Jeff Wong, Frosty, Brian Evans, EBWells (Reinhart), Elric, Kythorn, Charles MacDonald, Ignacio de Lucas, Clement, Kameron, Benny Kee, Chuck Cochems, Frank Grayson, Michael Geoff Bridge, Martin Debes (az 1.6-os verzióban található új részek nagy részéért), és Versus Books.





Nos, remélem, hogy tetszett, és a hasznodra volt ez a FAQ :)








A kiadatlan mű jogai Copyright 1997-1998 Kao Megura.


A fordítás jogai Copyright 1999-2001 Pazár Ákos, Varanka Ferenc.


