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Final Fantasy VII FAQ v1.6 (ELSŐ RÉSZ)


PC-s Magyar Változat


Eredeti: Kao Megura <kmegura@yahoo.com>


Fordította: Pazár Ákos <lawman@freemail.hu, lawman@vogel.hu>


Lektorálta: Varanka Ferenc <-B-ChromE- B-Chrome@freemail.hu>





A kiadatlan mű jogai Kao Megura-t illetik meg Copyright 1997-1998





Ez a FAQ csak magán és személyes használatra vehető igénybe. Csak elektronikusan reprodukálható, ha weblapra, oldalra helyezik megváltoztatható addig, amíg ez az elismervény és a fenti készítői jogok teljes egészében megjelennek. Ez a FAQ nem használható fel profitszerzés / promóciós célokra; ez magába foglalja magazinok kiadóit, útmutatókat, könyveket, stb., nem helyezhető el újságokban semmilyen formában. Ezt a FAQ-t én írtam, és a tulajdonom, Kao Megura <kmegura@yahoo.com>. Minden szerzői jog és védjegy elismert, azok is, amelyek nem szerepelnek ebben a FAQ-ban. Kérlek, tartsd meg a kreditet, ahol lehetséges.





A Final Fantasy sorozat a Square Soft (c) és a Sony Entertainment of America (c) tulajdona.





Ez a FAQ, és az elkövetkező revíziói megtalálhatóak a következő címen:


------------------------------------------------------------------------------


Kao Megura's Home Page		www.geocities.com/Tokyo/Pagoda/4610/


								  (vagy) i.am/kao/





------------------------------------------------------------------------------


TARTALOMJEGYZÉK A FINAL FANTASY VII FAQ ELSŐ RÉSZÉHEZ


------------------------------------------------------------------------------





1.  REVIZIÓ TÖRTÉNET


2.  BEVEZETŐ


3.  ELSŐ LEMEZ VÉGIGJÁTSZÁSA


	3.1	makoro erőmű


	3.2	midgar city


	3.3	az avalanche bázis


	3.4	az 5-ös számú mako reaktor


	3.5	az 5-ös szektor nyomornegyede


	3.6	wall market


	3.7	a csatorna - vasútállomás újralátogatása


	3.8	fel az egekbe


	3.9	shinra főhadiszállás


	3.10	szökés!


	3.11	kalm town - chocobo farm


	3.12	mythril mine - junon town


	3.13	shinra teherszállító hajó


	3.14	costa del sol - új kontinens


	3.15	gold saucer - corel prison


	3.16	gongaga town - cosmo canyon


	3.17	sephiroth visszatérése


	3.18	a feltaláló


	3.19	az árulás


	3.20	temple of the ancients


	3.21	bone village - sleeping forest


	3.22	forgotten capital - forgotten city


4.  MÁSODIK LEMEZ VÉGIGJÁTSZÁSA


	4.1	the cave


	4.2	icicle inn


	4.3	elveszve a hóban


	4.4	a kráter - whirlwind maze


	4.5	megtámadták junon városát


	4.6	hol van cloud? - north corel express


	4.7	fort kondor


	4.8	cloud fejében


	4.9	100 mérföld a tenger alatt


	4.10	víz alatti kaland


	4.11	cid rakétája


	4.12	forgotten capital újralátogatása - midgar city támadás alatt


5.  HARMADIK LEMEZ VÉGIGJÁTSZÁSA


	5.1	az északi kráter


6.  BÓNUSZ HELYSZÍNEK - A FEGYVEREK


	6.1	ancient forest


	6.2	vincent vízesése


	6.3	bónusz matéria helyek


	6.4	yuffie alküldetése
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TARTALOMJEGYZÉK A FINAL FANTASY VII FAQ MÁSODIK RÉSZÉHEZ
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7.  FÜGGELÉK


	7.1	matéria lista


	7.2	tárgyak és felszerelés


	7.3	bolt lista


	7.4	szörny lista


	7.5	game shark kód lista - Ez ebből a FAQ-ból kimarad 


	7.6	a játék öröme


8.  VÁLASZOK A LEGTÖBBET FELTETT KÉRDÉSEKRE


9.  KÖSZÖNETNYILVÁNÍTÁS
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	1. REVIZIÓ TÖRTÉNET


==============================================================================





VERZIÓ 1.6 (1998. Augusztus 1.)


	- Több hiba javítása. Néhány rész ismételt hozzáadása.


VERZIÓ 1.5 (1998. Június 24.)		VERZIÓ 1.4 (1998. Június 8.)


VERZIÓ 1.3 (1998. Január 1.)		VERZIÓ 1.2 (1997. December 14.)


VERZIÓ 1.1 (1997. November 16.)	VERZIÓ 1.0 (1997. Október 28.)


VERZIÓ 0.3 (1997. Október 6.)		VERZIÓ 0.2 (1997. Szeptember 14.)


VERZIÓ 0.1 (1997. Szeptember 7.)	VERZIÓ 0.0 (1997. Augusztus 18.)





==============================================================================


	2. BEVEZETŐ


==============================================================================





Ez a FAQ két részre lett osztva; az, amelyiket most olvasod tartalmazza a végigjátszás fő menetét, míg a második rész leginkább a tárgyak listájával, szörnyekkel, stb. foglalkozik. Megszerezheted a legfrissebb verzióját ennek a FAQ-nak a honlapomon (a cím a FAQ elején található). Ez az útmutató a Final Fantasy VII amerikai kiadásához készült. Nyugodtan használd a Final Fantasy VII japán, nemzetközi és a PC-s verziójához is, csak pár kisebb eltérés található a játékban.





Ha egy fordított vagy egy HTML-esített verzióját olvasod ennek a FAQ-nak, akkor a kérdéseidet ahhoz a személyhez intézd, aki a változtatásokat végrehajtotta, és ne hozzám. Lehet, hogy nekik egy régebbi verziójuk van, vagy hozzáadtak, javítottak valamit, így nem tudok neked segíteni. Pár ezen a FAQ-on alapuló oldal:





HTML verziók:


------------------------------------------------------------------------------


	www.mallison.com/ffvii/


	www.thenet.co.uk/~dexco/~ff7/index.html





Más nyelvre lefordított verziók:


------------------------------------------------------------------------------


	home4.swipnet.se/~w-45246/ffvii/ff7main.htm	(Svéd)


	myweb.worldnet.fr/~rotereau				(Francia)


	www.sienanet.it/singsing/welcom.html		(Olasz)


	www.geocities.com/TimeSquare/Arena/9766		(Német)





Tudomásom szerint mások lefordították ezt a FAQ-ot spanyolra, portugálra, és más nyelvekre. Hogyha tudod, hogy hol találhatóak ezek meg, akkor küldj nekem egy e-mail-t, a link-eket elhelyezem a FAQ-ban.





" A FORDÍTÓ MEGJEGYZÉSE: Mivel én PC-n játszottam végig, ezért a fordítás, korrigálás leginkább erre a verzióra fog kitérni. Az esetleges hibákért előre is elnézést kérek, megpróbálom magyarosan fordítani, remélem sikerül. > Ahol mégsem, ott jöttem én… B-ChromE< A játékban előforduló város és egyéb neveket nem fordítottam le, a tárgyak, matériák neve is maradt az eredeti, lehet, hogy ez nem szerencsés, de így könnyebb a tájékozódás. Remélem ez a FAQ segíteni fog mindenkinek, aki elakad valahol. Ha nem találod meg a választ az irományban, vagy bármilyen egyéb kérdésed merülne fel a játékkal kapcsolatban, akkor küldj egy e-mail-t nekem a következő címre: lawman@freemail.hu vagy lawman@vogel.hu.


Jó szórakozást kívánok mindenkinek, várom véleményeiteket és kérdéseiteket.


							LaWMaN			


	


Én PSX-en nyomtam végig, de nagy eltéréseket nem találtam a két verzió között. Az én e-mail címem: B-Chrome@freemail.hu -B-ChromE-"








==============================================================================


	3. AZ ELSŐ LEMEZ VÉGIGJÁTSZÁSA


==============================================================================








------------------------------------------------------------------------------


	3.1	makoro erőmű


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Potion *3, Phoenix Down, Restore matéria,


					Assault Gun





A játék kezdetekor 3 Potion-öd, egy Phoenix Down-od, és egy Ether-ed lesz. Matériákat addig nem tudsz beállítani, amíg el nem éred a 7th Heaven bárt.





Amikor elhagyod a vonatot, akkor vizsgáld át a legközelebbi őr tetemét kétszer, így két Potion-re teszel szert. Menj északra. Itt két őr fog megtámadni, akiket könnyen likvidálhatsz. Egy Potion-t kapsz, ha leverted őket. Ezután hagyd el az állomás területét. Itt beszélj a csapattagokhoz (Biggs, Wedge és Jessie), majd - ha akarod - nevezd át magad és Barret-et. Irány az északnyugati ajtóhoz, a következő termen keresztülhaladva érhetsz el a reaktor szívéhez.





Beszélj Barret-tel, aki csatlakozik hozzád; és a többi Avalanche taghoz, hogy kinyissák az ajtókat. Miután kinyitották a második ajtót, fordulj jobbra, és az itteni szobában lévő kincses ládikóban egy Phoenix Down-t találhatsz. Ha felvetted, menj vissza az előző szobába, és lépj be a liftbe (ehhez először beszélned kell Jessie-vel). Nyomd meg az iránygombot a lift aktiválásához.





Küzdd végig magad a lefelé vezető lépcsőkön, majd menj ki a baloldali ajtón. Kövessed Jessie-t a létráknál, majd, amikor megáll, nézd át az előtte lévő területet, egy Potion vár ott rád. Mássz le, menj végig a csöveken, majd a közeli létrán. Az itt található Mentési pontot használd ki, mert egy keményebb csata fog következni.





Vedd fel a Restore matériát a földről a következő képen, majd indítsd el a bombát. A vészjelzés után meg kell küzdened az első főellenséggel, egy hatalmas skorpió-szerű géppel.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	GUARD SCORPION		LV: ???? HP: 800  MP: 0


							gyenge a villám ellen





Cloud Bolt (villám) varázslata jól használható, míg Barret-tel csak támadnod kell. A Search Scope nem sebez senkit, csak figyelmeztet arra, hogy kit fog legközelebb megtámadni. Ha elég nagy sebet ejtettél már rajta, akkor elkezd rázkódni, és felemeli a farkát. Ekkor Cloud figyelmeztetni fogja Barret-et - és Téged. Innen kezdve ne támadd meg, csak gyógyítsd magad, vagy védekezz, addig, amíg le nem engedi a farkát. Ha ez alatt akarod megsebezni, akkor egy erős lézersugárral fog válaszolni. Egy pár további találat után már be is fejezte a földi pályafutását. Egy Assault Gun lesz a csata jutalma.


______________________________________________________________________________





Tíz perced van arra, hogy elmenekülj az erőműből. Egészen a fejére fordított T kereszteződésig kell visszamenned, ahol Wedge vár rátok. A visszaúton szabadítsd ki Jessie-t, és beszélj a csapattagokkal, hogy kinyissák az ajtókat, amiket befelé is kinyitottak. Ne felejtsd el Barret-et felszerelni az új fegyverével, amit az előző csatában szereztél.








------------------------------------------------------------------------------


	3.2	midgar city


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Potion





Miután az Avalanche tagjai felrobbantották az átjárót, menj fel a lépcsőn. Itt Aeris-szel fogsz találkozni, aki - egyelőre - még nem csatlakozik hozzád. A következő képernyőn egy Potion található délnyugatra a kör építménytől, a lámpaoszlopok közelében. Távozz dél felé. Itt a következő képen őrökkel fogsz összefutni. Két választási lehetőséged lesz: elfutsz előlük (felső), vagy pedig megküzdesz velük (alsó válasz). Pár ütközet után, Cloud leugrik a hídról, rá a száguldó vonatra, ahol újra összeáll a csapat. Miután beszéltél velük, gyere a kép elejére, ahol átugrotok a következő helyszínre. Beszélj az utasokhoz, majd a csapat tagjaihoz. Jessie meg fogja mutatni a vonat útját a térképen. Az út befejezése után az irányt a csoport bázisa felé veszik, kövesd őket.








------------------------------------------------------------------------------


	3.3	az avalanche bázis


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	1500 gil, All matéria, Ether





Haladj nyugatra, majd felfelé. Beszélj a kerítés melletti gyerekhez, menj újra nyugatnak (a közelben van egy mentési pont is). Itt beszélj az emberekkel, majd menj a bárhoz. A legmagasabb épület tetején, ami délkeleten van, található egy hálószoba, ahol 10 gil-ért feltöltheted és kipihenheted magad.





A bárban találkozol Tifa-val, ő is tagja az Avalanche-nek, szintúgy, mint Marlene, aki feltételezhetően Barret lánya. Tifa elnevezése után, - amikor el akarod hagyni az épületet - feltűnik Barret, és megmutatja a rejtett bázist a bár alatt. Miután beszéltél Barret-tel, megjelenik Tifa. Ha elhagyod a bázist, akkor egy rövid közjátéknak lehetsz tanúja. Amikor ezek után találkozol Barret-tel, 1500 gil-t fog neked adni. Ha elmész a kezdők termébe, ami a fegyverbolt felett található, sok mindent megtanulhatsz a játék használatáról. Itt találhatsz még egy All matériát is, amit ha felveszel, akkor egy láda fog leesni, amiben egy Ether található. Az előző nap még zárva levő két ház is nyitva áll már.





Ha készen vagy menj vissza a vasútállomásra, és készülj fel az Avalanche újabb akciójára. Ha gondolod, akkor menj tovább jobbra, a vonattemetőbe, de ennek egyelőre nincs sok értelme.








------------------------------------------------------------------------------


	3.4	az 5-ös számú mako reaktor


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Hi-Potion, Ether *2, Potion, Titan Bangle,


					Tent





Szállj be a vonatba. Miután beszéltél Tifa-val, elkezdődik a visszaszámlálás. Beszélj a képen hátul található emberrel, akitől egy Phoenix Down-t kapsz. A második kocsiban beszélj ahhoz, aki legközelebb áll a kocsi elejéhez, tőle egy Hi-Potion-t kapsz. A harmadik vagonban egy ember átsétál előtted nevetve, és lop tőled. Kövesd és beszélj hozzá, hogy visszakapd azt, amit elvett. Folytasd az utadat végig a kocsikon, amíg Tifa ki nem ugrik az egyikből. Barret és Te követni fogod. Ha ez az utolsó kocsiban történik, akkor kérdezd a kocsi legvégében lévőt egy Hi-Potion-ért. Miután kiugrottatok, egy földalatti vasúti átjáróban találjátok magatokat. Ha dél felé veszitek az irányt (a kép eleje felé), akkor, - miután öt ugyanolyan helyszínt hagysz magad mögött - két őrrel fogtok találkozni, akikkel meg kell küzdenetek. Ha legyőztétek őket, két lehetőséged lesz: az alsó válasszal újra meg újra harcolhattok; a felsővel elmenekülhetsz a további csaták elől. Ez egy tökéletes hely az XP, a pénz és az AP gyűjtésére - amennyiben szükséged van rá.





A történet viszont a landolás után észak felé folytatódik. Menj a zöld kerítésig, és ott csússz le a nyíláson (vizsgáld meg, majd válaszd kétszer a felső választ vagy egyszer a középsőt). Vedd fel a szomszédos járatban található Ether-t, mássz le a két létrán, majd beszélj Wedge-hez. Mássz fel a mellette található létrán, amiről egy másik szobába jutsz, ahol Jessie vár rád. Vedd fel a mellette található Potion-t, majd menj le a szoba bal végében lévő létrán, ahonnan a következő szobába jutsz, ahol egy Tent-et, egy mentési pontot és Biggs-et találod.





Mássz fel az itt található létrán, és elérsz az ötös reaktorba. A terem, ahova kerültél, ismerős kell, hogy legyen. Csússz le a csövön, és menj a reaktor szívébe. Miután Cloud használhatatlanná teszi a gépet, menj vissza a nagy terembe, fel a lépcsőkön és be a liftbe. Ez egy új szintre visz. Vedd magadhoz a kint található láda tartalmát, egy Ether-t, majd menj balra, ahol az irányító panelek vannak. Ugyanakkor kell megnyomnod a panelodon a gombokat, amikor Barret és Tifa is ugyanezt teszi (...üssed ;). Ne várd meg, amíg felemelik a kezüket, inkább egy pillanattal előbb találd el, mint ők. Ha kinyíltak a kapuk, menj ki. Itt egy mentési pontot találsz, majd haladj északnak.





A T-alakú teremben egy csoport őr fog megállítani. President Shinra-val találkozol. Majd megérkezik egy helikopter és egy kísérleti gép bukkan fel. President Shinra távozik a helikopterrel, és itt hagyja a gépet egy kis ˝játékra˝.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	AIR BUSTER			LV: 15   HP: 1200 MP: 0


							gyenge a villám ellen





Ez a gépezet azt a karaktert támadja, aki megütötte. Ha valamelyik karakterednek kevés az életereje, akkor támadj a másik oldalon, hogy eltereld a figyelmét. Különösen a Big Bomber támadására figyelj oda, mert az nagy sebzést okoz (ugyanakkor gyorsan növeli a Limit-et). Figyelj, mert ha háttal van, akkor is meg tud támadni egy gyenge gépágyú tűzzel. Használj Potion-öket és a Restore matériát, hogy visszaállítsd az életerődet, és használj villámot (Bolt) és a Limit Break-jeidet a sebzésekhez. Ha likvidáltad egy Titan Bangle lesz a jutalmad.


______________________________________________________________________________








------------------------------------------------------------------------------


	3.5	az 5-ös szektor nyomornegyede


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	5 gil vagy Turbo Ether, Potion, Ether,


					Phoenix Down, Cover matéria





A csata után a főnök felrobban, ez a robbanás letaszítja Cloud-ot. Mikor felébredsz, egy templomban találod magad. Aeris is itt van, és csatlakozik is hozzád, miután beszéltél vele egy párszor. Ekkor Reno bukkan fel, őrök kíséretében. A következő szobában Aeris leesik, miközben menekülni próbál Cloud-dal. Mondd neki, hogy tartson ki egy kicsit. Most alkalmad adódik arra, hogy Aeris-szel leverd az üldözőket. Esetleg megpróbálhatod hordókkal kiütni őket a felső szintről, ha elhibázod, mindenképpen harcolnod kell. Figyelj arra, hogy Aeris a hátsó sorban kezd így, ha növelni akarod a sebzését, akkor helyezd át az első sorba (A menüben a CHANGE opció alatt tudod ezt megtenni).





A hordók lelökésének helyes sorrendje: a bal utolsó hordó (hátsó sor), a legtávolabbi a jobb oldalon (hátsó sor), és a jobboldali az első sorban. Mondj Aeris-nek, hogy tartson ki, majd vizsgáld meg a hordót és válaszd a felső választ ahhoz, hogy lelökd. Így Aeris-nek egyszer sem kell küzdenie. Amikor találkoztok a kápolna tetején, csatlakozni fog Cloud-hoz.





A felső szinten mássz fel a második baloldali gerendán, és ugorj ki a tetőn található lyukon. Miután Te és Aeris visszajutottatok a talajra, menj balra, ahol egy mentési pontot találsz. Északnyugatra van a város. A csőben lakó emberrel mindenképpen találkozz (nem messze a bejárattól). Az egyik ház felső szintjén találhatsz 5 gil-t, ha beszélsz az alvó emberhez, majd megvizsgálod a fiókos szekrényt. Ha nem veszed el a pénzt, akkor egy Turbo Ether-t fog neked adni, amikor visszatérsz ide a 7-es szektor lerombolása után.





Sok üzlet van itt a nyomornegyedben, még olyan is akad, amelyik matériát árul. A jobb szélen van az út, amelyik Aeris házához és egy kerthez vezet. Itt töltheted az éjszakát, miután találkoztál Aeris anyjával Elmyra-val. Amikor felébredsz, nézz be az ágy és az asztal közé, ahol egy Potion-t és egy Phoenix Down-t találsz. Miután felvetted, osonj le (különben Aeris visszaküld aludni) - ezt úgy tudod megtenni, hogy nem rohansz, és a korlát mellett haladsz végig - és hagyd el a házat. A kert alsó részén egy Cover matériát és egy Ether-t találhatsz. Van egy mentési pont Aeris háza mellett is, ha szükséged lenne rá.





Hagyd el a várost, és menj balra a falon lévő lyukhoz. Aeris itt vár rád, és veled akar menni. A következő helyszínen fent kell kijutnod: először a lyukakkal teli fémpallón menj át, majd le a fém rudakon, át az alagúton, majd fel a barna csövön, és végül le a falépcsőn, és már kint is vagy. Miután Aeris otthagyott a játszótéren, menj keletnek, majd északnak, és megérkezel Wall Market-ba.








------------------------------------------------------------------------------


	3.6	wall market


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Ether, Phoenix Down, Hyper





Aeris itt ismét veled lesz. A falu jobb felső részében egy mentési pontot is találhatsz. A bal alsó épület egy fogadó, ahol 10 gil-ért eltöltheted az éjszakát. A kép jobb szélén egy bordélyhoz vezet az út. A középső épületben egy komputeren kívül semmit sem találsz. Ha megérinted, akkor egy gépagyú kezd el lőni rád, ami elől Cloud félreugrik (ezzel még egy jó ideig semmit sem tudsz kezdeni). Az e feletti épület egy „Item” bolt. E bolttól északra a szushi bárt találod. És végezetül a bal felső sarokban van egy ruhabolt, a jobb felsőben egy cserépbolt. A ruhabolt melletti út a város másik részébe vezet. Itt található egy tornaterem, egy étterem és egy fegyverbolt. Az északi részen egy hatalmas épület helyezkedik el. Az innen keletre vezető út egy zsákutca.





Az itteni feladatod az, hogy észrevétlenül bejuss abba a nagy épületbe, ahol Tifa-t tartják fogva. Hogy ezt végrehajthasd, Cloud-nak úgy kell felöltöznie, mint egy nőnek, mert férfiakat ide nem engednek be. A ruhának nagy szerepe van a történet alakulásában, tehát jobban jársz, ha a most következő részt előre elolvasod, hogy tudd, hogy miként befolyásolják döntéseid a cselekményt.





a) Menj el a bordélyhoz, és beszélj a nagydarab, ősz hajú fickóval, aki az ajtóban állóval beszélget. A beszélgetésnél az első kérdést válaszd, azaz, Tifa után érdeklődj.





b) Menj vissza a város végén levő épülethez (Corneo palotája), és elegyedj szóba a fickóval az ajtó mellett. Aeris és Cloud elvonulnak egy rövid eszmecserére. Itt mondja Cloudnak, hogy úgy kellene felöltöznie, mint egy nőnek, ha meg akarja tudni, mi van Tifa-val.





c) Térj vissza az első képernyőre, menj be a ruhaboltba, és beszélj a tulajdonossal, akit az alsó saroktól nem messze találhatsz meg. Elmondja, hogy addig sajnos semmit sem tud tenni érted, amíg a részeges apjával nem csinálsz valamit.





d) A második képernyőn menj be a bárba, és beszélj a magányos emberrel az ajtó mellett. A beszélgetés alatt két kérdésre kell választ adnod, mindegyiknél mindkettő választható, de ettől függ, hogy milyen ruhát fogsz kapni. A beszélgetés után térj vissza a ruhaboltba.





e) A boltban már ott találod az öregembert a kocsmából, már a pult mögött áll. Beszélj hozzá, hogy megkapd a válaszaidnak megfelelő ruhát.


  Válaszaid hatása: 


  - első, első vagy második:      egy szövetruhát kapsz


  - második, első:                egy szatén ruha lesz a jutalmad


  - mindkétszer a második válasz: egy selyemruhát kapsz ajándékba





f) Cloud ugyan felpróbálja ruhát, de még nem hajlandó viselni. Hagyd el a boltot, és menj a második képernyőre. Lépj be a tornaterembe, itt beszélj a nővel, aki a ring mellett áll. Itt egy guggoló-versenyben egy parókáért fogsz küzdeni. < Micsoda tét - B-ChromE- > A cél: 30 másodperc alatt Cloud-nak több guggolást kell elvégeznie, mint az afrikai tornásznak. A guggolást a következő módon kell végrehajtani: SWITCH, CANCEL, OK (del, ins, enter). Csak arra kell figyelned, hogy nehogy túl hamar megnyomd a következő gombot, mert akkor Cloud nem fogja végrehajtani.


A beszélgetés végén, ha kétszer az alsó választ adod, elkezdődik a küzdelem. Ha egy kis gyakorlásra lenne szükséged, akkor előbb az alsó, majd a felső választ add.


 Ha vége a versenynek: 


- ha több guggolást csináltál:  egy szőke parókát kapsz


- ha  a pontszámotok egyenlő:   egy festett paróka lesz a jutalmad


- ha kevesebb a pontod:         egy egyszerű parókát kapsz





Ezután két lehetőséged van:


Visszamehetsz a ruhaboltba, ahol Cloud az öltözőfülkében átöltözik, és máris mehettek Corneo palotájába;


Esetleg nekilátsz jobban felfedezni Wall Market-ot. Így felvehetsz olyan tárgyakat, amik Cloud-ot sokkal nőiesebbé teszik


Ha úgy döntesz, hogy ennyi elég, akkor a folytatást egy kicsit lejjebb találod. Ha Cloud-ot nőiesebbé szeretnéd tenni, akkor folytasd itt az olvasást. A következő dolgokat más sorrendben is meg lehet oldani.





g) Menj el a fazekashoz. (Nem tudsz vele beszélni addig, amíg nem beszéltél az őrrel az északi épületnél!) A válaszoknál kétszer a felső választ add meg  Ezután menj a fogadóba, és fizess 10 gil-t, hogy ott tölthessd az éjszakát. Az éjszaka közepén egy automata előtt találod magad a folyosón. Bármelyiket választhatod. A következő reggel menj vissza a fazekashoz, beszélj vele, és megkapod a jutalmadat:


- Ha az első tárgyat (200 gil) vetted meg: egy gyémánt tiara üti a markodat


- Ha a másodikat (100 gil) vetted meg:     egy rubin tiarát ad neked


- Ha a harmadikat (50 gil) vetted neki:    egy üveg tiarát kapsz ajándékba





h) Menj be a szushi bárba, ülj le az üres székbe. Először válaszd a felső lehetőséget, majd bármelyiket (70 gil-re lesz szükséged), végül a középsőt (the food was allright). Az így szerzett patikai kuponnal menj el az Item boltba, és beszélj a pult mögötti alakkal. Válaszd valamelyik opciót, s az így kapott tárggyal menj az étterembe (itt volt a piás öreg is). Hátul a fürdőben beszélj a nőhöz, válaszold az elsőt, így újabb kiegészítőre tehetsz szert:


- Egy parfümöt kapsz, ha a kupont a fertőtlenítőre cserélted (disinfectant).


- Virág illatú parfüm lesz a jutalmad, ha dezodorra cserélted el a kupont.


- Szexis parfümöt akkor kapsz, ha gyógyszerre cserélted el a szushi bárban kapott kupont (digestive).





i) Beszélj a nagydarab, fehéringes emberhez, aki a közel áll a kép sarkához az első helyszínen. Tőle kapsz egy tagsági kártyát, amit csak akkor ad oda, ha már beszéltél az őrrel Corneo palotájánál. Menj balra, a bordélyházhoz. Beszélj az ajtónállóval, beenged, ha látja nálad a kártyát, Aeris kint fog maradni.


Bent a Honeybee fogadóban azt fogod tapasztalni, hogy a jobb oldali ajtók zárva vannak, de ha az alsó választ adod meg, akkor beleshetsz a szobákba, ahol a control pad-del és az OK gombbal körülnézhetsz. Ha a jobb felső ajtót választod, akkor egy - később - ismerős arcot fogsz megpillantani: Cait Sith (későbbi szereplő) kicsi mását. Ha az északi szobába mész, és ott a legtávolabbi lánnyal többször beszélsz, akkor a felső válasszal elérheted, hogy egyre gyorsabban táncoljon. Ha készen vagy (jobb, ha becsatolod magad)a következő kettő lehetőség közül választhatsz:


Megvizsgálod a bal alsó ajtót, add kétszer a felső választ. A szobában


   beszélj a lánnyal, és válaszd a felső lehetőséget háromszor. Ekkor egy


   fürdőt vehetsz Mukki-val és barátaival. A fürdőben válaszolj úgy, ahogy


   akarsz: Cloud egy bikinivel lesz gazdagabb.


- Vagy válaszd a bal felső ajtót, majd kétszer a felső választ. Bent beszélj a szellem Cloud-hoz a kőkád mellett. Cloud egy kis pszichotikus történetbe keveredik. Amikor magadhoz térsz a teljes életerőd, és manapontod visszaáll maximumra. Beszélj Mukki-val, és válaszd az alsó opciót. Ezután elegyedj szóba a lánnyal, és megkapod a női fehérneműt.


Miután megszerezted az egyik tárgyat, menj vissza abba a szobába, ahol a sok lány volt, ők majd segítenek a szépítkezésben.





Minden megvan? Semmi más nincs hátra már, csak vissza kell térned a ruhaboltba, és fel kell öltened a ruhát. Ha befejezted, menj északra a nagy épülethez, ahol beszélj az ételes kocsiknál található fickóhoz. Így már be fog engedni. Egy fogadószobába jutsz, itt beszélj a recepcióssal, majd menj fel a lépcsőn, és a bal oldali ajtón menj be. Ezután menj le, majd tovább, lefele a kínzókamrába. Itt megtalálod Tifa-t, és egy Ether-t a parázsló szénben. Miután csatlakozott hozzád, menjetek fel, majd be a középső ajtón. Itt található meg Tifa elrablója, a gyalázatos Don Corneo. Mindegyikőtöket megvizsgálja, amikor bementek hozzá. Hogy kit választ ki magának függ attól, hogy milyen cuccokat gyűjtöttél össze Wall Market-ban:


- Cloud-ot fogja választani, ha a selyemruhát viseled, a szőke parókát, és a legjobb kiegészítőket, a gyémánt tiarát, a szexi parfümöt, és a bikinit vagy a női fehérneműt;


- Aeris-t választja, ha a selyemruhát viseled, a szőke parókát, a női fehérneműt, és a szexi parfümöt, plusz, ha van még más is hozzá (nem kötelező)


- Tifa-t fogja Corneo választani, ha a selyemruhát, a szőke parókát viseled egy-két kiegészítővel, amik nem voltak az előzőekben, vagy ha bármelyik ruhadarab rosszabb a leírtaknál.





Ha Corneo Tifa-t, vagy Aeris-t választotta, akkor itt folytasd:





A következő szobában vizsgáld meg az ágynál található zsákot. Egy Phoenix Down-t találsz benne. Beszélj a csatlóssal, majd a TV melletti személlyel. Miután fény derült valódi személyedre, le kell győznöd őket, majd a három másikat is. Ezek után menj le Aeris-ért a kínzókamrába, majd újra be a középső ajtón (ha Aeris-t választotta, Tifával akkor fogsz találkozni, amikor kijössz). Corneo megfélemlítése közben nézz be az ágya mögé egy Hyper-ért, majd állj vissza szövetségeseid mellé. Corneo három lehetőség közül hagy titeket választani. Mindegy, hogy melyiket választod, egy csapóajtón keresztül a csatornában találjátok magatokat.





Ha Corneo Cloud-ot választotta, akkor itt folytasd:





Corneo szobájában találod magad. Kutassad át az ágy mögötti részt egy Hyper-ért, majd beszélj hozzá, adj olyan választ, amilyet akarsz. Mielőtt elfajulnának a dolgok, megjönnek a barátaid, és jól helybenhagyják. Corneo kérdezni fog tőletek, bármelyik választ is adod, a csatornában fogsz landolni.








------------------------------------------------------------------------------


	3.7	a csatorna - vasútállomás újralátogatása


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Potion *4, Phoenix Down, Steal matéria,


					Hi-Potion, Echo Screen, Ether *2





Miután az átvezető animáció befejeződik, a csatornában találod magad. Mielőtt beszélnél Tifa-val, vagy Aeris-szel, mássz fel a déli létrán, menj végig az úton, és vedd magadhoz az itt található Potion-t. Amikor megpróbálsz elmenni, akkor egy kék szörny támadja meg a partit.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	APS				LV: 18   HP: 1800 MP: 0


							gyenge a tűz ellen





A Sewer Tsunami támadása mindegyik csapattagot sebzi, használjál Potion-öket, és Restore matériát, hogy visszaállítsd az életerődet. Szerencsére ez a támadás őt magát is sebzi (Couneter Attack-ként használja ezt a támadást a halála előtt - ha van rá lehetősége :)). A fordított Sewer Tsunami is mindenkit sebez, de rajta sokkal kisebb sebzést ejt. Legjobban a tűz alapú varázslatok használhatóak ellene. Cloud Limit Break-jei jól használhatók, és Aeris-é pedig a gyógyításkor jön jól. Egy Phoenix Down lesz a jutalmad a legyőzéséért.


______________________________________________________________________________





Mássz fel a létrán, és haladj jobbra. Menj le, majd fel a lépcsőn. Vedd fel a sárga matériát (Steal), és mássz le a lyukon. Ezután kapaszkodj fel a görbe szerkezet szélén. Ha felmászol a létrán, kint találod magad. Itt egy mentési pont is található. Vizsgáld meg az olajtartályt, amikor belépsz a kocsiba (nem messze a mentési ponttól), itt találsz egy Hi-Potion-t. Egy másik Hi-Potion-t a szomszédos kocsi tetején találhatsz. Szökdécselj el a vasrúdig, vizsgáld meg az északi olajoshordót, egy Echo Screen-nel lettél gazdagabb. Menj keletnek, majd délnek, és menj be az itt található vasúti kocsiba egy Potion-ért. Mássz fel a létrán, haladj északnak, majd mássz le. Még egyszer menj északra a kocsin keresztül. Itt menj ki balra, hogy felvehess egy újabb Potion-t. Majd észak felé távozz, és átérsz a következő képernyőre.





Itt kerüld meg balra a kocsit, hogy felvedd a Potion-t. Kerülj újra balra, ahol az olajoshordóban egy Ether-t találhatsz. Menj északnak, szállj be a jobbra lévő vonatba, hogy elmozdítsd az útból. Mássz fel az eddig eltorlaszolt kocsi tetejére, begyűjteni egy Hi-Potion-t. Most használd a másik vonatot, mássz fel a keleti kocsira, ugorj át arra a vonatra, amelyiket most mozgattad el. Végül át egy másik kocsira, ahol a létrán lemászva a vonat pályaudvar elején találhatod magadat.





Tarts balra. Az Avalanch tagjai a támasztóoszlop tetején fognak harcolni, (amit akkor láthattál először, amikor megjöttél a bázisra). Miután Wedge leesik a földre, mentsd el a játékot, majd beszélj a balra található emberrel,  - ha szükséged van valamilyen Item-re, itt megveheted. Rohanj fel a lépcsőkön, a tetején Barret-tel találkozol, aki egy Shinra helikopterre lő. Reno kiugrik, és nektek meg kell küzdenetek vele. Ha elég sebzést kapott, el fog menekülni.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	RENO				LV: 17   HP: 1000 MP: 0





Ez a fickó már jobban bírja. Be tudja zárni a csapattagjaidat a Golden Pyramid támadásával. Ha mindenkit bezárt - vesztettél. Hogy széttörd a piramist, csak meg kell támadnod az emberedet, ilyenkor nem sebződnek a támadástól. Figyelj a Spark Bolt támadására is, ezzel paralizálni tud. Használd a Limit Break-jeidet, amilyen gyakran csak tudod. A jég varázslat is hatásos. Néhány embernek ez az első csatája, amit elveszít. Egy Ether lesz a jutalmad, amint elkotródik.


______________________________________________________________________________








------------------------------------------------------------------------------


	3.8	fel az egekbe


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Sense matéria, Battery *3, Ether





Miután elvertétek Reno-t, Tseng elrabolja Aeris-t. Miután elmenekül, az egész tartó felrobban, és a szektor leesik az alatta levő szintre, szétrombolva azt. Cloud, Tifa, és Barret a 6-os szktor nyomornegyedénél gyülekeznek. Miután Barret kiordibálta magát Marlene, Wedge, és a többi barátja miatt, a következő képen csatlakozik hozzád Tifa-val együtt, amikor elhagynád azt. Menj vissza a csillogó sárga matériáért (Sense) mielőtt visszatérnél Wall Market-ba. A fazekas boltban most már matériákat is árulnak számodra. Ha visszamész Corneo palotájába, akkor az egyik emberét is kiszabadíthatod a kínzókamrából. Mellesleg a bordélyházba nem mehetsz már be többé, hiába van meg a tagsági kártyád.





Ha megvagy, akkor hagyd el a helyet, és menj délre a játszótértől. Térj vissza az 5-ös szektor nyomornegyedébe, itt is Aeris házához. Beszélj Aeris anyjával Elmyra-val. Itt töltheted az éjszakát, miután a beszélgetés befejeződött. Menj vissza Wall Market-ba, és keresd fel a Corneo palotája melletti zsákutcát (egy csomó gyerek lesz ott).


Mássz fel, és máris jóval a város felett találod magad. Ha véletlenül még nem tetted volna meg, menj vissza a Machine & Gun nevű boltba, ahol beszélj a bal végében levő emberhez. Ő 300 gil-ért cserébe 3 elemmel ajándékoz meg. A játék ezen részén lesz rájuk szükséged, tehát mássz újra fel, és vizsgáld meg a doboz-szerű valamit a jobb alsó sarokban, amivel a közeli propellert indíthatod be.


Mássz felfele, majd a propellerről vedd az utadat a másik doboz felé, ami a festett útlezárót aktiválja. Mássz fel rajta, majd a lengő fémcsövön kell túljutnod (ezt az OK gombbal teheted meg, sok sikert :). Akkor próbáld meg, amikor hozzád ér, és megáll egy pillanatra, nem nyikorog.) Ezek után menj át a következő képernyőre.





Itt mássz fel, majd ugorj le, hogy aktiválhasd az utolsó dobozt, egy Ether-t is találsz itt. Mássz le a baloldali csövön, majd haladj felfelé, de ahelyett, hogy leesnél, haladj tovább, és máris a Shinra főhadiszállás előtt találod magad.








------------------------------------------------------------------------------


	3.9	shinra főhadiszállás


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Elixir, Elemental matéria, Star Pedant,


					Four Slots, All matéria, Phoenix Down,


					Ether, Poison matéria, Grenade *1-3,


					Talisman, Enemy Skill matéria, Potion *4,


					Mythril Armlet, Protect Vest, Guard Source





Itt egyből találhatsz egy mentési pontot. Két variáció közül választhatsz, vagy balra mész és felmentek a lépcsőkön (belopakodtok), vagy betörtök a főajtón keresztül („…Rúgjunk szét pár Shinra segget!…” - ahogy Barret mondaná). (Szerintem a lépcső sokkal poénosabb. LaWMaN)





A lépcsős móka sokáig tart, de mentes az ellenségektől, és egy Elixir-re is szert tehetsz, ami az egyik fordulóban található. Másfelől, bemenni a főbejáraton, majd felliftezi, sokkal gyorsabb, de pár csatát is meg kell vívnod. Még a Shinra alkalmazottakat is megkergetheted, mielőtt használnád a liftet :) (a japán változatban biztosan működik). A kör alakú lifteket az ajtónál még nem használhatod, majd csak akkor, ha elérted a 60. emeletet. Ha nem a lépcsőt választottad, akkor egy ajtót fogsz találni a lépcsőházban, amelyikre a következő feliratot függesztették ki: Accessories. Az e mögött található teremben a képernyőn megnézhetsz egy rövid FMV-t a Shinra termékekről (ez a második FMV, amit a legtöbben kihagynak). Itt két ládikó is van, de az itt található hölgy nem engedi, hogy kinyissd őket, de vásárolhatsz tőle különböző dolgokat. Ha előröl mész be, ne felejtsd el megvizsgálni az irányítópultot a liftben. Miután minden ellenséggel megütköztél, folytasd az utadat felfelé. Ha a lépcsőn indulsz el, de útközben meggondolod magad, és vissza lemész, majd be a főbejáraton, akkor senkivel sem kell megküzdened a liftnél, és a teremben sem lesz senki (így elkerülheted a harcokat, de minek?). Mindegy, hogy melyik utat választod, az Elixir-t mindenképpen vedd fel a lépcsőházból.





Bármelyik utat választhatod, mindegyik az 59. emeletre fog eljuttatni téged. Haladj délkeletre, és öld meg a páncélos figurákat, akiknél megtalálhatod a kulcsot a 60. emelethez. A jobb felső szoba felé vedd az irányt. Itt úgy kell átjutnod, hogy a járőröző őrök ne vegyenek észre. Hogy ezt teljesítsd, állj meg az arany szobrok mögött, majd navigáld át Tifa-t, és Barret-et is (ezt az OK gombbal teheted meg). Ha elrontod nem elég, hogy megtámadnak (két oldalról támadnak), hanem kezdheted elölről az egészet. Ha túl sokszor rontod el, az őrök nem fognak már újra megjelenni, így végigfuthatsz a folyosón. Tartsd észben, hogy az őrök a jobb oldalon gyorsabban mozognak, mint a balon, így itt nehezebb dolgod lesz.





A lépcsőházban menj fel a 61. emeletre, majd beszélj mindenkihez. A 62. emelethez való kulcsot attól kapod meg, aki Aeris felől kérdez téged, ha a következőt válaszolod neki "......". A 62. emeleten beszélj a szobában levő úrhoz, Domino-hoz, és a fehér ruhában levőhöz (Hart), majd kutatásaid folytasd a két könyvtárszobában. Válaszold meg Domino kérdését, hogy megadja a 65. emelet kulcsát. A probléma ezzel csak az, hogy a válasz minden játék során más és más. A legegyszerűbb, hogyha az összes választ kipróbálod, amíg el nem találod a jót - ekkor viszont le kell mondanod az Elemental matériáról, amit akkor kapsz, ha sikerül elsőre a pontos választ megadnod. Így neked is érdeked, hogy elsőre eltaláld. Hart segít neked, ha szükséges, de előtte fizetned kell neki. Hogy a választ megtudd, egyszerűen nézd meg a rossz helyre tett file-t, és jegyezd fel a számát. Számolj előre annyi levelet, majd jegyezd meg. Mind a négy levél összegyűjtése után (ugyanezzel a módszerrel), rendezd el őket, így az egyik szóra lehet következtetni belőlük, azok közül, amit Domino felsorolt. Különféle dolgokat kaphatsz tőle, amikor kitaláltad (rosszabbat, hogyha ez több kísérletet vett igénybe).





A 63. emelet trükkös, itt 3 kupont kell összegyűjtened a 3 szobából, de csak 3 ajtót nyithatsz ki összesen az emeleten. Visszaállíthatod az ajtókat a számítógéppel a jobboldali szobában, de ez a kuponokat is visszahelyezi. A szellőző rendszerben is mászkálhatsz, ehhez a fekete doboz-szerű valamin kell bemásznod - a számítógépes teremben is található egy ilyen. Addig nem lehet ide bemenni, amíg legalább egy tárgyad nincs meg a háromból.





Hogy megkaphasd a tárgyakat a következőket kell csinálnod: aktiváld a computer-t, majd menj fel a jobb felső sarokba, és nyisd ki a jobbra található ajtót. Menj balra, és nyisd ki a balra eső ajtót, ismét balra, majd délnek, hogy az A kupont rejtő szobába juss. Válaszd a felső opciót, hogy bemássz a szellőzőbe, ahol eljuthatsz abba a szobába, ahol a B kupon található. Végül menj ki ennek a szobának az ajtaján, nyisd ki a balra található ajtót, haladj északra a C kupont tartalmazó szobába. Visszafelé is a szellőzőrendszert használd, egészen a computeres szobába vezet.





Nos, ha akarod, beválthatod a kuponjaidat a tárgyakra. Ha mind a három nálad van, akkor mindhárom tárgyat megkapod. A csere a következőképpen történik (válaszd a "Coupon Change" opciót):


- Az A kupont a Star Pedant kellékre


- A B kupont a Four Slots karperecre


- A C kupont egy All matériára cserélheted be.


Hogy megkapd a tárgyakat (a kuponok számától függ), menj a számítógéphez, itt válaszd az alsó, majd a felső opciót. Figyelj, hogy tárgyak cseréjét csak egyszer végezheted el!





A 64. emeleten egy mentési pont, és egy hálószoba is található a bal oldaladon. A tréning szobában használhatod az erősítőgépeket, vagy 250 gil-ért kipróbálhatsz egy életerő italt. Puszta pénzkidobásnak tűnhet, mivel semmit nem kapsz perpillanat, de ha később visszajössz...Ha a hátsó szobában az öltözőszekrényeket közelebbről szemügyre veszed, egy Phoenix Down-t, egy Ether-t, és egy M-Phone-t (HP Shout - Cait Shit fegyvere) találhatsz - igaz egyelőre csak az első kettőt veheted magadhoz. Irány a 65. emelet!





Itt kincses ládikókat kell nyitogatnod, majd a bennük talált darabokat - a kör alakú szobában - be kell illesztened a törött modellbe. Ha elhelyeztél egyet, akkor ez megnyitja egy következő láda zárját. Ha végeztél az egésszel, akkor az utolsó ládában a 66. emelet kulcskártyáját fogod megtalálni. A modellt alulról kezdve az órajárással ellentétes irányba javítsd meg (szerintem mindegy, hogy milyen sorrendben csinálod... LaWMaN). A ládákat a következő sorrendben tudod kinyitni:





-A bal felső szoba:	alsó láda


-A bal felső szoba:	felső láda


-A bal alsó szoba:	baloldali láda


-A bal alsó szoba:	felső láda


-A jobb felső szoba:	a láda


-A jobb középső szoba:	szerezd meg a 66. emelet kulcsát, ha végeztél.





A 66. emeleten vagy gyorsan berohansz a tárgyalóterembe; (ha lifttel mész fel, akkor ez gyerekjáték lesz, a japán verzióban legalábbis működik :)) (nekem egyszer sem sikerült... LaWMaN), vagy a mosdóból bemászol a szellőzőrendszerbe. A mosdó az emelet északnyugati részén található. Itt a középső opciót kell választanod ahhoz, hogy a WC-ről a szellőzőbe kerülj. Mássz el egészen a tárgyalóig, ahol a fő Shinra vezetők tárgyalását hallgathatod ki (Reeve, Palmer, President Shinra, Heidegger, Hojo és Scarlet).





Menj vissza, majd kövesd Hojo-t (a lófarkas tudós) a lépcsőházba. A 67. emeleten beszélj az itt levő emberhez, majd kövesd tovább a tudóst. Miután belenéztél a lila kamrába (Cloud újabb fejfájásos emlékét követően) lopakodj a dobozok mögé jobbra, ahol egy mentési pont vár rád, és egy kincses láda Poison matériával.





Használd az északon található liftet, majd megnézheted, hogy a tudós miként játszadozik Aeris-szel. Válaszd ki, hogy ki vigyázzon Aeris-re (Barret vagy Tifa), majd elnevezheted az oroszlán-szerű lényt (Red XIII), aki megtámadta Hojo-t. Melletted fog akkor is harcolni, amikor a mutáns főnök megtámad titeket. Ne felejtsd el Red XIII már fel van szerelve a saját matériáival, amikor csatlakozik hozzád.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	SAMPLE:HO512		LV: 19   HP: 1000 MP: 120


			SAMPLE:HO512-OPT		LV: 7    HP: 300  MP: 48





Ne próbálkozz azzal, hogy eltávolítsd a kis őröket az útból, csak újakat fog helyettük létrehozni. Inkább villám és tűz varázslatokkal támadd, miközben gyógyítod magadat. A jég, a mérgezés és a fizikai támadásokat kerüld el, nem nagyon hatásosak. Ha már semmi varázslatod nem marad, használd Red XII tűzvarázslatát. Ebben a csatában egyszerűbb, ah Barret van veled, mert itt még nagyobb sebzést tud ejteni, mint Tifa. Ne próbáld meg méregteleníteni magad, mert úgyis újra megfertőz, inkább gyógyítsd magad. Egy Talisman-t kapsz a csata végeztével, és annyi gránátot, ahány OPT megöltél az őrök közül.


______________________________________________________________________________





A csata után Tifa  - vagy Barret - visszatér, attól függően, hogy kit választottál őrnek Aeris mellé. Itt egy új csapatot alkothatsz, de megtarthatod a régit is, ha úgy tartja a kedved. Miután végeztél, ne felejtsd el felvenni a sárga matériát (Enemy Skill), amit a fülkében találsz. Használd a létrát, majd haladj délnek. A 68. emelet kulcsát a szürke kabátos embertől kapod meg, amikor szóba elegyedsz vele. Menj vissza a 66. emeletre, és szállj be az egyik liftbe. A következő pillanatban elfog Rude (ő egy Turk, a játék végéig sokszor fogsz találkozni velük). Ő és Tseng fog "elkísérni" titeket a President Shinra-val történő találkátokra. A jelenet után a börtönben találjátok magatokat a 67. emeleten. Itt beszélj mindenkivel, majd menjetek aludni.





Reggel az ajtót nyitva találod. Vizsgáld meg a halott őrt, majd beszélj Tifa-hoz, vizsgáld meg az őrt újra. Ennek hatására többi ajtó is kinyílik. Szabadítsd ki a többieket, majd térj vissza a laborba, és beszélj Red XIII-mal. Miután felmentetek a 68. emeletre a lifttel, kérdezd újra Red XIII-t, majd a lejtőn keresztül újra eléritek a folyosót. Menj egészen addig, amíg két lila Potion-t nem találsz, majd mássz vissza és le, és haladj át az alsó szinten lévő ajtón. A zöld sugarak nem fognak megsebezni. Itt két további Potion-nel lehetsz gazdagabb, majd irány a 69. emelet a lépcsőkön keresztül.





A középső ajtó után egy mentési pontot találsz.  Bármelyik lépcsőt is választod, az elnöki terembe fog vezetni, ahol a halott Elnököt találod. Miután kihallgattad Palmer-t, menj ki a nyugatra található kijáraton. Kint egy fehérruhás alakkal találkozol, ő Rufus, President Shinra fia, beszélj vele.





A többiek visszavonulnak az alsóbb szintre, neked kell kivezetned őket az épületből (Cloud és Tifa matériáit is kiveheted, hogy a többieket felszerelhesd a következő csatákra). A csapatod most Barret-ből, Tifa-ból és Red XIII-ből áll, - ne felejtsd el felszerelni őket a matériákkal! Menj a lifthez, s miután aktiváltad meg fog támadni egy hatalmas, ágyús robot.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	HUNDRED GUNNER		LV: 18   HP: 1600 MP: 0


							gyenge a villám ellen





Csak távolsági fegyverekkel tudod megtámadni, ezért csak Barret támadása, és Limit Break-jei, illetve a mágikus támadások hatásosak. A méreg alapú varázslatok semmilyen hatással nincsenek rá, míg a villám okozza a legnagyobb csapást. Red XIII-nak nem sok hasznát látod, ha nincs felszerelve matériákkal, bár a Limit Break-jeit így is használhatod. Miután elég sebzést bevittél, elkezd „lerobbanni”. A második összeomlása után Heat Blast-tal fog lőni, ami minden parti tagot sebez - légy óvatos.


______________________________________________________________________________





Miután legyőzted, egy repülő robottal kell szembeszállnod.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	HELI GUNNER			LV: 19   HP: 1000 MP: 0


							gyenge a villám ellen





Csakúgy, mint a másik ellenfél ellen, itt se használj méreg alapú támadást. Ekkorra már eléggé legyengülhettél, az életerőt Potion-ökkel, Restore matériával és Aeris első Limit Break-jével (Healing Wind) töltheted fel. Egy Mythril Armlet lesz a jutalmad a legyőzéséért.


______________________________________________________________________________





A kamera visszavált Cloud-ra. Gyógyítsd magad, ha szükséges, szereld fel a matériákat, majd nyomd meg a start gombot. Rufus-szal fogsz csatázni.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	RUFUS				LV: 21   HP: 500  MP: 0


			DARK NATION			LV: 18   HP: 140  MP: 80





Először a párducot tedd el láb alól, Rufus-szal csak utána foglalkozz. Valószínűleg így sem tudod megakadályozni abban, hogy rávarázsoljon gazdájára egy Barrier-t (ez csökkenti a fizikai támadások által okozott sebzés nagyságát), ezért inkább varázslatokkal operálj. Rufus csak a puskájával tud megsebezni, nem kell minden támadása után gyógyítanod magad, ráérsz akkor, amikor már kevés életerőd van. Limit Break-jeid is jól használhatóak. Miután elég sebzést kapott elmenekül az ott köröző helikopter segítségével. Egy Protect Vest és egy Guard Source lesz a csata jutalma.


______________________________________________________________________________





Hagyd el a tetőteraszt, menj oda, ahol Tifa vár rád. Amikor Aeris el akarja hagyni az épületet a főbejáraton, egy kis közjáték következik, aminek a következtében a csapat egy motorbiciklin, és egy teherautón hagyja el az épületet. A csapat most Cloud-ból, Tifa-ból és Barret-ből áll. A matériákat ne felejtsd el beállítani.





A következő opciós képernyőn a következő instrukciókat láthatod:


-s (del)	támadás balra


-o (enter)	támadás jobbra


-t (+)	főmenü


-x (ins)	csapattag váltás


-start (5)	visszatérés a játékba








------------------------------------------------------------------------------


	3.10	szökés!


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Star Pendant





Az irányításhoz használd a nyilakat. A SWITCH és az OK gombokkal tudsz a megfelelő oldalra vágni a kardoddal. Ezen a részen az a feladatod, hogy megvédd a kocsiban található társaidat az ellenséges motorosoktól. A végén zsákutcába juttok, ahol a következő főnökkel kell megküzdenetek. Az, hogy ebben a csatában mennyi életerővel kezdtek, függ attól, hogy mennyire sérültetek meg az idevezető motoros üldözés alatt. Ha egy karakter az összes életpontját elveszítette, akkor 1 ponttal fogja a csatát elkezdeni, de mivel a főnök hátulról támad (ő üt először), nagyon valószínű, hogy fel kell támasztanod egy Phoenix Down-nal. Ez a főnök egy hatkerekű, páncélozott, tüskés robot.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	MOTOR BALL			LV: 19   HP: 2600 MP: 120


							gyenge a villám ellen





A főnök kezdéskor hátulról támad... 1-0 oda, na mindegy. A legtöbb támadása csak kis sebzést okoz, de a Firethrower és a Flying Fire Sweep támadása egy csapásra megölheti az egész csapatodat (kb. 220-at sebez a Fire Sweep támadás). A legegyszerűbb útja a legyőzésének, hogy az All és a Restore matériát egy személynek (Cloud vagy Barret) adod, így az egész csapatot egyszerre tudod gyógyítani, míg a másik karakternél a Lightning matériát helyezed el. A harmadik karakternek legjobb Aeris - a gyógyító Limit-je miatt. A jég alapú támadások jobban hatnak rá, mint a tűz, így inkább ezt használd, ha nem volt elég neki a villám. Figyelj arra, hogy az első és a hátsó sor felcserélődik - mivel hátulról támad - így csata előtt Cloud-ot és Barret-et rakd a hátsó sorba, míg Aeris-t az elsőbe (nekem ez a felállás működött a legjobban). Ha legyőzted egy Star Pendant-ot kapsz.


______________________________________________________________________________








------------------------------------------------------------------------------


	3.11	kalm városa - chocobo farm


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Ether *3, Peacemaker, Guard Source,


					Megalixir, Choco/Mog matéria





A csata után a kapu előtt találod magad - ide akkor is eljuthatsz, amikor először találkozol Aeris-szel. Délre kell jönnöd a templomtól, csak ekkor még a kapun belül leszel. Döntsd el, kit viszel magaddal a csapatban, majd a kép alja felé távozz, így a világtérképre kerülsz.





A külső világban a következő módon haladhatsz:





T (+)			menü előhozása


L2/R2 (PgUp/Home)	nézet váltása (fej feletti, hátsó nézet között)


L1/R1 (PgDn/End)	nézet váltása, és jobbra-balra fordítás a hátsó


			nézetben


Start (5)		térkép megmutatása


Start *2		nagy térképre váltás


Start *3		térkép eltüntetése


Select (Del)	ugyanaz, mint a Start gomb





Kalm városa nem messze található Midgar-tól. Hamarosan meglátnod, ha észak felé haladsz. Térj be a fogadóba, ahol a többiek már türelmetlenül várnak rád. Cloud elmeséli a banda többi tagjának, hogyan ismerkedett meg Sephiroth-tal. Ez a rész félig interaktív visszaemlékezések sorozatából áll:





- Egy Shinra katonák által vezetett teherautóban találod magad. Miután kikérdezted a katonákat és magát a nagy Sephiroth-ot - aki régen a Shinra hadsereg sztárja, most pedig egy keresett bűnöző - a kamiont megállítja egy sárkány. Meg kell küzdened vele. De ne félj, Sephiroth két csapással elintézi. A visszaemlékezés során az ifjú Cloud-ot irányítod, aki még igen alacsony szintű, aggódnod viszont felesleges, mivel Sephiroth ereje elég lesz ahhoz, hogy minden csatát megnyerjetek. Az itt kapott matériákat nem tudod a későbbiekben felhasználni, hiába veszed ki őket (pedig Sephiroth master szintű cuccai igazán jól jönnének, mi? :)). A Limit Break-ek szintúgy nem találhatóak a visszaemlékezésben, mivel ezeknek a karaktereknek ilyen nincs. Sephiroth-ot nem te irányítod, és ha meghalnál a csaták során, ő majd újraéleszt.





- A csata végeztével Nibelheimben találod magad - ez Cloud szülőfaluja. Beszélj Sephiroth-tal, majd az őrökkel. Indulj északnak. A városban azt csinálsz, amit akarsz, ez a későbbi történetet nem befolyásolja, csak a többiek kérdései, reakciói a visszaemlékezés során. Az egyik dolog, amit megtehetsz, hogy elmész Tifa házába (a nagy épület a város délkeleti részén), elolvashatod a leveleit, zongorázhatsz is, (ha a "Highwind" témát játszod, akkor Cloud-nak beugrik, hogy mintha hallotta volna már valahol). Átkutathatod  a ruhásszekrényt is. De elmehetsz a saját házadba is, ahol találkozol az édesanyáddal. Ezt viszont nem muszáj elmesélned a többieknek.





- Ha befejezted a nézelődést, akkor irány a fogadó. Itt már várnak rád a felső emeleten. A Sephiroth-tal történt beszélgetés folyományaként válaszd a „GET SOME SLEEP” opciót. A következő napon, miután csatlakoztál a többiekhez, beszélj újra Sephiroth-tal. A beszélgetés végén dőlj hátra és élvezd az animációt. Amikor visszakapod az irányítást, indulj a hídhoz, és beszélj Tifa-val, majd a hídon is, amikor az leszakad. Ha magadhoz tértél, haladj északkeletnek a barlang felé, odabent északnak. Egy Jenova erőműhöz érkeztetek. Menj be, haladj végig a rudakon, majd a fa platformon, és le a láncokon, Sephiroth-ot követve. Beszélj vele, utána vizsgáld meg a balján található kamrát, majd ismét beszélj vele kétszer. Először amiatt, hogy elmenjen az útból, másodszor, hogy Cloud belenézzen a kamrába. Ekkor Sephiroth dührohamot kap. Vált a helyszín, Kalm városában folytatódik a történet. A felső opcióval menthetsz állást, az alsóval folytathatódik a visszaemlékezés. Most a Nibelheim-beli emlékek következnek. Cloud belép a nagy kastélyba (Mansion) a város felső sarkában.





- Bent, a két lépcsősor végén fordulj jobbra, s az alsó ajtón át megérkezel egy szobába, ahol, ha megvizsgálod a kőfal kerek részét egy titkos járatot fedezhetsz fel. Menj le az itt található csigalépcsőn. Jobbra a járat végén találhatod a könyvtárat. Hagyd el a helyet, miután Sephiroth befejezte a beszédét. Miután Cloud felébredt, menj vissza a könyvtárba. Itt Sephiroth egy kis beszédet tart, majd távozik. Siess a város főterére. Próbálj meg a tőled jobbra lévő házba behatolni.





- Vissza a Jenova erőműhöz. Menj a kamrákkal teli képernyőre, miután végignézted a küzdelmet Tifa és Sephiroth között. Vizsgáld meg Tifa-t, hogy elvihesd őt egy biztonságosabb helyre, majd rohanj Sephiroth után. Fel a lépcsőn, és be a nyitott ajtón. Az FMV rész után Cloud visszaemlékezése megszakad, és ismét Kalm városában találod magad.





A fogadó második emeletén van egy szekrény, amit ha kinyitsz találhatsz egy tárgyat benne, de nem éred el. Ha többször próbálkozol, akkor Cloud véletlenül le fogja lökni, ekkor kiderül, hogy mivel is lettél gazdagabb. Ez egy Megalixir, bizony ilyen korán is szerezhetsz egyet. Semmiképpen ne hagyd ki! :)





Megjegyzés: Kalm városába mindenképpen el kell menned, mert e nélkül nem megy tovább a történet. Addig nem mehetsz keresztül a Mythril bányákon, míg a fenti fejezet meg nem történik.





Vissza a történethez: Ajándékként találhatsz egy Ether-t a fogadó melletti ház lépcső mögötti ajtajában. Egy másik Ether vár rád az emeleti szekrényben az előző ház melletti lakásban. A Peacemaker-t (Vincent fegyvere) egy ládában találhatod meg a harmadik ház második emeletén (a csigalépcsőt használd), itt akár az ablakon is kinézhetsz. Ha ugyanebben az épületben a normál lépcsőn mész fel, akkor egy Guard Source-ot szerezhetsz a kislány szekrényéből. Végül, a város másik oldalán található házban, van egy Ether az első emelet északi falánál levő lépcső mögötti ajtónál. Ja igen, mielőtt elfelejteném. Amikor a fogadóban, az első emeleten beszéltél a szövetségeseidhez, megkaptad a PHS-t (Party Hensei System), ennek segítségével váltogathatod a csapattagjaidat, ha akarod, de csak a világtérképen és a mentési pontoknál használható.





A fogadó jobb oldalánál található házban, a felső emeleten, található egy láda, amit nem tudtam kinyitni. Ha valaki rájön, hogy hogyan lehet, az küldjön nekem egy e-mailt.





Hagyd el a várost, és menj keletnek a Chocobo farmra. Kaphatsz egy Choco/Mog matériát, ha ”beszélsz” a karámban - az első kerítéshez közel levő Chocobo-hoz. Ekkor a felső opciót kell választanod. Miután végignézted a nagy sárga madarak táncát, megkapod a matériát.


Beszélgess el Choco Billy-vel (a kalapos fickó) az istállóban (a karám mögött van). Válaszd az első opciót, a negyediket, majd ismét a felsőt. Vedd meg 2000 gil-ért a Chocobo Lure matériát, ez segít abban, hogy elfoghass Chocobo-kat, amelyekkel közlekedhetsz.





Ahhoz, hogy elfogj egy Chocobo-t, a csapásokon (lábnyomok a talajon) kell ellenfeleket keresned, amíg meg nem támadnak (a Chocobo Lure matéria legyen felszerelve). Ha egy Chocobo is az ellenfelek között van, akkor a csak a többieket kell likvidálnod, így a csata után egy Chocobo-n találod magad. Ha megtámadod a Chocobo-t, akkor az megsebez téged és az ellenfeleket, majd elmenekül, szóval kezdheted elölről. Amikor a Chocobo-n utazol, nem támadnak meg a kis ellenfelek, normálisan mozoghatsz. A cancel (ins) gombbal leszállhatsz róla, ilyenkor elszalad, és újat kell majd befognod, ha újra „lovagolni” akarsz.





A Chocobo Farmtól délnyugatra található egy barlang, de az előtte található homokos részen egy hatalmas kígyó megtámad mindenkit, aki a homokra lép. Ha szerencséd van, gyalogosan is átérhetsz, de egy Chocobo-val sokkal nagyobb az esélyed van rá (bár ekkor is megtámad, ha hozzád ér). Ha gyalog mész át, semmi pluszt nem kapsz, csak sokkal nagyobb az esélye, hogy belerohansz a Midgar Zolomba.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	MIDGAR ZOLOM		LV: 26   HP: 4000 MP: 348





Ennek a főnöknek két durva támadása van. Az egyik, amikor a farkával az egyik csapattagot eltávolítja a csata további részéből, a másik a Beta, ez egy Enemy Skill (megtanulható az Enemy Skill matériával). Ez utóbbi 1000-1500 HP sebzést okozhat. Magával a szimpla harapásaival is megnehezíti az életedet a játék elején, ha még nem vagy eléggé fejlett. A későbbi játékban már nem lesz túl nehéz ellenfél, és az érte kapott EXP, AP és gil mennyiség sem éri meg a vesződést, úgyis mindig újra megjelenik, ha legyőzted.


______________________________________________________________________________





Megjegyzés: Ha a Midgar Zolom valamelyik karakteredet kidobja, és elveszíted a csatát, a játék akkor sem fog befejeződni, hanem a homokos rész szélén találod magad.





Az első alkalommal, amikor átkeltél, egy hatalmas kígyót fogsz látni, amit egy fára felhúztak. (Erre járt Sephiroth… :)) Csak menj ki a képernyőről, és folytasd a játékot. Lépj be a Mythril bányákba.








------------------------------------------------------------------------------


	3.12	mythril bánya - junon városa


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Ether, Tent, Long Range matéria, Elixir,


					Mind Source *2, Power Source, Power Wrist,


					Shiva matéria, Guard Source, Luck Source,


					Enemy Skill matéria, 1/35 Soldier *2,


					Grenade vagy Potion *6 vagy Ether *6,


					Silver Glasses vagy HP Plus matéria vagy


					Force Stealer, Speed Plus Source





A Mythril bányában haladj északkeletnek, ahol a kőlépcsőkön egy zöld Ether-t találhatsz. A ládában egy Tent vár rád, semmiképpen se hagyd ott. Ha felmászol a barna gyökereken a nyugati kőfalon, akkor egy Long Range matériával lehetsz gazdagabb (lila színű). Mássz le, térj vissza az első színtérre, majd távozz balra. Haladj délkeletre, hogy felszedhesd az ottani dobozból a Mind Source-ot, ezután haladj észak felé a következő helyszínre.





Itt újra belefutsz a Turk-okba: Rude, Elena és Tseng. Miután távoztak, haladjál északnak. Itt egy láda található egy Elixir-rel, és nem messze feljebb egy Hi-Potion is. Térj vissza oda, ahol a Turk-okkal találkoztál. Mássz fel a gyökereken, és távozz a kijáraton, ami a világtérképre vezet. Errefelé találkozhatsz Yuffie-val az erdőkben, és - ha jól válaszolgatsz - csatlakozik is hozzád (a pontos információkért nézd meg a 8-as részt).





Innen nem messze található egy kiemelkedő kő egy hatalmas madárral a tetején, az a Kondor erőd. Menj be, válaszd a második választ, amikor a bejáratnál álló emberrel beszélsz. Miután felmásztál a kötélen, egy a kőbe vésett városban találod magad. Itt találhatsz mentési pontot, Item és Matéria boltot is, és egy hálószobát, ahol ingyen aludhatsz. Beszélj mindenkivel. Egy mini-csatát is megvívhatsz itt (a mini-játék kezelését, tanácsokat a 7.6-os szekcióban találod). Ha mindent elvégeztél, menj tovább. Északnyugatra az erődtől a parton megtalálod Junon városát.





Ha megérkeztél Junonba, akkor beszélj a lakosokkal, majd a lépcsőn rohanj le a partra. Itt egy kislány (Priscilla) játszik egy delfinnel, amikor is a semmiből egy repülő szörny tűnik fel, aki először Priscillát, majd titeket támad meg.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	BOTTOMSWELL			LV: 23   HP: 2500 MP: 100


							gyenge a szél ellen


			WATERPOLO			LV: 5    HP: 40   MP: 0





Nem kell túl sok mindentől tartanod, csak használd a villám vagy a méreg alapú varázslatokat, és gyógyítsd magad. Mivel az ellenfél repül, ezért nem minden karaktered tudja megtámadni (pl. Tifa nem, míg Barret igen). Döntsd el, hogy ki fog varázsolni, és ki fog támadni. A Long Range matériával felszerelkezve bárki meg tudja ütni (már akinél van). Néha egy életerő elszívó gömbbe zárja a karaktereid egyikét, ami csak akkor tűnik el, hogyha rávarázsolsz valamit (nem sérül a varázslattól). Mielőtt kimúlna egy Big Wave nevű támadását alkalmazza, ezt máskor is használhatja, de általában ekkor szokta. Szóval figyelj, hogy az életerőd magasan legyen. A csata után egy Power Wrist lesz a jutalmad.


______________________________________________________________________________





Miután a csata véget ért, fel kell élesztened Priscillát. Ehhez mesterséges lélegeztetést kell alkalmaznod. A tüdő alakú mérő elindításhoz (belégzés) nyomd meg a switch (del) gombot, amikor a mérő a tetejére ér nyomd meg újból, hogy végrehajtsa Cloud a lélegeztetést. Pár próbálkozás után feléled (ne félj, nem halhat meg a lány). A történtek után menj be a bejárathoz (ahol először bejöttél) közeli házba, beszélj az öreg nénivel, majd dönts úgy, hogy itt töltöd az éjszakát.





Azon az éjszakán Cloud-nak megint rémálmai lesznek. Reggel hagyd el a szállásodat, majd menj a lépcső feletti épülethez (a barátaid a közelben gyülekeznek). Priscillától megkapod ajándékba a Shiva matériát, mivel megmentetted az életét. Kövesd a partra, majd beszélj vele másodszorra is. Feltűnik Barret, de Priscilla csak tovább beszél, ha lehetőséged van, válaszd a középső opciót. A játék ezen részén a célod az, hogy feljuss a vasrúd tetejére, az elektromos torony fölé, és belopakodj Junon városának szívébe. Cloud-ot a következő képpen irányíthatod:





X (ins)	Gyorsabb úszás.


S (del)	A delfin hívása, hogy feldobjon a levegőbe.





Hogyha túl közel kerülsz az elektromos kisülésekhez, amelyek a tornyon vándorolnak, akkor az meg fog rázni, és kezdheted előröl az egészet (csak válaszd a második opciót). A legegyszerűbb módja a feljutásnak, hogy nem mozogsz, majd megnyomod a DEL gombot, ekkor ugyan nem jutsz fel, de olyan helyen esel le, ahonnan ha újra hívod a delfint, akkor pontosan a rúdon landolsz. Hogyha fent vagy, akkor haladj balra, ahonnan jól láthatod a repülőt (Highwind). Innen délnek menj, és miután felmásztál a létrán máris a következő képen találod magad.





Ennek a képernyőnek egy felső, és egy alsó szintje van. A két szint között a lifttel tudsz közlekedni, amit a doboz-szerű kapcsolóval lehet működésbe hozni. Az alsó szintről haladj délnek, ahol a bejáratot a vászontető alatt, eldugva találod. Innen egy folyosóra jutsz, ami katonákkal van tele. Felfelé haladva egy öltözőt találhatsz, ahol a félig nyitott öltözőkabint megvizsgálva átöltözhetsz, hogy úgy nézz ki, mint az őrök. Amikor a többi katona bejön, és elkezd énekelni, akkor beszélj a főnökhöz, és mond neki hogy készen állsz (I understand), ha menni akarsz, de ha nem vagy biztos, akkor válaszd a másik opciót egy kis elmélethez.





Kint használd a mentési pontot, mielőtt kimennél az alsó kijáraton. Az FMV rész után kövesd az őröket az első sikátoron keresztül. Menetelő katonákat fogtok keresztezni, az őrök főnöke azt szeretné, hogy te is csatlakozzál a menethez, és pontosan úgy menj, mint ők. Ez belekerülhet pár próbálkozásodba. A fegyveredet is az ő ütemükben kell mozgatnod, ezt az Enter gombbal érheted el. A következő ajándékok egyikét kaphatod a menetelés után (az elért tetszési indextől függ, jobb alsó sarokban mutatják):





	SZÁZALÉK	NÉV		TÍPUS


	1%  - 21% = Grenade	Tárgy


	22% - 39% = Potion x6	Tárgy


	39% - 50% = Ether x6	Tárgy


	51% - 99% = 5000 gil	Pénz





(ez nem 100%-ig pontos, nyugodtan küldjetek korrekciót)





Vigyázzban kell állnod, míg Rufus és Heidegger beszélgetnek, ha elmozdulsz bármelyik irányba, akkor a parancsnok rád szól, hogy állj vissza a sorba. Amikor a többi katona elhagyta a helyszínt, akkor a parancsnok választás elé állít. Bárhogy is döntesz, az öltözőben találod magad, ahol a következő fellépésre fogtok gyakorolni. A gyakorlat végén a kérdésre adott felső válasz még egy kis gyakorlást engedélyez, míg az alsóval befejezheted a tréninget. Kövesd a katonákat, miután elhagyták a szobát.





Most itt a lehetőség egy kis bevásárlásra és kincsvadászatra. Az első fegyver boltban Rude-ba fogsz botlani, de ő nem fog felismerni a Shinra őr öltözékedben. Menj be a harmadik ajtón, ahol beszélj a szoba végéhez közeli őrrel, majd ugorj le a Shinra őrökkel teli szobába, ahol pár hologram is található. A szoba távoli sarkában egy sárga matériát (Enemy Skill) találhatsz. Ezt a helyet leginkább a játék elején található tanuló házhoz lehetne hasonlítani, ugyanis az itt lévőket kérdezve sokat megtudhatsz a játék irányításáról. Ugyanennek a háznak a második emeletén egy 1/35 Soldier-rel és egy Mind Source-szal lehetsz gazdagabb. A macskás szoba mellett nem sokkal találhatsz egy Luck Sorce-ot is. A harmadik emeleten egy piros Power Source és egy zöld Guard Source vár rád.





Ha bemész a negyedik ajtón (az első ajtó a város másik részén), akkor Elena-t, Rude-ot és Tseng-et találod itt. Milyen jó, hogy még mindíg abban az egyenruhában vagy :) Ha a hatodik ajtót választod, akkor egy szobába kerülsz, ahol, ha megvizsgálod az ezüst szemetest, vagy az ellenkező oldalon a széket, akkor megkapod az üzenetet az őrtől. Az oldalszobában találhatsz egy Speed Source-ot, és a felette levő szinten egy másik 1/35 Soldier-t.





A következő helyszínen ismét feltűnik Heidegger és Rufus. A tisztelgési gyakorlatot úgy kell végrehajtani, ahogy az őrök kapitánya azt levezényli (emlékezz a tréningre). A legvégén, amit mindannyiótoknak kell csinálnotok, az , hogy előre fele néztek, ha bármelyik gombot megnyomod, akkor a puska tekerés mozdulatot fogják bemutatni. Sajnos a parancsok sorrendje minden egyes játék alkalmával más és más, így nem tudsz előre felkészülni.  A következő gombok hatására Cloud a következő dolgokat fogja tenni:





S (del)	Scratch back with gun


X (ins)	Előre teszi a lábát


T ()		Shrug


Pad ()	Vigyázzban áll





Attól függően, hogy milyen jól szerepeltél a szemle alatt, fog Heidegger neked egy „ajándékot” adni. Minden akció 10 pontot ér, a végső szalutálás pedig 30-at. Az irányváltás 0 pontot ér, és ha nem állsz a megfelelő irányba, akkor a jó mozdulatért sem kapsz pontot. Minden túl későn megkezdett mozdulat is 0 pontos lesz, de teljes pontszámot kapsz akkor, ha korábban kezded el. A pontszámodtól függ, hogy mit kapsz a végén, akárcsak Rufus reakciója:





	PONTSZÁM	NÉV			TÍPUS


	000-050 =	Silver Glasses	Kiegészítő


	060-090 =	HP Plus		Független Matéria


	100-200 =	Force Stealer	Fegyver (Cloudnak)





Miután mindenki más elhagyta a terepet, Red XIII (aki a hajóból figyelte az eseményeket) fog beszélni veled, ha megpróbálod elhagyni a terepet, ahelyett, hogy a hajóra szállnál fel. Mindkét esetben a hajó fedélzetén fogod találni magad, ahol csatlakozol barátaidhoz.








------------------------------------------------------------------------------


	3.13	shinra teherszállító hajó


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Ether, All matéria, Wind Slash, White Cape





Nyisd ki a kincses ládikót az Ether-ért, és vedd fel a kék matériát (All). Hogyha Yuffie is a csapatban van, akkor ő elállja az utat a matériához, de később még felveheted. Ha majd Yuffie-val szeretnél elmenni randizni, akkor ne felejts el adni neki egy Tranquilizer-t a beszélgetés után. Beszélj mindenkivel, majd menj ki a fedélzetre, ahol a tengerészek között felfedezheted a társaidat is (ne felejtsd ki Red XIII-t :)). A fehér ruhás embernél tárgyakat is vásárolhatsz, vagy az úgynevezett Invisible Alpha-t veheted igénybe. Egy olyan ital ez, amely visszaállítja mindenki HP és MP pontjait. Ha beszéltél mindenkivel, akkor menj vissza le, itt beszélj Aeris-szel, utána ismét fel, menj teljesen balra, az egyik őr elhagyta a helyét, így a hajó elejére tudsz lopakodni.





Ezen a helyen beszélj Barret-tel, aki a Shinra tagjai után kémked. Pár párbeszéd után megszólal a riasztó. Rohanj vissza a hajó közepébe, ahol a társaid várnak rád. Állítsd össze a csapatodat, amelyet ha meg akarsz változtatni, akkor újra beszélned kell hozzájuk. Ha készen állsz, akkor menj le, majd haladj át az ajtón, amelynél őr állt. A következő szobában figyelj az ellenfelekre, mássz fel a létrán, az út egy ládához vezet, melyben a Wind Slash-t találhatod meg. Minden tárgyat megszereztél? Ha igen, akkor menj, és beszélj az őrök kapitányával, akiről kiderül, hogy halott. Ekkor feltűnik Sephiroth, és megidéz egy hatalmas szörnyet, mielőtt elmenekülne.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	JENOVA*BIRTH		LV: 25   HP: 4000 MP: 110





A föld, tűz és a jég alapú varázslatok jól használhatóak ellene, de ne használj méreg alapút. Használd az Summon matériáidat, és támadd mindennel, amid csak van. Az életerőd magasan tartása alapvető, ugyanis a lézerrel mindenkit egyszerre tud támadni. A fizikai támadásokat akkor használd, ha már alacsony a varázspontjaid száma. Ez az ellenfél ismeri a Stop varázslatot, szóval úgy állítsd össze a csapatot, hogy ne függj egy embertől. A Phoenix Down-ok is jól jöhetnek, ha az ellenfél használja a lézerét (Terror Laser), amellyel kétszer egymás után minden csapattagot megsebez. Egy White Cap boldog tulajdonosa lehetsz a csata után.


______________________________________________________________________________








------------------------------------------------------------------------------


	3.14	costa del sol


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Ifrit matéria, Power Source *2, Fire Ring,


					Motor Drive, W machinegun, Turbo Ether,


					Transform matéria, Wizard Staff, Soft *2,


					Star Pedant, Phoenix Down *10, Tent,


					Mind Source





Vedd fel a piros matériát (Ifrit idézés) a csata után, majd várd meg, míg a hajó beáll a kikötőbe. Itt beszélj az emberekhez, utána menj fel a lépcsőn. A történet után, a következő helyszínen menj be a kapun, ahol egy fickóval találkozol, aki eladná neked ezt a szobát 300,000 gil-ért, ha megveszed, akkor itt bármikor ingyen alhatsz. Ha lemész a lépcsőn, akkor a szobának az alagsorába jutsz, ahol egy ember alszik. Egy Power Source-ot és egy Motor Drive-ot szerezhetsz itt, valamint egy Fire Ring-et a kincses ládából. A bárban Mukki-val (a bordélyházból Wall Market-ben) és barátaival találkozhatsz. Ha lemész a partra, akkor Hojo-ba fogsz botlani, aki a Shinra HQ-ról lehet ismerős. Beszélhetsz vele, de semmi újdonságot nem tudsz kiszedni belőle. Ha már eltöltöttél egy éjszakát a fogadóban, mielőtt lementél volna a partra, akkor már nem lesz itt. De ha a villában aludtál (ha megvetted), akkor még igen. Miután beszéltél vele, a barátaid, akik nincsenek benn a partiban, szét fognak szóródni a város körül.





A városon kívül a hegyeken és a hídon keresztül kell haladnod, itt egy barlangszerű bejáratot fogsz találni. Beszélj az emberhez a dombon, majd folytasd utadat északnak. Ez az út egy hatalmas Makoro erőműhöz vezet. Haladj délnek, és kövesd a vonatsíneket, most még nem kell körülnézned errefelé. Menj addig, amíg el nem érsz egy mentési pontig, ahol hullámvasút szerű síneket találsz. A vágány mellett a következő tárgyakat találhatod: W Machinegun, Turbo Ether, és egy Transform matéria.





Ezek a vágányok nagyon rozogák, így néhány helyen be fognak omlani alattad. Amikor esel lefele, akkor tartsd nyomva a bal vagy a jobb irányt, és nyomogasd gyorsan az OK (Enter) gombot. Így a jobb vagy a bal oldalon fogsz landolni, és ha mászol fölfelé, akkor a bal oldalon egy Wizard Staff-ot, a jobb oldalon egy Star Pedant-ot találhatsz. Míg, ha középre érkezel, akkor semmit sem találsz. Három helyen lehet így a vágányok közé esni, ne hagyd ott a kincseket.





A végén a felső sínpáron haladj tovább, a barátaid az alsó részen várják, hogy leengedd a hidat. Haladj az őrbódéig, menj be, és válaszd a felső választ a kérdésnél. Ezzel tudod leengedni a hidat az alsó szakaszon. Mielőtt visszatérnél az alsó útra, hogy kövesd barátaidat, menj az út végére, ahol madárcsivitelésre leszel figyelmes.





Miután megtaláltad a fészket a felső válasszal elveheted a kincset a fészekből, vagy elhagyhatod őket (alsó válasz). Ha a kincset választod, akkor megtámadnak.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	COCATRICE			LV: 17   HP: 420  MP: 0





Ez a csata elég egyszerű lesz, csak támadd, míg ki nem múlik. A végén 10 Phoenix Down lesz a jutalmad. Két Soft-ot is szerezhetsz tőle. Az egyiket el lehet lopni, a másikat akkor kapod, ha Morph-fal végzed ki (ez csak GameShark kóddal lehetséges).


______________________________________________________________________________





A csata végeztével Cloud visszatér a sínekre. Vedd figyelembe, hogy ezt csak egyszer döntheted el, nincs további válogatási lehetőség. Amikor az alsó úton haladsz, az két irányba fog elágazni, itt balra menj (amelyik visszafordul). Haladj északnak (a hidak felé), majd jobbra (az első hídnál). Ez egy kis üregbe vezet, ahol egy csomó tárgyat és egy bulldózeren alvó embert találsz. Itt egy Mind Source, egy Power Source és egy láda, amelyben Tent van, található. Térj vissza az elágazáshoz, és folytasd utadat a másik ágon, ha átmentél a hídon, máris North Corel-ben találod magad.








------------------------------------------------------------------------------


	3.15	gold saucer - corel prison


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Silver Armlet, Ramuh matéria





Itt North Corel-ben pár kereskedőt és egy kocsmát találhatsz. De Barret múltjáról is sok minden kiderül, akkor is, ha éppen nincs benn a csapatban. Ha befejezted a vásárlást és a beszélgetést, akkor menj a kötélpályához. Barret visszaemlékezése után szállj be a kocsiba, ami felvisz Gold Saucer-be. Visszatérhetsz a városból a világtérképre, ha a város alján jobbra mész ki, és nem balra, ami a kötélpályához vezet. Egyelőre arra semmi dolgod sincs (mentésre azért jó), szóval vissza Gold Saucer-be.





Az első képernyő hátterében feltűnik egy mentési pont, de GP-re van szükséged (nem gil-re, mint máshol. A GP csak itt használható, olyasmi, mint a zseton) ahhoz, hogy használhassad. A bejáratnál álldogálótól tudsz belépőjegyet venni. Az első egyszeri belépésre jogosít, míg a második válasznál (elég sokba kerül az elején) egy Gold Ticket (örökös belépő) tulajdonosa leszel. Amikor bementél válaszd ki, hogy merre akarsz menni. A barátaid közül egyvalakit magaddal vihetsz, beszélj vele, hogy kiválaszd.





Ha megpróbálod elhagyni a Station Square-t (itt a helyszíneket square-eknek hívják), akkor Aeris fog csatlakozni hozzád. Amikor felfedezed Gold Saucer többi részét, észre fogod venni, hogy Shinra katonák is szimatolnak errefelé Sephiroth után. Ha kinézelődted magad, menj a Wonder Square-be. Itt Cait Sith-be fogsz botlani, ő egy jövőmondó akar lenni. Automatikusan csatlakozik hozzád, hiszen ebben a pillanatban csak ketten vagytok a csapatban (Te és akit választottál).





Menj a Battle Square-be, ahol egy csomó hullát fogsz találni. Az egyetlen túlélő szerint ez egy géppuska kezű ember műve. Ekkor jelenik meg Dio, aki Gold Saucer tulajdonosa, és egyből titeket okol a történtekért. Caith Sith elrohan, de amikor követitek, a csapat csapdába esik. Dio és a csatlósa ekkor három hatalmas robotot idéz meg, akik téged és szövetségeseidet a ”Menyország Kapuja”-n keresztül egy elszigetelt helyre - Corel Prison- taszítanak, ami pontosan Gold Saucer alatt található.





Itt találod meg Barret-et. Miután elrohant, vizsgáld meg a hullát, és beszélj a másik fickóval, mielőtt távoznál a déli kapun át. Egy kincses láda van itt (a kamrában a létra lábánál), de már nyitva van.





A második helyszínen beszélj mindenkihez. A délkeleti épület egy bár, a tulajdonos tárgyakat árul, és az első kocsiban aludhattok is. Miután körülnéztél itt, menj be a keleti épületbe (mindegy, hogy melyik bejáratot választod). Barret fog feltűnni, amint belépsz, valamint Tifa és Aeris. Barret visszaemlékezése után (amelyben a legjobb barátja leesik a szakadékba, és North Corel-t földig rombolják), állítsd össze a csapatodat, majd menj vissza az első képernyőre. Vizsgáld meg az őrt (aki már halott), majd távozz. Ha a kapu és a jobb oldali épület között hagyod el a területet, akkor a sivatagban vándorolva találod magad, ahonnan csak a karaván (egy olyan, amelyik Tifa-t rabolta el) tud visszahozni. Ehhez a felső választ kell adnod, ha nem, akkor meg kell várnod, míg egy újabb karaván fel nem bukkan.





Szóval, ha a kapun át mész ki, akkor beszélj a kint található emberrel, majd menj JOBBRA. Minden más irány az elhagyatott sivatagba vezet, ez viszont a roncstelepre, itt menj felfele, ahol nem más, mint Dyne (a fickó Barret visszaemlékezéséből) található. Ő elmondja Elenor és Marlene (aki az ő lánya) történetét Barret-nek.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	DYNE				LV: 23   HP: 1200 MP: 20





A legegyszerűbben úgy tudod legyőzni, hogy hagyod, hogy üssön téged (a támadásai gyorsan növelik a Limit-edet). Használd a Restore matériát, hogy pótold az elvesztett életerődet, majd használd a Big Shot Limit-et, ha feltöltődött. A summon matériák, mint a Shiva és az Ifrit, is jól használhatóak, csak arra figyelj, hogy legyen elég MP-d. Így rövid idő alatt nyerhetsz. Egy végső támadást indíthat halála előtt, de ha elég gyors vagy, akkor ez nem történik meg. Egy Silver Armlet-et kapsz a legyőzéséért.


______________________________________________________________________________





Miután Barret barátja meghal, a kamionban találod magad. A Mr. Coates-szel történő beszélgetés folyamányaként te leszel az új Chocobo zsoké. A liftaknában válaszd a felső opciót, hogy megismerd a Chocobo versenyzés szabályait, vagy az alsót, hogy átugord azt. A zsokékkal teli szobában a Chocobo poszter előtt találhatsz egy piros summon matériát (Ramuh). Majd beszélj a rózsaszín ruhás lányhoz (Ester), hogy elkezdődjön a verseny.





Chocobo zsokéként az irányítás a következő:





S (Del)		Gyorsítás


X (Ins)		Lassítás


O (Enter)		Vágta (a Dash-mérőt használja)


Select (Del)	Az automata és a manuális irányítás között vált


R1+R2 (Home+End)	A Dash-mérőt töltheted vissza lenyomásukkal





Minél többet vágtázol, annál lassabban fogsz gyalogolni, őrizd meg a vágtát akkorra, amikor igazán szükséged van rá. Addig kell itt versenyezned, amíg nem nyersz, hát igyekezz. Ester a versenyek között is elmagyarázza neked az irányítást, ha a felső választ adod, míg az alsóval folytathatod a versenyt, amíg az első helyet el nem éred.





Fontos: Emlékezz! Lassan feltöltheted a Dash-mérőt, ha lenyomva tartod a Home + az End gombokat. Növelheted a Chocobo gyaloglási sebességét ha az előző gombok mellé a PgUp + a PgDn gombokat is lenyomod. Ez a későbbi Chocobo-versenyeknél is fontos lesz.





Ha nyertél, akkor első díjként kapsz egy Buggy-t, ezzel szabadon mehetsz a világban, még a sekély vízen is átkelhetsz vele (a folyókon a világos színezés a két földdarab között). A Buggy irányítása a következőképpen történik:





X (Ins)			Kiszállás a Buggy-ból


O (Enter)			Beszállás a Buggy-ba


T (+)				Főmenü


Select/Start (Del/5)	Világtérkép


L1/R1 (Home/PgUp)		Nézet forgatása


L2/R2 (End/PgDn)		Nézetváltás





Amikor a Buggy-ban utazol, akkor is összefuthatsz ellenfelekkel, legyél óvatos. Gold Saucer-be csak a kötélpályán keresztül térhetsz vissza North Corel-ből, a Buggy-val nem. Ha Gold Saucer-től nem messze (délnek) átkelsz a folyón, és körülnézel, akkor egy házat találsz a félszigeten, ahova még nem mehetsz be. Apropó, a Buggy-val visszatérhetsz a sivatagba, ha a sivatag közepén levő épülethez hozzáérsz, akkor Corel Prison-ben találod magad. Ennek nincs sok értelme, a sivatagban csak mászkálhatsz, a karaván a járművedhez fog visszavinni ekkor. A Buggy-t át lehet vinni Junon Town-ba is, miután befejezted Cid küldetését, és megvan a Tiny Bronco is, akkor bemehetsz a félszigeten levő házba. Aeris 4. Limit Break-jének a leírását is megszerezheted a játéknak ezen pontján.





------------------------------------------------------------------------------


3.16	 	gongana town - cosmo canyon


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Fairy Tale, X-Potion *2, Titan matéria, Ether,


					Deathblow matéria, Added Effect matéria, Elixir,


					Black M-Phone, Fairy Ring, Turbo Ether,


					Wizer Staff, Gravity matéria





					Egy második Elixir-t, egy Magic Source-ot és egy


					Full Cure matériát szerezhetsz itt a 2. lemezen.





Most haladj délnek Gold Saucer-től a folyón át. Most még nem kell bemenned Gongana Town-ba, ha nem akarsz, még akkor is megszerezheted a Deathblow és a Titan matériákat, csak nem kell Reno-val és Rude-dal harcolnod, és a kincseiket sem szerezheted meg. Mindenesetre menj be a fekete épületbe, amit erdő vesz körül, hogyha Gongana Town-ba akarsz menni. Reno és Rude van itt. Miután feltűnik Elena, aki felhívja a többi Turk figyelmét a jelenlétedre, egy kérdést tesznek fel neked. Mindegy, hogy mit válaszolsz, a végén úgy is egyszerre kell Reno-val és Rude-dal megküzdened.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	RENO				LV: 22   HP: 2000 MP: 80


			RUDE				LV: 23   HP: 2000 MP: 135





Használd a Summon matériáidat a csata elején, majd csak az egyiket támadd. Ha egyet eléggé megsebeztél, akkor távozik, utána a másik is követni fogja. Valószínűleg jobb, ha először Rude-ot támadod, mivel ő tudja gyógyítani Reno-t és magát, de Reno nagyobbakat sebez rajtad. Bárhogy is döntesz, a csata nem lesz túl nehéz. A végén egy Fairy Tale és egy X-Potion lesz a nyereményed.


______________________________________________________________________________





Miután a Turk-ok elhagyták a helyszínt, haladj északnak, és elérkezel egy szétesett masinához. Amint körülnézel Scarlet és Tseng jelenik meg egy Shinra helikopterben a Huge matériákról beszélgetve (ezekről a második lemezen lesz több szó). Miután távoztak, vizsgáld meg azt a területet, ahol Scarlet állt, válaszd az alsó választ, így egy Titan matériával leszel gazdagabb. Menj vissza az első képernyőre, ahonnan balra távozzál. A második képen a baloldali ösvény (visszavezet a világtérképre) mellett nem sokkal találhatod a Deathblow matériát. Hogyha az északi ösvényt választod, akkor eljutsz Gongana Town-ba.





A boltokat mindenképpen látogasd meg (ne felejtsd el azt a fegyver boltot sem, amelyikhez a rúdon tudsz felmászni a kellék boltból), akincses ládákat se hagyd ki (a fogadóban, X-Potion van benne, és az öregember házában, ahol a White M-Phone vár rád). Ha bemész a jobb oldalon legtávolabb található házba, akkor találkozol egy öreg párral, akik úgy tűnik, hogy tudnak valamit Cloud-ról (vagy legalábbis egy ilyen fickóról) és egy Zack nevűről. Ha befejezted a látogatást, térj vissza a világtérképre. Fordulj délnyugatnak, majd haladj a folyó felé, és kelj át a sekély részen, itt a hegyek között találod Cosmo Canyon-t. Amikor a város mellé érsz, a Buggy le fog robbanni, így nem nagyon marad más lehetőséged, minthogy betérsz ide.





Amikor megközelíted a kapunál álló őrt, akkor Red XIII fog beszélni vele. Itt mindenki úgy ismeri Red XIII-t, mint Nanaki. A beszéd után Red XIII felfut a lépcsőkön, te beszélj az őrrel, válaszd az alsó opciót, hogy beengedjenek a városba (Red XIII újra megjelenik, hogy biztos beengedjenek titeket). Ha eddig a csapatodban volt, akkor lehetőséged lesz egy új csapatot létrehozni, ha nem, akkor nézelődj szabadon a városban. Ne hagyd ki a mentési pontot a Tigerlily Arms boltban. Az Item boltban van egy átjáró, amit egy piros szalag zár el előled, ezt a helyet jól jegyezd meg, mivel a 2. vagy a 3. lemezen, ha erre jársz, akkor nem lesz ott, és bemehetsz a hátsó szobába, ahol egy Elixir, egy Magic Source és egy FullCure matéria vár majd rád. Mielőtt folytatnád a küldetésedet, menj a Shildra fogadóba. A képernyő bal oldalán, a pad mögött elrejtve találhatsz egy Elixir-t (elég nehéz észrevenni).





Végül menj fel az obszervatóriumba, ahol Red XIII és Bugenhagen - egy öreg fickó, aki sok mindent tud - vár rád. Miután Red XIII elhagyta a terepet, menj vissza barátaidhoz, hogy létrehozzál egy új partit. Majd beszélj Red XIII-hez abban a szobában, ami a fogadóhoz csatlakozik, mielőtt visszatérnél az obszervatóriumba. Itt menj be a mellékszobába, beszélj Bugenhagen-hez, utána élvezd az FMV részt.





Ha vége van, menj a tábortűzhöz (Cosmo Candle), ami a bejárattól jobbra található. Itt várnak rád a barátaid, beszélj mindenkivel, majd Red XIII-nel másodszorra is. Ekkor Bugenhagen fog feltűnni, és egy új csapatot kell alakítanod (Red XIII alapból benne lesz, nem veheted ki). Ha meggondoltad magad, akkor csak beszélned kell a másik illetőhöz, hogy csapattagot váltsál. Kövesd Bugenhagen-t vissza a lezárt ajtóig, ami a fegyverbolt felett található, itt beszélj vele, és válaszd a felső választ. Ki fogja nyitni nektek az ajtót. Haladj át a kapun, mássz le a legaljára a tárnának, majd menj balra.





A következő helyszínen haladj jobbra, amíg egy balra néző lyukat nem találsz. Menj be, itt a kérdésre a felső választ adva kinyílik egy átjáró a közelben (a többi lyukban is ezen lehetőség közül választhatsz, de ott megtámadnak, és nem nyílik ki az átjáró). Menj át rajta, majd haladj felfele és balra. Ha túl gyorsan mész át az olajfolton, akkor megcsúsznak és nekiütköznek a falból kiálló karónak, ami 500 pontnyit sebez rajtad (csak 1 HP-ig tudja sebezni a karaktereket, de ha az egyik karakter már halott volt, akkor 1 HP-vel fel fog éledni). Ezután menj délnek, keresztül a járaton, és fordulj jobbra, ahol egy Added Effect matéria vár rád, amit az első képernyőről nem tudtál felszedni. Menj vissza az olajon túlra, majd jobbra, fel, balra, le a lépcsőn és keresztül az aluljárón, ami egy ládához vezet, amiben egy Ether található. Menj vissza a lépcsőhöz, itt most menj balra, majd le, hogy egy másik ládához érjél, amiben egy Black M-Phone van. Ismét vissza a lépcsőhöz, utána haladj a jobb felső úton, elhagyva ezt a helyszínt.





Itt öt járatot találsz, neked csak a másodikra és a negyedikre balról van szükséged. Először, használd a negyediket. Amikor megérinted a mögötte található hálót, akkor megtámad egy hatalmas pók (Stinger). Ha megölted, kövesd az utat északnak, ahol egy ládát találsz, amiben X-Potion van. Ezután válaszd balról a második átjárót. Öld meg a következő Stinger-t, a hálójánál, ezután menj balra, majd le. Amikor végigmész az alagúton, tartsál jobbra, ez egy titkos úton egy újabb ládához vezet, ahol egy Fairy Ring vár rád. Menj vissza a hálóhoz, innen haladj északra, ahol egy újabb háló vár rád. Rutinosan menj keresztül rajta, ez a kijérat, de próbálj meg balra tartani, ugyani ekkor Cloud egy titkos járatot talál, a kő takarja el, ami egy másik ládához vezet, itt egy Turbo Ether-rel lehetsz gazdagabb.





Amint megközelíted a hatalmas arcot a következő teremben, elkezd mozogni, és megtámad téged.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	GI NATTAK			LV: 29   HP: 5500 MP: 200





Ne törődj a Soul Fire-ökkel, amik vele vannak, csak használd a Summon matériáidat, és koncentráld támadásaidat, Limit Break-jeidet a főszörnyre. Ha a varázslat matériáid elérték a második szintet, akkor az Ice és a Lightning is jól használhatóak ellene. Az életerődre itt nem kell annyira ügyelned, mivel a főnök legyőzhető még mielőtt a parti nagyobb sérüléseket kapna. Egy Wizer Staff lesz a tied a szerencsés csata után. Egy nagyon gyors győzelemhez próbálkozz a Phoenix Down vagy X-Potion használatával (rajta), vagy próbáld meg rávarázsolni a Life varázslatot, de figyelmeztetlek, hogy több próbálkozásba is belekerülhet ez a móka, mielőtt működne.


______________________________________________________________________________





Vedd fel a varázslat matériát (Gravity), ami hátramaradt, és kövesd Bugenhagen-t fel a lépcsőkön. Miután véget ér a Red XIII-t és az apját, Seto-t, érintő közjáték, formálj egy új partit, és hagyd el a várost. Red XIII újra csatlakozik hozzád, amikor megpróbálod elhagyni a várost. Ó igen, a Buggy újra működőképes, amikor távozol Cosmo Canyon-ból.








------------------------------------------------------------------------------


3.17	 	sephiroth visszatérése


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Luck Source *2, Elixir *2, Platinum Fist,


					Turbo Ether, Silver M-Phone, Twin Viper,


					Enemy Launcher, Magic Source, Destruct matéria,


					Rune Blade, Platinum Barrette, Powersoul,


					All matéria, Elemental matéria, Sniper CR,


					Jem Ring, Counter Attack matéria (hogyha


					kinyitod a széfet a kastélyban, akkor megkapod a


					Cosmo Memory manual-t és az Odin matériát, nem


					is említve egy kulcs tárgyat (Key to Basement))





					Szerezhetsz még 1 gil-t, ha lejátszod a Highwind					témát a pianón. A második lemezen egy Elemental


					Matériát és a Final Heaven manual-t


					(a részleteket a 8-as szekcióban keresd)





Szállj be a Buggy-ba, és folytasd az utadat északnak a hegyek között. Kelj át a folyón, újra hegyek között leszel, de ezek másként néznek ki, mint amiket eddig láttál. Nem messze tőlük egy kis falut találsz, Nibelheim-et. Ismerősen néz ki? Igen, ez ugyanaz a hely, ahol Cloud a visszaemlékezésében Sephiroth-tal együtt volt.





Először menj a fogadóba. Hátul beszélj a fekete lényhez egy Luck Source-ért. Egy másik ilyen lénytől egy Elixir-t kaphatsz az Item boltban. Még egy Luck Source-ot nyersz, ha beszélsz a kis lénnyel az északkeleti ház felső szintjén. A nagy keleti ház Tifa otthona, ha az itteni lényekhez beszélsz, akkor egy Platinum Fist és egy Turbo Ether tulajdonosa leszel. Egy piano is található Tifa szobájában, amin játszadozhatsz egy kicsit (a részletekhez nézd meg a 8-as szekciót).





A következő rész választható. Egyrészt, tovább folytathatod az utadat - és a történet fővonalát - a hegyeken át, ha akarod. Ekkor, bár Sephiroth nem fog feltűnni a kastélyban, ha elérted a második lemezt, ez azt is jelenti, hogy nem tudod megszerezni a Destruct matériát tőle, csak az első CD-n (következzenek a részletek).





Tehát: menj be a nagy kastélyba a város szélén. A bejárattól balra találhatsz egy Shinra dolgozók által írt papírt. Ez sok utalást tartalmaz a felső emeleti széf kombinációjához. A széf kombinációjának számait a következő helyeken találod:


- Nézd meg a törött piano másik végét a nyugati szárnyban.


- Nyisd ki a ládát az üvegházban, majd vizsgáld meg újra.


- Kutasd át a folyosót a keleti szárnyban, északra a hálószobától.


- Olvasd el a lapokat, majd vidd a kurzort az üres helyre a lap alján.





Haladj jobbra, és keresd meg a vékony fénysugarat a lépcső közelében (nehezen található meg). Ez egy lejárat, ami az alsóbb szint egyik szobájába vezet. Egy láda van itt, amelyben egy Silver M-Phone-t találhatsz. Menj vissza, majd az északi be a lépcsőház alatti északi ajtón. Az ebből nyíló szobában menj jobbra, ahol egy láda található, egy Twin Viper-ral magában. A bal oldalon egy másik szoba található egy törött pianóval (amit a fő szobából is elérhetsz, hogyha a bal lépcsőház melletti nyíláson át jössz).





Menj fel a lépcsőn, és fordulj balra. A körkörös szobában van egy láda, amiben egy Enemy Launcher-t találsz. Az északi szobában semmi sem található egy zárt széfen kívül, aminek kinyitásához a megfelelő kombinációra lesz szükséged (a 8-as szekcióban találhatod meg a részleteket, ha elakadnál). Ha ki akarod próbálni a szerencsédet, akkor a DEL gombbal vizsgálhatod meg a széfet, majd a felső lehetőséget választva kell a kombinációt beütnöd, az alsóval léphetsz ki.





Ha kinyitottad a széfet (ha nem, akkor is), menj jobbra a ház jobb szárnyába. Ha felmész, találsz egy dobozt, amiben Magic Source van. Ezek után az alatta található szobában vizsgáld meg a domború falat, a titkos ajtó kinyitásához. Menj le a csigalépcsőn, itt haladj jobbra. Ha megszerezted az arany kulcsot a széfből, akkor ki tudod nyitni az északi ajtót (Vincent Valentine megnyeréséhez nézd meg a 8-as szekciót). A teremből kijőve folytasd utadat jobbra, itt fogsz találkozni Sephiroth-tal, aki megdob egy zöld matériával, majd elrepül. Vedd fel a Destruct matériát, mielőtt elhagynád a kastélyt.





Ha ismét kint vagy, hagyd el Nibelheim-et az északi bejáraton, folytasd utadat addig, míg egy a hegyekbe vezető csapára nem lelsz. A következő helyszínen kövesd az ösvényt, amíg el nem ágazik. Az északi ág, ami megkerüli a hegyet, egy ládához vezet, amiben egy Rune Blade-et találsz. Menj vissza az elágazáshoz, és kövesd az eredeti utat. Mielőtt a hídhoz érnél az út ismét elágazik. Menj észak felé a hegyekbe, és amikor délnek fordul, kövesd azt, az eredeti irány helyett. Ez az út nagy kanyarokat ír le a hegy tetejéig, ahol egy doboz vár rád, egy Plus Barrette-vel.





Térj vissza az eredeti útra, majd haladj át a hídon. A barlang belsejében mássz le a létrákon a csőben való lecsúszás helyett. Ne félj a hatalmas szörnytől a kijárat mellett. Használd ki az itt található mentési pontot, ezután mássz fel. Most használd a kettes számú csövet, hogy egy kőpárkányon landolj. Vedd fel az itt található tárgyat (Powersoul), a le nyíl megnyomásával leugorhatsz a párkányról. Ha elérted a talajt, akkor mássz fel utoljára, majd csússz le a négyes számú csövön, ami egy kincsesláda mellé visz az alsó párkányra. A ládában egy All matéria található, a párkány jobb széléről tudsz leugrani a földre.





Látod az utat, ami délnek vezet, pontosan az alatt található, amit a főnök eltorlaszol? Kövesd, ez kivezet a szabadba. Amikor kint vagy próbálj meg lassan menni, és lent találod magad az alsó szinten. Az itteni ösvény egy zsákutcába torkollik, szóval menj be a barlangba helyette, és válaszd jobboldali járatot, amikor bent vagy. Hagy figyelmen kívül a kijáratot a másik végén, inkább menj délnyugatnak, majd keresztül a kis lyukon. Menj fel, balra, majd le, így egy ládához érsz, amit akkor láttál, amikor először jöttél ide. Egy Elixir-t találhatsz benne. Most menj ki a kijáraton, ahonnan egy fás térségbe érkezel. A földön, a nagy tömeg kristályosodott matéria bal oldalán találhatsz egy Elemental matériát. Vedd fel, és folytasd utadat északnak a nyíláson át, ami visszavezet a barlangba.





Bent menj jobbra, majd fel olyan messzire, amennyire csak tudsz, és balra haladj el a kőfalnál, hogy megtaláld a következő ládát, amelyben egy Sniper CR van. Menj vissza, és válaszd a leginkább jobbra eső járatot. Ez délnek vezet, újra a szabadba. Innen menj balra (ha jobbra mész, akkor egy zsákutcába kerülsz). Végül a Jenova erőműhöz érkezel, amit Cloud visszaemlékezésében is láthattál. Bent semmit sem kell csinálnod, így folytasd az utat mögötte a kőfalban található ajtónál. Ez az ajtó visszavezet abba a terembe, ahol a csőcsúszdák voltak.





Igaz, hogy átmehettél volna először ezen az ajtón, és az egész részt megtehetted volna visszafelé is, de akkor nem mászhattál volna fel a párkányokra, csak akkor, ha megteszed az egész utat visszafelé is. Ez egy kicsit gyorsabb volt :) Most mássz le, és vizsgáld meg a szörnyet, aki meg fog támadni.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	MATERIA KEEPER		LV: 38   HP: 8400 MP: 300





Ne használj tűz alapú varázslatot, mert az csak gyógyítja. Red XIII B1/1 és Cloud B2/1 Limit Break-je jól használható ellene. A Choco/Mog matéria is kiváló, mivel az elvakítás képessége hasznos lehet ezen főnök ellen. A fizikai támadások is jól használhatóak, ha megvannak a megfelelő fegyvereid. Az Mp-det tartogasd a gyógyításra, a Cure2 és az All matéria egy jó párosítás (összekötött helyre rakd :) ), ha életben akarsz maradni, hiszen 300 - 800 pontnyi sebzést tud okozni a szúró-harapó támadásával. Gyógyítani is tudja magát, úgy körülbelül 1000 HP értékben. A Trine Enemy Skill használatával 500 életerőpontot tud mindenkibe sebezni, aki még él (használj Enemy Skill matériát, hogy megtanuld ezt a támadást, nem sok más helyen lehet megtanulni). Ha Red XIII megtanulta már a B1/2-es Limit Break-jét, akkor azt is nyugodtan használhatod, vagy ha valaki tud Haste (gyorsítás) varázslatot, akkor azt a csata elején használd fel. Ha legyőzted egy Jem Ring-et kapsz.


______________________________________________________________________________





A csata végeztével vedd fel a lila matériát (Counter Attack), ami hátra maradt. Távozz a barlangból a megnyílt úton, és a világtérképen fogod találni magad.








------------------------------------------------------------------------------


3.18	 	a feltaláló


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Power Source, Yoshiyuki, Drill Arm, Edincoat





Haladj délnyugatnak, majd fordulj északnak (egy nagy C betűt írsz le a hegy körül). Ha folytatod utadat máris magad előtt láthatod Rocket Town-t. Az Accesory (kiegészítő) boltban egy üzenetet kapsz, hogyha elmész a pult bal végére és megvizsgálod azt (valaki tudja, hogy mit jelent ez?). Ha bemész a jobb oldalon legtávolabb található házba, akkor ott egy dobozt találhatsz a kályhához közel, amiben egy Power Source van. Ezután beszélj az öreg emberrel, aki nem messze áll a háztól, a kilövőpad közelében. Beszélj vele újra, ekkor egy kérdést tesz fel neked, válaszd a felső választ. A kép átvált a rakétára, majd az öregtől megkapod a Yoshiyuki-t (Cloud fegyvere).





Az öreg jobb oldalán található házba menj be, ez az otthona Shera-nak és Cid-nek, de perpillanat egyikük sincs itthon. Itt találhatsz egy ládát is, ami egy Drill Arm-ot rejt magában. Ha távozol a hátsó kijáraton, akkor egy könnyű repülőt találsz ott, ez Cid egyik újítása, a Tiny Bronco. Miután megnézted magadnak a repülőt, feltűnik Shera. Amikor távozott, akkor menj ki, majd haladj északnak, hogy elérkezzél a rakétához, mássz be, hogy találkozz Cid-del. A beszélgetés után nevezd el őt. Ezek után több kérdést is feltehetsz neki, a történet folytatásához a legfelső kérdést kell választanod (a többi csak plusz információ). Hagyd el a rakétát, és térj vissza Cid házába. Shera tűnik fel, majd követi Cid is. Cid távozása után Shera elmeséli, hogy Cid hogyan vezette volna a rakétát az űrben, ha nem kellett volna miatta félbeszakítania a startot. Így foszlott szerte Cid álma, mert nincs meg a megfelelő háttér a rakéta megjavításához, ami eldőlt, amikor visszaesett az indítópadra.





Cid visszajön a házba, majd feltűnik Palmer, a Shinra vállalat egyik alkalmazottja. Menj ki, itt Rufus-ba és egy Shinra őrbe fogsz botlani, akik azért jöttek, hogy ”kölcsön” vegyék a Tiny Bronco-t. Miután Shera visszavitt titeket a házba, menj ki a hátsó kijáraton, ahol Palmer-t találod a gép tetején. Beszélj vele, ám ekkor megtámad.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	PALMER			LV: 38   HP: 6000 MP: 240





A Mako Gun-ja elég nagy sebzést tud okozni, mert a következő effektekkel bír Fire 2, Ice 2 és Bolt 2, szóval legyen Aeris a csapatban (a gyógyító Limit Break-jei miatt) vagy használj Restore matériát. Használj Hast-et All-lal kombinálva magadon, míg Slow-t rajta. A Choco-Mog matéria is megteszi. Cloud B2/2 Limit Break-je is remélhetőleg meg lesz eddigre, jó hasznát veheted. A győzelmed jutalma egy Edincoat lesz.


______________________________________________________________________________





Miután kiütötted (nem halt meg), a csapatod és Cid elmenekül a Tiny Bronco-n. Sajnos a gép megsérül, de még mindig remekül használható a sekély vizekben és a folyókon való átkelésnél. Most következzen az irányítása:





X (Ins)			Kiszállás a repülőből


O (Enter)			Beszállás a repülőbe


Select/Start (Del/5)	Világtérkép változtatása


L1/R1 (Home/PgUp)		Nézet forgatása


L2/R2 (End/PgDn)		Nézetváltás





Most ismét választhatsz: megszerezheted Aeris négyes szintű Limit Break-jének a kézikönyvét (a részleteket a 8-as szekcióban találod), vagy Yuffie küldetését csinálod meg, ekkor Ő is legyen a csapatban (ezt a 6-os szekcióban találhatod meg). Ha nincs Yuffie a partidban, akkor is vehetsz pár jó fegyvert Wutai-ban. Vagy visszamész és megölöd a Midgar Zolom-ot, most már valószínűleg van elég HP-d ahhoz, hogy túléld a Beta támadását, és egy Enemy Skill matériával meg is tanuld azt. Az sem rossz ötlet, hogyha most csak úgy mászkálsz, mielőtt tovább folytatnád a történetet. Gyűjtsd be az elmaradt tárgyakat, menj el északra Bone Village-be, hiszen itt találhatsz egy erős summon matériát (Kujata), és vehetsz pár jó karkötőt és tárgyakat is.








------------------------------------------------------------------------------


3.19	 	az árulás


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Protect Vest, Choco Feather, Elixir





Irányítsd vissza a Tiny Bronco-t Gold Saucer környékére. Menj a fegyverkovács házába a sivataghoz közel eső félszigeten. Beszélj vele, ő elmondja, hogy a Keystone-ra van szükséged, de ez már nincs neki. Hagyd Cid repülőjét a sivatag melletti partnál. Gold Saucer-be kell eljutnod. Mehetsz vagy gyalog, vagy egy Chocobo-n lovagolva, és irány, vissza North Corel-be. Innen a kötélpályán át juthatsz fel. Ott menj a Battle Square-be, és keress egy ajtót a jobb oldalon, amin a következő felirat áll: Dio’s Show Room. Bent vizsgáld meg a csillogó tárgyat az állvány tetején, ez a Keystone. Dio, a nagy fickó, aki kidobatott titeket, tűnik fel, és egy kihívást ajánl fel nektek. Harcolj a Battle Square-ben, és akkor nektek adja a Keystone-t. Amikor rákérdez, a felső válasszal elfogadod, míg az alsóval időlegesen elutasítod a kihívást. Ha vállalod, csak Cloud-ot használva kell küzdened a Battle Square szörnyei ellen. Ha egy csatát sem nyersz, Dio akkor is odaadja a Keystone-t.





Ha le akarod tesztelni magad, akkor csak rajta. Minden nyert csata után a GREAT! felirat jelenik meg, amit két választási lehetőség követ. A jobb oldali a harc befejezését, a bal a folytatását jelenti. Ha folytatod, akkor egy „félkarú rabló”-szerű dolog jelenik meg, a forgást az Enter gombbal tudod megállítani. Ahol megáll, az a negatív (nagyritkán pozitív) hatás lesz érvényben az elkövetkező csatákban. A hatások összeadódnak, tehát nem szűnik meg az előző pörgetések hatása! Ha nincs szerencséd, akkor gyorsan mérgezve, békává, kicsivé változtatva találhatod magadat. Ha sikeresen befejezted a hetedik csatát is, akkor a próba befejeződik.





A Battle Square teljes működését, játékszabályait a 7.6-os szekcióban (a játék öröme) találhatod. Vedd figyelembe, hogy ez alkalommal a Battle Point-jaid lenullázódnak, hiszen a Show Room-ban találod magad a csata után (ha elhagyod a Main Room-ot, akkor nullázódnak a pontjaid). Ha sikerült az összes csatát megnyerned, akkor Dio még egy Protect Vest-et és egy Choco Feather-t is ad ajándékba a Keystone mellé.





Gold Saucer-ben egyelőre - a történet szempontjából - semmi fontos dolgod nem maradt. De amikor megpróbálod elhagyni, akkor azt fogod tapasztalni, hogy a kötélpálya megszakadt, és itt ragadtál. Cait Sith feltűnik, - vagy kiválik a csaptból, ha eddig veled volt, - és azt javasolja, hogy találkozzatok a Ghost hotelnél. Ott hosszabb-rövidebb párbrszéd után a szobádban találod magad.





A játék ezen pontján egy másik karakter fog bejönni a szobádba, hogy meghívjon egy randira. Az illető általában Aeris, de lehet Tifa, Yuffie, vagy akár még Barret is (Hmm... :))





A legnagyobb esélyes Aeris, ugyanis ővele a legkönnyebb összehozni egy randit. A legnehezebb Barret-tel édes-kettesben eltölteni ezt a pásztorórát :).


Ha valakinek sikerülne, akkor küldje meg e-mail-ben, hogy hogyan csinálta, please.





Instrukciók a Yuffie-val történő randi összehozásához:





Mindenki szereti Yuffie-t a 14 éves bátor nindzsát. Végre elérkezett a végső fantázia ideje, elmehetsz randizni Yuffie-val [(csak semmi rosszra ne gondolj) (nincs abban semmi rossz…;) -B-ChromE-]. A legviccesebb az egészben az, hogy ehhez Tifa-t és Aeris-t is figyelmen kívül kell hagynod, mindig csúnyákat mondani nekik, de a végén még így is kedvelni fognak. Na mindegy, a Yuffie-val való randihoz a következőket kell tenned:





Próbáld meg, hogy addig, amíg nem vetted fel Yuffie-t csak Barret és Red XIII legyen a partiban. Amint felvetted Yuffie-t rakd be második karakternek, -  kivéve, ha másként van előírva (pl.: csatlakozások esetén). A harmadik karakter a lányok kivételével bárki lehet, (kivéve, ha más az előírás).





- Amikor a társaidhoz beszélsz, először mindig Yuffie-hoz szólj.





- Amikor választások elé kerülsz, ne felejtsd el, a cél az, hogy Aeris-t és Tifa-t kiábrándítsd magadból (csúnya egy dolog), és mindíg Yuffie kedvében kell járnod.





- Figyelj arra is, hogy a Cover matéria bent legyen Cloud-nál, ha Yuffie is a partiban van, hogy meg tudd védeni.





- Itt most azokat a válaszokat találod, amik ahhoz kellenek, hogy Yuffie-val menj randira. Ne ijesszen el az instrukciók sokasága! Esetleg egy-két kisebb jelentőségű dolog kimaradhat, de a fontosabbakból egy sem. Sok szerencsét!





Amikor először találkozol Aeris-szel a bombás misszió után, és ő megkérdezi, hogy mi történt, akkor válaszold neki, hogy „Nothing”.


Majd „Nevermind”.


Amikor megkérdezi Cloud-ot, hogy szereti-e a virágot, a válaszod „Forget it” legyen.


Beszélj párszor Jessie-vel a vonaton, majd válaszd a „I’ll be waiting” pontot.


A 7th Heaven bár előtt ne beszélj Barret-tel mégegyszer.


Tifa azon kérdésére, hogy „Did you fight with Barret?” válaszold, hogy „Not this time”.


Beszélj Biggs-szel. Amikor az ételről kérdez, válaszold „Yeah, why not”.


Beszélj Wedge-dzsel, és válaszd azt, hogy iszol vele.


Amikor Tifa-val beszélsz a bárnál, akkor a következőt mondd „I don’t feel like talking”.


Az Avalanche rejtekhelyen, miután beszéltél Barret-tel, amjd Tifa-val válaszd a „...Sorry-t”.


Majd, amikor Tifa kérdezi, hogy „Did you sleep well?”, akkor mondjad azt, hogy „Barret’s snoring kept me up”.


Amikor Barret kérdez a matériák használatáról, akkor a következő a válasz „Okay, I’ll explain it”.


Johnny házában, amikor harmadszor beszélsz az apjával, és ő a szülővárosáról kérdezi, akkor válaszold, hogy „Who cares” - „Nibelheim” helyett.


Amikor a második küldetésre mentek, és Jessie megkérdezi, hogy „Do I look good in Shinra uniform?”, akkor válaszold, hogy „Yeah”.


Mikor leesel a hídról, akkor Tifa-nak a következőt mondd: „I mightn’t be able to make it” az „I don’t think I can hold on” helyett.


Mikor Aeris kérdezi „Do you remember me?”, válaszold „Never seen you before”.


Amikor Aeris kijelenti, hogy „I’ve got a lot of things to tell you”, akkor mond, hogy „Ther’s nothing to talk about” ahelyett, hogy „Okay, I’ll listen”.


Amikor feltűnik Reno, és Aeris azt mondja, hogy „Ignore him”, akkor beszélj Reno-hoz.


Amikor megtámadják Aeris-t, és ő a segítségedet kéri „Cloud, help me”, akkor válaszold, hogy „Wait a minute”, majd a rossz hordókat lökd le.


 Amikor Aeris a házuknál megkérdezi, hogy Tifa a barátnőd-e válaszold, „Yes, that’s right”.


A parkban, amikor Aeris kijelenti, hogy „I don’t want to go home”, mondd azt neki, hogy „I’ll take you to 7th Heaven”.


Ne menj be a Honey Bee-be Wall Market-ben, és próbáld meg, hogy Corneo Aeris-t válassza (csak három öltözékdarabot szerzel meg).


Don Corneo házában, amikor megmented Tifa-t, akkor mondd neki, hogy „We’ve gotta save Aeris”.


A csatornában a főnökkel történt csata után először beszélj Aeris-szel, és csak utána Tifa-val.


Amikor Marlene-nel beszélsz Aeris házában, és ő megkérdezi, hogy „Is Aeris your girlfriend?”, válaszold, „I don’t know”.


A Shinra épület előtt mondd azt, hogy „Let’s bust on in!”


A 61. Emeleten, amikor ahhoz a fickóhoz beszélsz, akitől megkapod a 62. emelet kulcsát először azt mondjad, hogy „Where’s Aeris?” és csak utána a „....” választ.


A 68. emeleten, amikor először mented meg Aeris-t, és ki kell választanod, hogy ki vigyázzon rá, akkor mond azt, hogy „Tifa, I’m counting on you”.


A börtönben először beszélj Red XIII-mal,


Utána Barret-tel,


Ezután Aeris-szel,


A legvégén csak Tifa-val. Amikor azt mondja, hogy „Can you get us out of here”, akkor ne azt mondjad, hogy „Leave it to me”, hanem azt, hogy „It’ll be difficult”.


Ezután menjetek aludni.


A motoros üldözésnél Barret és Red XIII legyen a csapatban, és amikor a főnökkel küzdesz, akkor is.


Amikor megmenekültetek, először Red XIII-mal beszélj.


Utána Barret-hez, és válaszold azt neki, hogy „I’m not sure”.


Majd amikor Aeris-szel és Tifa-val beszélsz, válaszold a következőt: „The journey’s going to be dangerous, are you still want to go?”


Majd legyen Barret és Red XIII a csapatban, míg el nem hagyod a Mythril Mine-t.


A Kalm-i visszaemlékezésben, mondjd azt, hogy voltál Tifa házában.


Bementél a szobájába.


Megnézted a levelét az íróasztalon.


El is olvastad.


Egészen pontosan emlékszel rá.


Nézz be a ruhásszekrénybe, majd mondd „Yes, I really did look in your drawers”.


A visszaemlékezés után, amikor Barret-tel beszélsz, mondd azt: „Is that all?”


Miután keresztülmentetek a Mythril Mine-on, azonnal menj és keresd meg Yuffie-t, még mielőtt elmennél Junon-ba. Segít, ha magas szinten vagy, és a Luck is sokat számít, használ minden olyan dolgot, ami növeli azt.


Fort Condor előtt a PHS-szel váltsd át a csapatagokat Aeris-re és Tifa-ra.


Miután bementél beszélj az ülő emberhez, majd válaszold neki kétszer, hogy „Not intrested”.


Menj ki, majd változtasd meg a csapatot Yuffie-ra és Red XIII-re. Menj ismét be, beszélj ugyanazzal a személlyel, és válaszold, hogy „Well, let’s do it”.


Miután valaki azt kérdezi Fort Condor-ban, hogy „Are you going to rest?”, válaszold, „I want to rest”.


Junon-ban, hogyha nincsen Tranquilizer-ed, akkor vegyél párat.


A teherszállító hajón beszélj Yuffie-val, aki Tranquilizer-ről beszél, és válaszold „I’ll use it”.


Amikor Aeris azt mondja: „The Airship is wonderful, isn’t it?”, akkor válaszold, hogy „I dunno”, és nem azt, hogy „I’ll let you on one day”.


Amikor Tifa mondja, hogy „I wish war’d disappear. Right Cloud?”, válaszold, hogy „I dunno”.


Amikor kiválaztod a csapatot, hogy legyőzzétek az első Jenova főnököt, akkor a csapatban legyen Yuffie és Red XIII.


Amikor megérkeztek Costa Del Sol-ba, menj a partra, és mondd azt, hogy „Hey, look at that girl in the bikini!” ahelyett, hogy „Hey, that’s Hojo!”.


A fogadóban, amikor az ágyán fekvő Aeris-szel beszélsz, és ő megkérdez, hogy „What do you think of me?”, akkor válaszold neki, hogy „Nothing much”.


Menj a fogadó melletti házba, ahol Tifa beszél Johnny-val, amikor azt mondja, hogy „Don’t worry”, válaszold, hogy „I’m not worried”.


Beszélj a Corel ösvényen található emberrel.


A Corel vasútvonali mentési pontnál változtasd meg a csapatot PHS-szel Tifa-ra és Aeris-re.


Vizsgáld meg a madárfészket, majd vedd ki belőle a kincseket.


Váltsd vissza a csapatot Yuffie-ra és Red XIII-re.


A kötélpályánál, mielőtt felmennétek Gold Saucer-be, a beszélgetésben mondd azt, hogy „Let’s get on”.


Gold Saucer-ben csak Yuffie-val beszélj, és őt válaszd be a csapatba.


A börtönben, mivel Barret-nek a csapatban kell lennie, ezért a csapatot Barret és Yuffie alkossa.


A börtönből való menekülés után a csapatot Yuffie és Cait Sith alkossa.


Gongana-ban, amikor Reno-val és Rude-dal beszélsz, akkor ne azt mondjad, hogy „Get outta my way”, hanem: „Sector 7”.


Hallgasd meg Scarlet és Tseng beszélgetését.


Menj ki, és cseréld le a csapatot Tifa-ra és Aeris-re.


Menj Zack házába, és amikor Tifa és Aeris magadra hagy, akkor ignoráld őket, és távozz.


Gongana után váltsd át a csapatot Yuffie-ra és Red XIII-re.


Cosmo Canyon-ban beszélj Yuffie-val, a matéria boltban találod, ki gondolta volna :).


A planetáriumban a csapat Yuffie-ból és Cait Sith-ből álljon.


A tábortűznél ilyen sorrendben beszélj a jelenlévőkkel: Yuffie, Barret, Aeris, Tifa, Red XIII.


A Gi Clan barlangban a csapat tagjai Yuffie és Red XIII legyenek.


Nibelheim-ben vedd fel Vincent-et, legyen csapattag Yuffie mellett, majd így beszélj Sephiroth-tal.


Rocket Town-ban, amikor megszerzed a Tiny Bronco-t, hallgass Yuffie-ra, amikor azt mondja, hogy „Let’s go to the west” (Wutai-ba).


Wutaiban Yuffie elveszi a matériáidat, de ne cseréld le a csapatot, amíg végleg el nem megy.


A Sinra katonákkal történt csata után válaszd ki a csapatot a következő tagok közül: Vincent, Cait Sith, Cid és Red XIII.


Wutai-ban, amikor elfogod Yuffie-t, akkor a bal oldali kart húzd meg, ahogy ő mondja.


Fejezd be a Wutai-i történetet.


Próbáld meg a leverni a Pagodát.


Menj Gold Saucer-ba, szerezd meg a Keystone-t, és várd a randi kezdetét!





Gratulálok! Most valószínűleg Yuffie-val randizol! Ja, és emlékezz, MONDJ VALAMIT :)





U.i.: A randit még Barret-tel is össze lehet hozni. Az instrukcióból mindent tarts meg, ami sérti Aeris-t és Tifa-t, Yuffie-t csak az utolsó lehetséges pillanatban vedd fel. Sok szerencsét.





VISSZA A FAQ-HOZ





Ez a kis lista minden lehetséges karakterhez (Tifa, Yuffie, Aeris, Barret) használható, csak a megfelelő módon kell helyettesíteni a karaktereket. Szóval, ha elkezdődött a randi, akkor a következőket kell tenned:





Először az Event Square-be mentek. Mivel ti vagytok a 100. látogatók aznap, ezért felajánlanak egy szerepet az előadásban, amit itt választasz, az nem befolyásolja a játék menetét. Válaszd azt, amelyik szimpatikus, és várd a humoros befejezést. Nem írom le, hogy melyiknél mi, mert az elvenné a poént.


Következő esemény: gondolába ültök a Round Square-ben. Amikor a partnered kinéz az ablakon, akkor a bal irány lenyomásával te is megteheted ezt, és különböző FMV részeket láthatsz, amelyek Gold Saucer attrakcióit mutatják be.





A randi vége után, Cloud és a partnere visszatér a Station Square-re, ahol csak Cait Sith-et találják, amint megpróbál ellopakodni a Keystone-nal. Egyből elrohan, amint Cloud ráordít, és Gold Saucer különböző részein át kell üldöznöd (ha nem akarsz sok időt vesztegetni, akkor menj a Chocobo Square-be, lépj be, majd kövesd Cait Sith-et vissza ki). Tulajdonképpen Cait Sith meg fog torpanni a Chocobo Square-en kívül található lépcsőkön. Egy Shinra helikoter jelenik meg, és Caith Sith feldobja a Keystone-t Tseng-nek. Amikor Cait Sith szembesül Cloud-dal és szövetségeseivel, akkor elmondja, hogy ő tulajdonképpen egy Shinra kém. De ragaszkodik, hogy folytathassa az utat Cloud-dal és barátaival, ugyanis Marlene-t túszként visszavitték Midgar-ba.





Miután Cait Sith távozott, újra a Ghost hotelben találod magad. Vizsgáld meg az Iron Maiden-t egy Elixir-ért. Hagyd el a szobát, találkozz a társaiddal. A megbeszélés után Aeris csatlakozik hozzád, és egy állandó csapattaggá válik. Válassz ki még valakit, majd hagyd el Gold Saucer-t, a kötélpálya már újra működik.





Most, hogy visszatértél North Corel-be, menj vissza a Tiny Bronco-hoz. Nézd meg a világtérképet. Látod a kis szigetláncolatot a térkép aljánál? Jobbra tőle, és balra Mideel-től és Fort Condor-tól, van egy nagy sziget. Ha odamész, akkor egy templomot találsz, amit erdő övez. Ez a következő állomásod, parkold le a Tiny Bronco-t a parton, majd lépj be a templomba.








------------------------------------------------------------------------------


3.20	 	temple of the ancients


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Trident, Mind Source, Silver Rifle, Rocket Punch


					Turbo Ether *2, Luck Plus matéria, Morph matéria


					Princess Guard, Ribbon, Trumpet Shell, Nail Bat,


					Megalixir, Work Gloves, Dragon Armlet,


					Bahamut matéria, Gigas Armlet





A templom tetején egy fekete lényt találsz, egy olyat, amilyenekkel Nibelheim-ben találkoztál. Amikor beszélsz vele, akkor eltűnik a levegőben, egy fénycsóva kíséretében. A templomban a Turk Tseng-gel fogsz találkozni. Súlyosan megsebezte őt Sephiroth. Odaadja a Keystone-t, hogy üldözhesd támadóját, vizsgáld meg a tartót a szoba közepén, és a templom mélyében találod magad.





Ez a terület nagyon zavaros elrendezésű, tele van lépcsőkkel, folyosókkal és átjárókkal. Mindenfelé dobozok vannak, és egy kék köpenyes öreg is mászkál itt lent. A kiindulási ponttól indulj felfele, majd balra, majd ismét fel, itt le a lépcsőn az alagsorba. Feletted található egy nyílás, menj be, fordulj jobbra, majd mássz le a mögötted levő falból kiálló gyökereken. Ha végigmész alul a közeli, hosszú lépcsőházon, akkor egy kincsesládát találhatsz, amiben egy Trident vár rád. Innen menj jobbra, majd le a lépcsőn, utána fordulj a gyökerekhez, és mássz fel rajta. Menj el a nyílás mellett, most még úgysem tudsz bemenni, menj fel a lépcsőn. Az öreg elő fog rontani, ne vedd figyelembe egyelőre. Mássz fel a gyökereken a platformra. Itt egy fénylő rózsaszín tárgyat találsz (Mind Source). Vedd fel, majd menj le a lépcsőn, menj be a bal oldaladon található ajtón, ahonnan egy kincsesládát tartalmazó szobába jutsz, az öreg is itt van. A ládában találhatod a Silver Rifle-t. Ha kétszer beszélsz az öreggel, akkor felajánlja szolgálatait:





- Tárgyak Vásárlása


- HP és MP Visszaállítása Maximumra


- Játékállás mentése*


- Semmi





* Válaszd a felső opciót a mentés elutasításához, míg az alsót az elfogadásához.





Kint menj újra fel a lépcsőn és le a gyökereken, de ez alkalommal menj le, majd balra. Itt egy zöld tárgyat vehetsz fel (Turbo Ether). Ezután haladj végig le a folyosón. Az alján mássz le a baloldali kis lépcsőkön, majd küzd végig magad a képernyő délnyugati sarka felé. Itt egy kisebb köteg gyökeret találhatsz, amin leereszkedhetsz. Nyisd ki a közelben levő ládát, amiben egy Rocket Punch van. Most menj le a lépcsőn, haladj északkeleti irányba az ösvényen, hogy újabb gyökerekre és az öregre bukkanj, aki elszalad, ha túl közel érsz. Mássz fel a gyökereken, majd menj fel a hozzád legközelebb eső lépcsőn, menj át az árkád alatt, fordulj keletnek, menj le a lépcsőn. Ezután mássz fel a hosszan nyúló gyökéren, amit a közeli falon találhatsz. Menj balra a lépcső alatt, és itt találhatsz egy lila matériát (Luck Plus).





Most menj vissza az úton, amin jöttél (jobbra, le a gyökereken, fel a lépcsőn, le, majd át az árkád alatt, így visszakerültél arra az útra, ahol az öreg állt). Tarts keletnek, amíg véget nem ér az ösvény, itt menj délnek, majd fordulj keletnek, és menj be a közeli ajtón. Amint belépsz, az öreg elő fog rontani. Ezen a folyosón hatalmas, üreges sziklák gördülnek alá. Hogy átkelhess, úgy kell időzítened a mozgásodat, hogy a sziklák lyukas része éppen a fejed fölött legyen, amikor áthalad feletted. Így Cloud le tud térdelni, és semmi baja sem lesz. Folytasd utadat, amíg egy elágazást nem találsz, ami egy vizes medencéhez nem vezet. Vedd fel a Morph matériát a medence mellett, majd folytasd utadat a folyosón (figyelj a kövekre). Amikor elérted a folyosó végét, akkor a kövek eltűnnek, - szerencsére - de ha elkap egy is, akkor egészen a folyosó elejéig visz vissza. A matériát akkor is felveheted, ha végigmentél az úton, de csak majd a Sephirot-tal történő találkozásod után.





Miután a sziklák eltűntek, Aeris egy erős kisugárzásra lesz figyelmes, és visszatér a medencéhez. A medence felületén, egy fénykitörés után láthatod Tseng és Elena (mindkettő Turk) emlékeit. Miután Elena elment, Sephiroth tűnik fel, és készít magáról egy másolatot. Amíg lefoglalja magát azzal, hogy megtámadja Tseng-et, addig a másolat nevetve felrepül a levegőbe. Amint vége ennek a résznek, Sephiroth mása fog leereszkedni a medencébe, majd elszáll. Amikor visszatérsz a folyosó végére, az öreg ismét várni fog rád, hogy még egyszer felajánlja segítségét:





- HP és MP visszaállítása maximumra


- Játékállás mentése


- Semmi





Ha készen vagy, menj le a lépcsőn. Egy hatalmas termet találsz itt, amiben ajtók vannak I-től XII-ig számozva. A szoba közepén a mindig bosszantóan beszélő órát találhatod. Tehát tizenkét átjáró található itt, és neked mindegyiket be kell járnod, úgy, hogy az órát a megfelelő pozícióba állítod előtte. Itt azt a listát találhatod, amit a különböző helyeken tenned kell:





Amikor kinyitod a ládát, akkor szörnyek fognak megtámadni, de semmit sem kapsz a legyőzésükért.


______________________________________________________________________________


TIPPEK:	JAMNESY				LV: 24   HP: 800  MP: 80


		TOXIC FORG				LV: 26   HP: 500  MP: 100


		TOXIC FROG				LV: 26   HP: 500  MP: 100





A mérgező békák gyengék a jég alapú varázslatok ellen, szóval használj ilyen támadásokat, varázslatokat ellenük. A támadásuk átváltoztat békává, de olyan sokszor támadnak, hogy jobban jársz, ha nem változtatod vissza magad, hanem megvárod, míg újra támadnak, és azzal ők változtatnak vissza (nem kell Maiden’s Kiss-t erre pazarolnod). A hölgy (Gemini Sumi) a méreg alapú varázslatokat nem kedveli. Itt is megtanulhatod a Frog Song Enemy Skill-t, ha eddig még nem tetted volna meg máshol (használj Enemy Skill matériát hozzá).


______________________________________________________________________________





Ezt az átjárót kövek torlaszolják el. Menj vissza, és válassz egy másik bejáratot.


Itt is egy kincsesládát találhatsz, ami szintén szörnyeket tartalmaz. Persze, semmit sem kapsz legyőzésükért.


______________________________________________________________________________


TIPPEK:	8 EYES				LV: 30   HP: 500  MP: 220


		8 EYES				LV: 30   HP: 500  MP: 220





Mindkét piros, sokszemű szörny gyenge a méreg alapú varázslat ellen, szóval használd a Bio varázslatodat, és szimplán támadd őket. Ha fel vagy szerelkezve Morph matériával, akkor mindkettőt átváltoztathatod Magic Source-szá, ezért éri meg ezt a csatát megejteni. Hiába gyengék, mégis sok HP-t tudnak elszívni tőled (1200-1400 pont értékűt).


______________________________________________________________________________





IIII.	Nem kéne itt a IV-nek állnia? Na mindegy. Itt is egy ládát találhatsz, de ebben Aeris végső fegyvere a Princess Guard található.


V.	Ez a járat kintre vezet, az arany ládához, amit láttál, csak nem érted el. Egy Ribbon van benne.


Ennek a résznek a pontos leírását egy kicsit lejjebb találod meg.


Itt ismét egy láda található. Cait Sith egyik fegyvere van benne (Trumpet Shell).


Ennek a szobának a ládájából egy Megalixir lehet a tied.


Ezt a járatot is kövek torlaszolják el.


Itt jöttél be haver :)


Egy újabb blokkolt átjáró.


Milyen hátborzongató egy szoba! Még sokat fogsz belőle hamarosan látni.





Néha, amikor az óra- vagy a percmutatón állsz, és hagyod, hogy a másik is odaérjen, akkor, amint elhalad melletted, lelök az alattad található árokba. Ha leérkeztél, akkor egy szobában találod magad, ahol egy kincsesláda is van. Mielőtt kinyithatnád, rád támad két szörny.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	ANCIENT DRAGON		LV: 34   HP: 2400 MP: 450


			ANCIENT DRAGON		LV: 34   HP: 2400 MP: 450


							gyenge a gravity ellen





A Demi és néhány Summon matéria gyorsan végez velük. A fizikai támadások is jól használhatóak. Az ellenfelek kb. 500 pontnyi sebzést tudnak okozni. A Sothern Cross támadásuk is ekkora sebzést okoz egy emberen, szóval nem túl veszélyes ellenfelek. Főnök létükre még irányíthatod is őket. Egy Turbo Ether-t kapsz a csata végén.


______________________________________________________________________________





A dobozban a Nail Bat-et találhatod, ez Cloud legerősebb fegyvere, amit az első CD-n összeszedhetsz. Vedd fel, majd hagyd el a szobát. Azon ajtó előtt fogod találni magadat, amit korábban nem tudtál kinyitni (a gyökerekkel és a lépcsőházakkal teli részen). Egyszerűen csak menj vissza a beszélő órához, és vedd fel a tárgyakat, amiket eddig kihagytál.





A VI-OS ÁTJÁRÓ


Mielőtt bemennél ebbe az átjáróba, legyél biztos abban, hogy az összes többiben jártál már, és mindent felvettél, ugyanis, ha ide bemész, akkor már nem mehetsz vissza. Amint kilépsz a szabadba, az öreg meglát téged, és elszalad. Amikor Aeris feltesz neked egy kérdést, válaszd az alsó opciót, hogyha jobban meg akarod vizsgálni az órás szobát, a felsőt, hogyha el akarod kapni az öreget. Ahhoz hogy megtaláld, egyszerűen csak menj végig az átjárókon, a végén egy olyan átjáróba jutsz, ahonnan éppen ki akar jönni. Lemehetsz a lépcsőház egy másik szintjére, ha minden párkány bal szélére mész, és megnyomod az Enter gombot, hogy lejjebb ugorj. Különösebb nehézségek nélkül elfoghatod. Ne felejtsd el, hogy egy láda vár rád a legalsó szinten, egy Work Gloves-zal magában. Mint általában, verd meg az öreget a saját játékában, és segíteni fog neked:





- HP és MP visszaállítása maximumra


- Játékállás mentése


- Semmi





Most hogy elfogtad az öregembert, a legfelső szinten található nagy ajtó ki fog nyílni. Menj be, majd haladj jobbra. Négyszer fogsz Sephiroth-tal találkozni. Sephiroth a templomban található energiáról beszél, miközben a kardját lóbálja. Miután eltűnik, Cloud-nak rohamai lesznek. Amint magához tért, a csapat egy festményt fog megvizsgálni a falon, ami egy meteort ábrázol, ami a földön lakó emberek felé közelít. Aeris egy varázslatról (’Meteo’) kezd el mesélni, ezt akarja Sephiroth megidézni. Ekkor Sephiroth hangját fogjátok hallani. A templom elkezd rázkódni, és egy nagy vörös sárkány jelenik meg, hogy megtámadjon titeket.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	RED DRAGON			LV: 39   HP: 6800 MP: 300





Lassítsd le a sárkányt, és gyorsítsd fel magad, hogy előnyhöz juss. Néhány Summon matéria is segít kiegyenlíteni az esélyeket, de ne használd a Kujata-t, mivel az gyógyítani fog rajta (kb. 2100 pontot). A Demi varázslat szintén nem hat rá. A Limit Break-ek és a szimpla támadások is jól használhatóak. Egy Dragon Armlet-et kapsz, ha legyőzöd.


______________________________________________________________________________





Vedd fel a hátra maradt Summon matériát (Bahamut), majd menj vissza, és vizsgáld meg az aranyszínű, lebegő tárgyat. Ez a fekete matéria. Választás elé kerülsz - bárhogy dönthetsz. Ekkor, ha Cait Sith nem volt a csapatban, akkor telefoncsörgést hallasz, amire Cloud válaszol a PHS-szel. Cait Sith beszél veled ezen keresztűl. Ha a csapatban van, akkor elkezd körbe ugrálni, és beszélni hozzád. Ha befejezte mondanivalóját, hagyd el ezt a kamrát, hagyd, hogy az öreg meggyógyítson, ha szükséges, majd térj vissza az órás szobába. Az egyetlen út, amin mehetsz, az egyenesen a XII-es átjáróba vezet. Amikor megvizsgálod az ajtót a szoba mögött, egy újabb főnök jelenik meg, hogy kinyuvasszon.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	DEMONS GATE			LV: 45   HP: 10000 MP: 400





A rossz hír az, hogy ez az ellenfél elég nagyokat tud sebezni, a jó pedig az, hogy a legtöbb támadása gyorsan növeli a Limit-edet (különösen a Cave és a Demon Rush támadásai). Ez egy kitűnő alkalom arra, hogy kipróbáld a frissen szerzett Bahamut matériát, de a többi summon matéria is jól használható. Használd Aeris B1/1 és Cloud B2/2 Limit-jeit. Hasznos még a Barrier és a Haste varázslat elsütése is, természetesen magadra :) Egy Gigas Armlet-et kapsz győzelmed esetén. Az a hír is járja, hogy megölheted a Life varázslattal vagy egy Phoenix Down-nal, nem tudom, hogy igaz-e.


______________________________________________________________________________





Miután leverted a főnököt, Cait Sith egy animációs beszélgetésben vesz részt a többi csapattaggal. Ha nincs a csapatban, akkor kiront az ajtón, és elkezd beszélni. Majd visszamegy a kamrába, ahol a fekete matéria található, és magához veszi. Nem sokkal később az egész templom romokban fog heverni. A következő jelenetben Cloud és Aeris lemennek a templom alapjaihoz, hogy visszaszerezzék a fekete matériát. De feltűnik Sephiroth, és kényszeríti Cloud-ot, hogy adja át neki a matériát. Ez alatt az idő alatt Cloud-nak egy gyermekkori szellemmását irányíthatod. Ha beállsz Cloud útjába, akkor megakadályozhatod, hogy tovább menjen, de ez fölösleges, ugyanis Cloud addig fog arra menni, míg fel nem adod. Miután Cloud odaadta a matériát Sephiroth-nak, meg fogja támadni Aeris-t (ez ellen sem tehetsz semmit). Cait Sith fog feltűnni (egy új robottesttel, ugyanis az előző tönkrement, amikor a templom beomlott (honnan szedett ilyen gyorsan össze egy másikat?)). Majd a többiek is megjelennek, és megakadályozzák, hogy megöld Aeris-t.





Az álom után a Gongana Town beli fogadóban térsz magadhoz Tifa-val és Barret-tel az oldaladon. Válaszolj Barret kérdésére a kedved szerint, majd menj ki. Tifa és Barret csatlakozik hozzád, de nem kell őket a csapatban hagyni, ha nem akarod. Menj a Tiny Broco-hoz, a Gongana Town-tól délre fekvő partszakaszon találod.





Aeris elhagyta a csapatot. Minden tárgyat, matériát elveszítesz, ami nála volt megtalálható, ha nem vetted el időben. Most el kell menned abba az erdőbe, amit álmodban láttál. Először szállj be a Tiny Bronco-ba.








------------------------------------------------------------------------------


3.21	bone village - sleeping forrest


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Buntline, Kujata matéria, Water Ring.





Menj az északi kontinensre, úgy, hogy a nyugati kontinens bal oldalán haladsz, miután végigmentél a Gold Saucer-nél található folyón.





Menj a kontinens jobb szélére, ahol egy erdőt találsz, amit hegyek öveznek. Az erdő közepén egy nagy borda és egy koponya található. Amint belépsz, egy extravagáns helyen találod magad, ahol archeológusok kutatnak mindenféle dolgok után. Mielőtt bármi mást csinálnál, látogasd meg a Cloud álmában láttot erdőt (Sleeping Forrest), ehhez mássz fel a létrán, majd menj ki hátul a lyukon keresztül. Menj addíg, amíg el nem éred a második képernyőt az erdőben. Ha itt megállsz egy pillantra, akkor egy piros matériát fogsz látni a képernyő bal szélén lebegni. Rövid idő múlva a jobb oldalon fog megjelenni, majd újra a balon. A megszerzéséhez ki kell várnod a megfelelő pillanatot, a megfogni az Enter gombbal tudod. Ha sikerült, akkor a Kujata summon matéria lesz a jutalmad. Ha megpróbálod folytatni az utadat az erdőn keresztül, akkor rá kell jönnöd, hogy ugyanaz a kép ismételgeti magát a végtelenségig. Menj vissza a repülőgép roncshoz. Mielőtt a játék következő részébe belekezedenél, vegyél pár tárgyat és bracelet-et. Beszélj az emberrel, aki a borda mellett ül. A második pontot választva vásárolhatsz nála.





Amire neked most szükséged lesz, az egy megbízás az egyik embernek, hogy ássák ki a Lunar Harp-ot. Amint ez a tárgy a birtokodban van, átkelhetsz a Sleeping Forrest-en.





- Először beszélj a borda formájú épület előtt ülő emberhez. Válaszd kétszer az első opciót. A képernyő ki fog világosodni.





- Amikor a képernyő elsötétül, akkor már senkit sem találsz itt. Amit tenned kell az az, hogy kijelölöd, hogy hol akarsz kutatókat elhelyezni, majd nyomd meg a Del gombot. 100 gil-be kerül minden újabb ember elhelyezése. A felső opcióval helyezheted el, az alsóval léphetsz ki. Egyszerre max öt kutatót irányíthatsz ki munkára.





- Kilépsz, ha az alsó opciót választod, vagy ha mind az öt kutatót elhelyezted. Most nyomd meg ismét a Del gombot, ekkor egy robbanást hallhatsz, a zene véget ér, és a kutatók más-más irányba fordulnak. A nézőpontok metszéspontja mutatja a keresett tárgy helyét.





- Állj oda, ahol ásatni akarsz az éjszaka, majd ismét nyomd meg a Del gombot, miután eltüntetted a párbeszéd-ablakot. Reggelre a kép alján találod magad, ahol a zárt kincses ládában találhatod meg, amit éjjel kiástak neked. Ez teljesen változó, attól függ, hogy hol ásattál velük.





- A kulcsa az egésznek az, hogy nézed a kutatókat a robbanás után. Mindegyik abba az irányba fog nézni, amerre a szükséges tárgy található, szóval próbáld meg úgy elhelyezni őket, hogy mint egy iránytű mutassák meg neked a megfelelő ásási helyet. Ha végleg elakadnál, akkor a Lunar Harp-ot egy kicsit nyugatra, és éppen annyira délre találhatod a sátortól a felső párkányon.





* Normális esetben az első opció szolgál arra, hogy a Lunar Harp után kutass, a másik kettővel további tárgyakat kutathatsz fel (a kutatók a hozzájuk legközelebb eső tárgy felé néznek).





Honnan tudod, hogy a jó tárgyat találtad meg? Ha az igaz, akkor meg fog jelleni a Key Item-ek között a menüben, ahol a többi fontos tárgy is található. Ha beszélsz azzal, akinél felbérelheted a kutatókat, - ha megvan a Lunar Harp - és kétszer az első opciót választod, akkor nem engedi a kutatást. 





Ha Vincent is a csapatban van, akkor kiáshatsz neki egy jó fegyvert a Buntline-t. Keress egy ”Good Treasure”-t, majd áss pár lépésre jobbra a legmagasabb létrától.





Ha megvan a Lunar Harp, akkor menj az erdőbe, amikor eléred a második képernyőt, akkor az ismét zöldre vált, és már nem fogja ismételgetni magát. Az erdő mögött egy sziklás térség található. Először menj be a farönk alá, itt a kincsesládában egy Water Ring vár rád. Mássz fel a rózsaszín korál közelében található sziklákon, majd menj keresztűl a kidőlt tönkön, és haladj északnak, hogy átjuss a következő helyszínre (az első képen az indán nem tudsz felmászni, hagyd békén nyugodtan). Menj végig a kanyargós ösvényen, és a világtérképen, egy kanyonban, az erdőtől nem messze, találod magad. Haladj egyenesen a csúcs formájú tárgy felé, hogy folytasd a történetet.





------------------------------------------------------------------------------


3.22	forgotten capital - forgotten city


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Magic Source, Aurora Armlet, Comet matéria,


					Guard Source, Elixir, Enemy Skill matéria,


					Wizard Brace.





Ez a helyszín nagyon hasonlít a tenger fenekéhez, kagylók és korallok borítanak mindent. A kereszteződésnél menj balra. Ez az út egy kőépülethez vezet, bent egy mentési pontot találhatsz. A felső részen egy ládát, amiben egy Magic Source van. Találhatsz még egy zöld fénnyel világító foltot is, ami az ősök üzenetét hordozza, de semmit sem sikerült vele csinálnom. Menj ki a házból, folytasd az utadat mellette, kövesd a keletre tartó ösvényt, ami a kő archoz vezet. Bent menj le a lépcsőn, majd mindíg jobbra, ahol egy ládát találsz, amiben egy Aurora Armlet-et vár rád. Megvizsgálhatod a kék kristályt is, de a játék ezen pontján még nem tudsz mit kezdeni vele. Menj vissza a kereszteződéshez, most a középső utat válaszd. Lépj be a kagyló-épületbe, menj végig a spirál alakú lépcsőházon. Itt egy zöld matériát fogsz találni (Comet). Térj vissza a kereszteződéshez, és válaszd a jobb oldalra vezető utat. Ez egy olyan helyre vezet, ahol sok kagyló házat találhatsz. Menj jobbra, amíg lehet, majd északnak, és menj be az előtted álló házba. A ház legfelső emeletén találsz egy ládát, amiben egy Guard Source rejtőzik.





Ezen a helyszínen semmi mást nem kell tenned, csak be kell menned az utolsó kagyló házba. A tásaid úgysem engedik, hogy elhagyd a várost, és a fő út egy másik kamrába vezet, ahol szintén találhatsz egy kék kristályt, de itt sem  tudsz mit csinálni. Szóval, ha készen állsz a folytatásra, akkor menj be a fő úttól jobbra található házba. Az alsó szinten egy láda van, egy Elixir-t foglal magába. Ha felvetted, mássz fel a létrán. Amikor megközelíted az ágyakat, akkor választás elé állítanak, az alsó választ adva a harmadik ágy fejrésze mögött felveheted az Enemy Skill matériát (sárga), ezután menj ki a házból, majd újra menj be, és ha betérsz a hálószobába, akkor a felső opciót választva térhetsz nyugovóra. Ha először az első opciót választod, a matériát akkor is felveheted, amikor felébredsz éjjel (a sötétben könnyebb észrevenni).





Mindegy, hogy hogyan döntöttél, menj áludni, amikor készen állsz. Az éjszaka közepén felébredsz. Miután Cloud társai csatlakoztak hozzá, menj vissza utoljára a kereszteződéshez, és a középső úton indulj el. Amikor belépsz a kagyló-épületbe, akkor a hal, amely a spirális út közepén volt, már nem található ott, kék lépcsőfokok vannak a helyén. Menj le rajtuk, és egy víz alatti helyen találod magad. A lépcső aljánál hagyd el az épületet, vedd igénybe a mentési pontot mielőtt továbbmennél a lépcsőkön.





Aeris itt van, és hogy eljuss hozzá, ahhoz jó pár oszlopon kell átugrálnod. A következő oszlop irányába nyomd meg az iránygombot ahhoz, hogy Cloud végrehajtsa az ugrást. De csak Cloud fog menni, a többiek hátul a biztonságos talajon várnak rád. Amikor odaérsz Aeris-hez, akkor Cloud-ra újra rájön valami, és kirántja a kardját. A különböző gombokkal más és más dologra tudod rávenni, de amikor háromszor megnyomod az Enter gombot, akkor megpróbálja megölni Aeris-t. Szerencsére, a barátainak köszönhetően, magához tér, mielőtt megtenné. Ekkor megjelenik Sephiroth, és keresztüldöfi Aeris-t. Miután Aeris meghalt, Sephiroth elmenekül, és hátrahagy egy újabb szörnyet.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	JENOVA LIFE			LV: 50   HP: 10000 MP: 300





Ez a szörny gyenge a föld bázisú támadásokkal szemben, így használd az Earth és a Titan varázslataidat. A Comet, Bahamut és a Kujata varázslat is jól használható ellene. A fizikai támadások meglepő nagyságú sebzést okoznak. A főnök, amint első alkalommal rávarázsolsz valamit, egy Reflect-et fog magára rakni, szóval vigyázz a saját varázslataiddal. A támadásai nem túl erősek, átlagban 400 - 700 pontnyi sebzést okoznak, de van egy nagyon erős, halálos támadása a kék buborékos (Aqualung), ami 1500+ sebzést okozhat minden karakternek. Legyen kéznél a Restore matéria is a csata folyamán. Ahhoz képest, hogy ez az utolsó főnök ezen a lemezen, nem a legnehezebb ez a csata. Egy Wizard Bracelet lesz a győzelmed jutalma. Legyen felszerelve az Enemy Skill matéria is, hogy megtanulhasd az Aqualung támadást, ha eddig nem tanultad volna meg.


______________________________________________________________________________





A főnök legyőzése után egy újabb FMV rész következik, majd felajánlják a játék elmentését. Találd ki mi történt. Igen, befejezted az első CD-t.





Mielőtt tövábbmennénk, kérlek, tudatosítsd magadban a következőt: Aeris halott :(, és, sajnos az is marad. Nem élesztheted fel. (Cheat - Suxx!) Szóval töröld le könnyeidet, esetleg tarts meg egy régi kimentett állást, ha még játszani akarsz vele.





Készen állsz? Akkor helyezd be a második lemezt, és folytatódjon a történet!





==============================================================================


4.	MÁSODIK LEMEZ VÉGIGJÁTSZÁSA


==============================================================================








------------------------------------------------------------------------------


4.1	the cave


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Viper Halberd, Bolt Armlet, Hypno Crown,


Megalixir, Magic Plus matéria, Power Source.





Kezdetben az egyik kagyló alakú épület előtt találod magad, az Ősök Városának (Ancient City) keleti felén. Ha balra mész, akkor Cloud-ot egy újabb roham kapja el, és láthatod Sephiroth szellem-alakját távozni a városból. Miután Cloud magához tért, kövesd Sephiroth-ot. Menj északnak, majd keletnek azon az úton, amit eddig nem használhattál. Szabadon visszamehetsz az erdőn keresztül a világtérképre is, ha szükséged lenne valamire (vásárolni akarsz, vagy fel akarod venni Yuffie-t, Vincent-et a csapatba, ha még nem tetted volna meg). Hiába vagy a második lemezen, a következő dolgokat csak akkor tudod megtenni, ha már megszerezted a Highwind-et (pl.: nem mehetsz el vadászni a Huge matériákra, nem áshatod ki az 5-ös szektor kulcsát, nem viheted vissza Bugenhagen-t az Ancient City-be). Inkább kövesd a leírást.





A következő helyszínen -egyelőre- ne figyelj a nagy fehér, tüskés kagylóra. Inkább sétálj mögé (keress egy utat a bal oldaladon). Találsz egy ládát, amiben egy Viper Halberd van (Cid egyik fegyvere). Ha megvan, menj vissza, és mássz fel az Óriási kagylóra. Egy kicsit nehézkes a navigálás a spirális alakzaton. Ha sikerül elérned a tetejét, egy barlang bejárata előtt találod magad.





Bent menj balra, és nyomd be a második hasadékot a falon. Fel kell másznod a tetejére, ahol választás elé állítanak (jobb vagy bal). Válaszd az alsó lehetőséget (bal). Menj el a következő hasadékig, itt újra mássz fel, majd válaszd újra az alsó opciót, ha felértél a tetejére. Ezután egy párkányra érkezel, ami felett egy kincsesládikó található. A ládát kinyitva, egy Bolt Armlet-et találsz. Fordulj a hasadék felé, válaszd ismét az alsó opciót, majd a felsőt, hogy átugorhass a túloldalra. Most menj jobbra, és amikor ismételten választanod kell, újfent az alsót válaszd. Ezzel lemászhatsz az első ládáig, amiben egy Hypno Crown található. Mássz fel a hasadék tetejére, ahol egy másik láda van, majd válaszd a felső opciót. Kiveheted a Megalixir-t. Menj vissza a hasadékig, válaszd az alsó lehetőséget, hogy átugorj az ősvény nyugati részére. Haladj balra, mássz fel a hasadékon, ismét balra. Itt egy hosszú létrába botlasz. Az alsó választ adva mászhatsz le a létra aljára.





Ha az Enter gombbal végigkutatod a képernyő bal alsó sarkát, akkor egy lila matériára bukkansz (Magic Plus). Ha ismét megközelíted a létrát, akkor automatikusan fel fogsz mászni a párkányra, ahonnan jöttél. Most válaszd a felső lehetőséget, hogy felfelé indulj. Ha felértél, akkor fuss jobbra, és be az északi falon található nyíláson. A következő szobában vedd magadhoz a láda tartalmát (Power Source), mielőtt távoznál a kijáraton, ami távol, északnyugatra található.





Ha kiértél, haladj keletnek. Miután jó ideig gyalogoltál a parton, egy élesen nyugatra tartó kanyar mögött egy falu található és egy mély völgy, amit addig nem fedezhetsz fel, amíg nem voltál a faluban (Icicle Inn).





------------------------------------------------------------------------------


4.2	icicle inn - a nagy gleccser


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	X-Potion, Hero Drink, Vaccine, Turbo Ether,


					Mind Source, Safety Bit, Added Cut matéria,


					Elixir.





Menj a város távolabbi végébe, és beszélj a lila ruhás emberrel, aki a fák mellett áll. Válaszd a felső lehetőséget. Két Shinra tag fog feltűnni: Elena egy Turk kíséretében. A szópárbaj után megpróbálja kiütni Cloud-ot. Hogy kikerüld az ütést, nyomd meg a bal, a jobb vagy a fel irányt, miután megjelent az átlátszó szövegablak. Ha megüt, akkor a házak egyikében ébredsz, ha nem, akkor jobbra fog távozni a városból. Semmi különbség nem lesz a játékban, bárhogy történjen is.





Miután vége az incidensnek, menj a város bejáratához, és vizsgáld meg a jobb oldaladra eső házat. A hátsó szobában egy fiút, egy macskát és egy snowboard-ot találsz. Beszélj a fiúhoz, a macska kimegy, így magadhoz tudod venni a snowboard-ot, ha megvizsgálod. Szükséged lesz rá az elkövetkező eseményeknél. Most menj a fogadóba, fel a felső emeletre, itt vizsgáld meg az ablakot a bal alsó sarokban, ahol egy X-Potion-t találsz. Meglátogathatod a bárt is, a fő szoba mögött (az ajtót a recepció mellett keresd). Távozz, majd menj be a jobb oldalon található távoli házba (a hóember közelében). Vedd fel a tárgyakat a hátsó szobából, (egy Hero Drink és egy Vaccine), majd tüzetesen vizsgáld meg a nappali falán lógó térképet. A felső válasszal tudod ezt megtenni, és tedd is el az alsó válasszal.





Végül menj a város bal oldalán található házba, jobbra a fegyverbolttól.


Ha Elena kiütött, akkor itt ébredsz fel :). Ha lemész a lépcsőn, az ablakpárkányról egy újabb tárgyat szerezhetsz, egy Turbo Ether-t. Ha belenézel a gépbe a földszinten, akkor már régen felvett videókat nézhetsz meg. A filmek Aeris anyját (Ifalna - egy Cetra, ahogy Aeris is) és az apját, egy renegát Shinra tudóst, Gast-ot mutatják be. Sok filmet találhatsz itt, de a játékra nincs kihatásuk, megnézed őket, csak Aeris múltjával jössz tisztába. Egy szerkezetet találsz balra, amivel világosabbá teheted a szobát, de ennek sincs jelentősége.





Mielőtt elhagynád a várost, vásárolj fegyvereket, Hi-Potion-öket és Tent-eket, ha szükséges. Ha készen állsz a folytatásra, akkor egyszerűen sétálj el a város hátuljában lévő ember mellett (a fáknál) ki a szabadba, és máris megkezdődik a snowboard-os rész.





A snowboard-ot a következőképpen irányíthatod:





S (Del)		Fékezés


X (Ins)		Ugrás


Irányok		Balra és jobbra, a lefelé mutató pedig a fékezés


Start (5)		Pause be és kikapcsolása


L1/R1 (Home/PgUp)	Gyors fordulás, ha az irányokkal együtt használod





Alapvetően a hegyeken akarsz keresztül jutni. Lufikat gyűjthetsz be utad során (őszintén megmondva nem tudom, hogy mire jók). Különböző tereptárgyak is el vannak szórva a pályán, hogy nehezítsék a haladást (pl.: kidőlt farönkök, fenyőfák, hóemberek, kövek, chocobo-k, hogy csak párat említsek). Úgy hiszem, hogy négy különböző kijárat van, én kétszer balra mentem, és onnan folytatom ezt a FAQ-ot.





Én egy fehér erdőbe érkeztem meg. Te is? Ettől a ponttól kezdve, ha megnyomod a Del gombot, akkor megnézheted a térképet, amit magaddal hoztál (de ugyanazon a képernyőn kétszer nem teheted meg), ez megmutatja, hogy hova kéne menned, de azt nem, hogy hol vagy. Órákat töltöttem a terep feltérképezésével, de csak arra a következtetésre jutottam, hogy semmi érdekes sincs erre. Szóval egyszerűen csak leírom az egyes képernyőket, és azt, hogy hol találhatóak a térképen, így már nem lesz nehéz odatalálnod. A feladatod csak annyiból áll, hogy eljuss a térképen piros kereszttel jelölt területre.





Jöjjenek a területek (a saját kitalált neveimet használom):





BEJÁRAT (egy négyszög a térkép alján középen található)


Ha délre hagyod el ezt a területet, akkor újra a világtérképre jutsz. Újra visszatérve az Icicle Inn-be ismét snowboard-oznod kell, hogy idejuss.





HEGYI BARLANG (egy kis nyílás jobbra a BEJÁRAT-tól)


A kiszögelléseken átugrálva juthatsz el a képernyő tetejére, de a következő szobában csak a a)leesés, b)nem leesés (egy jeges csúszdán) közül választhatsz, és a világtérképre történő visszakerülésen kívül is nincs más hatása. A barlang bejárata nehezen észrevehető, a jobb alsó térségben van a T-elágazásnál. Ha a TAVI BARLANG-tól jobbra jössz, akkor is itt kötsz ki.





ERDŐ (erdő, amit Y-alakú ösvény szel át)


A fő képernyőn az erdőben egy Mind source-ot találhatsz, a bal felső saroknál levő fa lába közelében. Ha itt landoltál a snowboard-ozás után, akkor szimplán csak fel, majd jobbra attól a helytől, ahova megérkeztél.





LEZUHANT REPÜLŐ (egy repülő farka nyúlik ki az erdőből)


Itt semmi érdekes sem található.





TAVI BARLANG (barlang a központi tó közepén)


A befagyott tó felszínén, közel a parthoz, találhatsz egy zöld tárgyat, egy Potion-t. Mindenképpen vedd fel. Haladj balra, ahol egy jégtáblákkal teli képernyőre kerülsz. Itt át kell ugrálnod a lebegő táblákon, de azok, amelyek körülveszik azt, amelyiken pillanatnyilag állsz, azok lemerülnek, majd ismét felbukkannak, attól függően, hogy hogy álltak, amikor ideérkeztél. Ha elrontottad, és az összes lesüllyedt, akkor előröl kell kezdened. Az egész titka a következő, soha ne ugorj olyan táblára, amit csak felemelkedettek vesznek körül, mert az összes le fog merülni, és te a vízbe esel. Hogy az úszó táblákra feljuss, ahhoz a felső választ kell adnod, majd az Enter gombbal és az irányokkal tudod megadni, hogy hova szeretnél ugrani. Menj be a barlangba a következő képernyőn, vedd fel a tárgyat tartalmazó zsákot, egy Safety Bit van benne, majd távozz.





MAGÁNYOS FA (fenyő jobbra és fel a TAVI BARLANG-tól)


Itt sincs semmi.





JÉGTORLASZ (északnyugati sarok, a KŐFEJ-től balra és le)


Menj be a barlang kis bejáratán, vedd fel az északnyugati sarokban található Elixir-t, majd távozz a másik kijáraton.





FOLYÓTORKOLAT (a központi tó felett, a folyó torkolatánál)


Semmi sem található itt.





KŐFEJ (a piros kereszt bal oldalán találod)


Itt sem található semmi.





GŐZÖLGŐ TAVAK (délkeletre a piros kereszttől)


Megérintheted a vizet a baloldali medencében, ha akarod. Tulajdonképpen meg is kell, mivel másképp nem szerezheted meg az Alexander matériát (az instrukciókat lejjebb találod). Csak manőverezz olyan közel a baloldali tó partjához, amilyen közel csak tudsz, és amikor megjelenik a választás lehetősége, válaszd a felsőt.





HEGYI KERESZTEZŐDÉS (hegytető keletre a GŐZÖLGŐ TAVAK-tól)


Amikor eléred a kereszteződést, haladj a képernyő jobb felső sarok felé, hogy kijuss a térképről. A következő helyszínen haladj felfelé, majd balra, amikor ez a kép másodszor ismétlődik meg, akkor keress rajta egy Added Cut matériát (kék színű), a képernyő kezdete felé, az ösvény jobb felső részén találhatod meg. Ez az út a GŐZÖLGŐ TAVAK-hoz vezet, de ha megpróbálsz visszamenni azon az úton, ahonnan jöttél, akkor észreveszed, hogy az megváltozott. Ha másként jöttél volna, akkor nem vehetted volna fel a matériát, mivel az útelágazás nincs feltüntetve a térképen.





Ha elég gyors voltál, akkor az „Elveszve a hóban” résznél találod magad (a piros kereszt a térképen), mielőtt bármi rossz történne veled. De ha elvesztegetted az idődet ezen a helyen, akkor elájulsz. Ugyanez fog történni, ha eléred a hómezőt, de visszatérsz bármelyik előző részre. Ha elértél a hómezőre, akkor hagyd ki a következő bekezdést, hogy megtudd, hol is vagy.





Személy szerint azt ajánlom, hogy kövesd a FAQ példáját, és kétszer a bal oldali utat válaszd, hogy az ERDŐ-ben landolj. Innen, ha balra indulsz, akkor máris a TAVI BARLANG-nál találod magad, folytasd az utat jobbra, a HEGYI BARLANG-on keresztül (a T-elágazás), fel a HEGYI KERESZTEZŐDÉSHEZ, ahonnan a GŐZÖLGŐ TAVAK-hoz jutsz, innen balra találod a hómezőt. Ez egy elég gyors út keresztül a helyszíneken, ahol minden tárgyat felvehetsz, még az Alexander matériát (egy kicsit később) is, mivel megérintetted a medencét az utad során.





A hómező alján fogsz kezdeni, amikor először kerülsz ide, szóval egyszerűen csak felfelé haladhatsz a barlangig, ahol felveheted az All matériát (a következő szekcióban lesz megemlítve), majd haladj északnak, hogy elérd az öregember kunyhóját, itt menthetsz, ha akarsz, vagy ha gyógyulásra van szükséged. Miután beszéltél vele, elmehetsz a KŐFEJ térségbe, innen délre a JÉGTORLASZ-hoz, ahol egy Elixir van, majd vissza a hómezőhöz és menj jobbra, hogy megszerezd az Alexander matériát, mielőtt visszatérnél a kunyhóhoz. Voila! Most szedtél fel mindent az egész térségből alig pár perc alatt.





Emlékezz, hogy el fogsz ájulni, ha visszatérsz az első helyszínre (ez ellen semmit sem tehetsz), még akkor is, ha már jártál Holzoff kunyhójánál. Ha nem akarsz túl sok időt elveszíteni a visszaúttal, akkor csak fuss egyszerűen körbe ugyanazt a pár helyszínt, amíg meg nem történik, majd hagyd el az öreg kunyhóját, és folytasd a felfedezést. Hogy miért történik meg mindez, miután mindent felvettél, nem tudom, de szerintem ekkor már nincs sok értelme, csak idegesítő, de nem tehetsz ellene semmit. Ha visszatérsz az első helyszínre, miután egyszer már elájultál, újra meg fog történni. Ennek mindenképpen meg kell történnie veled, úgyhogy indulj!





------------------------------------------------------------------------------


4.3	elveszve a hóban


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	All matéria, Circlet, Alexander matéria





Ha elájultál:


Egy öregember házában térsz magadhoz, akit Holzoff-nak hívnak. Menj fel a lépcsőn, hagyd, hogy beszéljen hozzád az öreg, majd válaszd kétszer az alsó választ. Amikor következő reggel felkelsz, használd ki a mentési pontot, hiszen amióta beléptél az Icicle Inn fejezetbe, nem mentettél. Ha újra itt akarod tölteni az éjszakát, akkor beszélj az első szobában az öreghez, és válaszd a felső opciót. Amikor elhagyod a kunyhót, a barátaid kint várnak rád. Alakíts egy új csapatot, ha akarod (az instrukciókat egy kicsit lejjebb találod), majd haladj délnek. Észrevehetted, hogy akkor is tudsz Holzoff-hoz beszélni, amikor ő a felső emeleten, te pedig a földszinten vagy :)?





Ha nem ájultál el:


Menj egyenesen keresztül a hómezőn a kunyhóhoz (északnak menj), nem fogsz elájulni. Itt egy öreggel találkozol, akit Holzoff-nak neveznek. Beszélj hozzá, amikor kérdez, akkor válaszolj kedved szerint. A második kérdésénél az alsó választ add neki. A kunyhóban fogod tölteni az éjszakát. Reggel a szövetségeseid kint várnak rád. Válaszd az egyik választ, amikor megjelenik a lehetőség. Majd beszélj bármelyik társaddal. Ha a felső lehetőséget választod, akkor elfogadod a csapat megváltoztatását, míg az alsóval elutasítod azt.





Ha nem akarod tovább felfedezni a hómezőt, akkor folytasd a 4.4-es résznél, hiszen ide bármikor visszatérhetsz a játék során, ha már megvan a Highwind. Ha folytatod, akkor haladj délnek, hogy elhagyd a kunyhót.





Kint egy hatalmas hómezőn találod magad. Használd az Enter gombot, hogy lerakj karókat, amiket irányjelzőként használhatsz (mivel megváltozik az irány, amikor a szél felkap). Ha fel akarod deríteni az első helyszínt, amit elhagytál / ahol elájultál, akkor menj délnek. Ha elhagyod az első helyszínt a GŐZÖLGŐ TAVAK kijáratától, északra egy kő-formációt láthatsz, egy barlangbejárattal. Bent egy All matéria hever, nem messze a sátortól.





Ha keletnek mész, akkor pár olyan képernyőn mész keresztül, ahol havazik, majd megérkezel egy barlang bejáratához. Bent beszélj a lila hölgyhöz, ebből egy csata kerekedik ki. Csak akkor tedd ezt, ha már megérintetted a vizet a GŐZÖLGŐ TAVAK-nál!


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	SNOW				LV: 32   HP: 4000 MP: 160


							(gyenge a tűz ellen)





Nem kontrollálhatod, nem is változtathatod át (Morph), de a csata során ellophatsz tőle egy Circlet-et. A hideg alapú támadásai nem okoznak sok gondot (Cold Breath és Ice 2), de figyelj arra, amikor megpróbálja átállítani a csapatod tagjait.


______________________________________________________________________________





Ha győzedelmeskedtél, akkor eltűnik, majd egy summon matéria fog megjelenni (Alexander). Ezt semmiképpen ne hagyd itt. Míg itt használhatod a térképet, az első helyszínről normál körülmények között mégsem érheted el ezt a helyet. Ha jobbra mész, majd le, akkor a változó keresztútnál találod magad az első helyszínen.





Ha a hómezőtől nyugatra mész, akkor az első helyszín egy másik bejáratához jutsz. Itt nem sok mindent kell csinálnod, hacsak nem akarsz egy rövid utat a JÉGTORLASZ-hoz, hogy felvedd az ottani barlangban található tárgyat (részletek az előző szekcióban).





Ha nagyon elakadnál a hómezőn történő közlekedésben, akkor ez talán segíthet egy kicsit:





Az öreg kunyhója


               +-----------------------------+


               |                             |  A


         E     |                             |  l  m


         L  K  |                             |  e  a         É


         S  Ő  |                             |  x  t         |


         Ő  F  |                             |  a  é    Ny-- + --K


            E  |                             |  n  r         |


         H  J  |       BARLANG               |  d  i         D


         E     |                             |  e  a


         L     |                             |  r


         Y     |                             |


               +-----------------------------+


                 ELSŐ HELY (GŐZÖLGŐ TAVAK)





Szóval mindegy, hogy milyen messze vagy egy határtól, akkor is betérsz a következő helyszínre, ha hozzáérsz a széléhez. Ugyanez érvényes  a sarkokra is, valamelyik határhoz csak hozzáérsz. Így, ha átlós irányba mozogsz, akkor nem kerülsz új helyre. Nem kell pontosan egy pontba menned, csak indulj el a megfelelő irányba. Az egyetlen tájékozódási pont a barlang, amelyik az All matériát tartalmazza, de ha a GŐZÖLGŐ TAVAK kijáratától északnak tartasz, akkor egy ugrásnyira már látnod kell.





------------------------------------------------------------------------------


4.4	the crater - whirlwind maze


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Ribbon, Javelin, Elixir, Fire Armlet,


					Megalixir, Speed Source, Enhance Sword,


					Dragon Fang, Neo Bahamut matéria, Ether,


					Hi-Potion, Kaiser Knuckle, Reflect Ring,


					MP Turbo matéria, Poison ring





Miután kiélvezkedted magad a hómezőben, térj vissza az öreg kunyhójába, gyógyítsd fel, aludd ki magad, és mentsél. Majd haladj északnak a háztól, és egy havas hegy oldalához érsz. Vedd figyelembe, hogy ezt a helyszínt máskor már nem látogathatod meg, csak most a második lemezen, szóval vegyél fel minden tárgyat, és semmit se hagyj hátra.





Most készülj fel egy kis ujjfárasztó vigaszságra! A mérő, ami megjelenik, amikor kint vagy, a tested hőmérsékletét mutatja - ez a fagyos idő miatt folyamatosan csökken. Hogy megnöveld, ahhoz gyorsan kell nyomkodnod az Enter gombot. A legmagasabb hőmérséklet, amit elérhetsz, az a 38, a legalacsonyabb 27. Bármi, ami ez alatt van (26), ahhoz vezet, hogy elájulsz, és újra Holzoff kunyhójában találod magad. Úgy tűnik, mintha könnyű lenne a hőmérsékletedet magasan tartani, de ezt csak a párkányokon teheted meg, a mászás közben nem <Szerintem nem is olyan nehéz, 32 alá ritkán jutottam, pedig sokat másztam. LaWMaN> A hosszabb mászások előtt próbáld meg elérni a maximális hőmérsékletet, és olyan gyorsan mászni, amilyen gyorsan csak tudsz. Szerencsére, ha megtámadnak, akkor a csata alatt nem csökken tovább a hőmérsékleted. Figyelj arra, hogy nem attól nő a testhőmérséklet, hogy milyen erősen nyomod, hanem attól, hogy milyen gyorsan :).





Ezen a helyszínen nem kell mást tenned, csak fel kell másznod a barlang bejáratáig, közben a párkányokon megállva feltornázni a tested hőmérsékletét. Figyeld a piros zászlókat, ezek jelzik, hogy a fal melyik részén tudsz mászni. Bent menj keresztül a két árkád alatt, a következő üregbe. Itt, menj fel a lépcsőn, majd ki a déli kijáraton. A szomszédos teremben menj jobbra, amíg lehet, hogy megtaláld a rejtett szobát, amiben egy láda vár rád, egy Ribbon-nal. Térj vissza a fő csapásra, és folytasd utadat északnak, utána nyugatnak, majd keresztül a bejáraton. Menj át a jéghídon a harmadik üregben, és nyomd meg a Select (Del) gombot, ez egy nyilat hoz elő, ami a fejed felett áll (mutatja, hogy hol vagy), segíthet ezen a kacskaringós úton. Miután elérted a csúcsot, vizsgáld meg a sziklát, majd válaszd a felső lehetőséget, amikor ez lehetséges lesz. Ezzel odébb tudod tolni, és így felszabadul alatta az eltorlaszolt átjáró. Akkor is mozoghatsz, amikor a szikla még gurul, oda is állhatsz, ahova esni fog, sebződni nem fogsz.





Menj vissza a másik szobába (oda, ahol a Ribbon-t találtad), és nyisd ki az északkelti lila dobozt, egy Javelin-t találsz benne. Most menj vissza oda, ahol régebben az eltorlaszolt járat volt, és menj végig a járaton északnak, amíg egy újabb kijárathoz nem érsz. Ez a Javelin-t tartalmazó láda feletti ösvényhez vezet, ha végigmész rajta, akkor újra kint találod magad.





Emeld meg a hőmérsékletedet, majd mássz fel a falon. Miután másztál egy keveset, válaszút elé kerülsz (fel, le, jobbra), válaszd a felső lehetőséget (fel), majd mássz a következő párkányig. Folytasd utadat felfelé, itt újabb válaszút elé állítanak (jobbra vagy balra). A felső választ adjad, így folytasd utadat jobbra, és megérkezel a következő párkányra. Az utad újra felfelé vezet, a következő pihenőig. Itt két út van (balra és jobbra), a jobb oldali utat nem jelöli zászló, de ez különben is egy zsákutca. Szóval menj balra, fel a falon, útközben még egy párkányt is találsz, egészen a következő barlang bejáratáig.





Ebben a nagy barlangban számtalan lyukat találhatsz. Egy kijárat és egy kincsesláda is van itt, de egyelőre túl magasan vannak. Ne hagyd ki a mentési pontot a láda és a kijárat között. Nyisd ki a jobb alsó sarokban található ládát, egy Elixir van benne, majd menj északnak a ládától, itt egy átjárót találsz, ami kivezet a szabadba. Amint újra kint vagy haladj északnak, végig a kanyar mentén, ezután délnek, végül keletnek.





A következő teremben vizsgáld meg egyből a jobbra található területet, ahol egy dobozban egy Fire Armlet-et találhatsz. Négy hatalmas jégcsap van itt, ezeket kell az alattuk található lyukba ütni. Ehhez meg kell küzdened „velük”, mindegyik jégcsapot több sárga denevér védi.


______________________________________________________________________________


TIPPEK:	ICICLE				LV: 30   HP: 3000 MP: 300


					(gyenge a tűz, a föld és a gravity ellen)


EVILHEAD				LV: 28   HP: 740  MP: 45





A jégcsap visszatámadhat egy Icicle Drop támadással. Ezt az ellen használja, aki megtámadta, megpróbált lopni tőle vagy valami hasonló dolgot tenni. A denevéreket nem kell legyőznöd, hogy megnyerd a csatát, elég csak a jégcsapot leverned. Mivel a denevérek Silenc-et adnak a karaktereidnek, ezért gyorsan likvidálhatod őket, mielőtt a jégcsappal foglalkoznál. Használd pl. a Beta-t, ez mindegyiken sebez. Az Icicle-ért 500 EXP, 0 AP és 0 Gil jár, hogyha utóbbiakat is akarsz szerezni, akkor az Evilhead-eket is tedd el láb alól (ezeket Holy Torch-á Morph-olhatod).


______________________________________________________________________________





Minden alkalommal, amikor megnyersz egy csatát, választás elé állítanak. Ha az alsó választ adod, akkor leesel az alsó terembe, míg a felsővel itt maradsz, így folytathatod a harcot a jégcsapokkal. Miután az utolsó jégcsapot is legyőzted, ismét a fent maradást válaszd, így a balszélen található láda tartalma a tied lehet, (Megalixir). Ha felvetted, menj vissza az úton, de mielőtt az ajtóhoz érnél, egy választási lehetőséget kínálnak fel, válaszd az alsó lehetőséget, igy leugrasz az alattad található szobába.





Ha a jégcsapok leestek ide, akkor az üreg aljának fel kellett emelkednie. Miután 3 leesett, el kell, hogy érjed a kijáratot, de ha mind a 4 leesett, akkor a bal felső sarokban található láda tartalma, egy Speed Source, is a tied lehet. Ha készen állsz, akkor menj ki a mostanra szabaddá vált kijáraton, amit a köveken átugrálva érhetsz el. Ez a külső ösvény bal oldalára vezet. Vizsgáld meg az itt található ládát, amiből egy Enhance Sword-re tehetsz szert, majd kövesd az utat, amint visszafordul magába, és elvezet a jégcsapos terem alsó szintjére.





Folytasd az utadat, és újra a hegy oldalán találod magad. Fogd meg a kőarcot, és mássz jobbra. Egy kis idő múlva három lehetőség közül választhatsz (fel, balra, jobbra). Az alsó lehetőséget válaszd, és folytasd utadat jobbra, hogy feljuss a hegy oldalára. Amint eléred a következő párkányt, emeld meg a testhőmérsékletedet <Erre csak a testmozgást használhatod, sajna… :( - B-ChromE >, majd menj a balra vezető úton. Amint mászol, egy újabb választás jön (fel, le, jobbra). Válaszd a felsőt, hogy tovább mászhass felfelé. Miután átértél a második párkányra, egy végső barlangbejárattal találod szembe magad.





Itt egy könnyen észrevehető mentési pontot találsz, és ha megvizsgálod a közelében található fénymedencét, akkor a HP-d és az MP-d maximális értékre lesz feltöltve, és minden halott karaktered feléled. Ez szintén egy jó hely karaktereid fejlesztésére, a medencével feltöltheted magad a csaták között, kint megtanulhatod a Smelly Breath-t a Molbol-októl (viseld a Ribbon-t). Ebben a barlangban megnyerheted a Dragon Armlet-et a kék sárkánytól, ami felezi a tűz, a hideg és a villámalapú támadások nagyságát. M-Tentacles-eket szerezhetsz a legyőzött Molbol-októl. Egy főnökkel kell összemérned erődet, szóval készülj fel. Ha készen állsz, menj ki az üreg jobb végén.





Az ehhez kapcsolódó folyosón egy olyan fekete lényt fogsz látni, amit már Nibelheim-ben is láthattál, a földre dobva. Mielőtt megvizsgálhatnád, meg fog támadni egy kétfejű szörny.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	SCHIZO (Jobb)		LV: 43   HP: 18000 MP: 350


			SCHIZO (Bal)		LV: 43   HP: 18000 MP: 350





A szörny jobb feje a pikkelyes, a bal, amelyiknek szarva van. A karaktereidet szereld fel az Aurora, a Bolt és a Fire Armlet-tel, hogy csökkentsd a sebzéseket (Fire Breath és Ice Breath), a Bolt Armlet a végső támadása ellen véd, ami 1400 HP-t sebez minden karakteredbe. Használj MBarrier-t a védekezésre, majd Haste-eld magad. Használd az Earth és a Comet varázslataidat, csakúgy, mint az Alexander, Leviathan és a Bahamut summon matériákat, hogy megpuhítsd ellenfeled. Ne használd a Poison és a Kujata spell-eket, ugyanis az előbbi nem sebez rajta, míg az utóbbi gyógyítja is. A pikkelyes fej ellen jól használható még az Ice, míg a másikon a Fire, de ne cseréld fel őket, mivel ellenkező esetben csak gyógyítasz rajtuk. A főnök még a szimpla leheleteken kívül, dupla lehelettel is támadhat, ezenkívül Quake 3 varázslata is van. Ha legyőzted, egy Dragon Fang lesz a jutalmad.


______________________________________________________________________________





Ha nagyon legyengültél a csatában, akkor még mindig visszatérhetsz a szobába, ahol a medence van, hogy felgyógyítsd magad.





Menj tovább lefelé az úton, ez ismét a szabadba vezet. Mássz fel a jeges falon a tetőre, ahol egy automatikus rész következik. Miután befejeződött, haladj a belső kráter felé. A következő helyszínen Tifa fog beszélni veled, ha a csapatban van, ha nincs, akkor fel kell venned valakinek a helyére, mert veled fog jönni. Menj balra.





A következő képen mássz le az alsó útra, és vedd fel a kép alsó szélénél található piros matériát (Neo Bahamut). A bekötött szemű fickóért, aki kimegy a képből, nem tehetsz semmit, ne figyelj rá. Miután felvetted a matériát, fel tudsz ugrani egy kis kőszigetre, ahol egy mentési pontot találhatsz. Ha itt végeztél, akkor ugorj újra, hogy visszatérj a felső útra, majd folytasd utad balra. Egy rövid bejátszásnak lehetsz tanúja, amiben a Shinra három fő embere és egy csomó tudós tart a kráter felé a Highwind-en, a repülőn, amit Junon-ban láttál.





A bejátszás végeztével haladj balra, itt az első „pajzs” képernyőre érsz a háromból. Beszélj a két bekötött szemű fickóhoz, mindketten egy-egy tárgyat hagynak hátra, amikor eltávoznak (Ether és Hi-Potion). Hogy átjuss az előtted található vibráló pajzson, ahhoz állj olyan közel hozzá, amilyen közel csak tudsz, és várd meg, amíg a zöld aura majdnem eltűnik. Most rohanj át rajta, vagy vissza fog lökni, ha újra erősebben kezd el világítani. Ha nem sikerült, akkor a pajzs visszalök, és egy szörny fog megtámadni.


______________________________________________________________________________


TIPPEK:	WIND WING				LV: 36   HP: 1900 MP: 350





Kezdésképpen ellophatsz tőle egy Hi-Potion-t, vagy átalakíthatod egy Phoenix Down-ná, esetleg átveheted felette az irányítást, és így saját magát veri agyon. Más szóval, ez egy nagyon egyszerű csata.


______________________________________________________________________________





Ha a másik oldaláról érsz hozzá a pajzshoz, akkor is a képernyő elejére kerülsz, légy óvatos!





A következő képernyőn még több ilyen fekete lény rohangál, és hal meg. Ne figyelj rájuk, de vedd fel az első bal kanyar közelében levő ládából a Kaiser Knuckle-t. Kövesd az ösvényt, amíg a következő helyszínre nem érsz. Itt van a második pajzs, de itt az aurán kívül még egy energia sugár is nehezíti feladatodat. Akkor menj át, amikor az energiasugár már elhaladt előtted, és az aura is elhalványodott. Ha bármelyik védőmechanizmus elkapott, akkor egy újabb Wind Wing-gel kell megküzdened (a stratégiát lásd feljebb).





A pajzs mögött Sephiroth vár. Levág még kettőt a fekete lények közül, mielőtt láthatatlanná válna, és elkezdene Cloud-dal szórakozni. Miután megtámadta a csapatot, megidézi Jenova második változatát, hogy az végezzen Cloud-dal és társaival.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	JENOVA DEATH		LV: 55   HP: 25000 MP: 800





Jenova időről-időre megpróbálja a tagokat a Silence hatása alá vonni, és a Red Light támadását gyakran használja (általában akkor, ha varázslattal támadtad meg). Nem okoz túl nagy sebzést, de a gyakorisága eléggé leamortizálhatja a csapatot. Jenova másik támadása a tűzbuborék sugár, ami még kevesebb sebzést okoz, mint a Red Light. Amint láthatod, ez a csata sem lesz túl nehéz. Használd a fizikai támadásokat, ha úgy gondolod, hogy elég HP-d van. Hasznos ellene a Comet, Bahamut, Neo Bahamut és az Alexander matéria. Előnyös, ha viseled a Fire Armlet-et, ugyanis az összes támadása tűz alapú. Egy Reflect Ring-et kapsz a legyőzéséért.


______________________________________________________________________________





Miután megölted a főnököt, visszakapod a Black matériát, (ami ezúttal tényleg fekete :)). Ha visszakaptad az irányítást Cloud felett, akkor elismeri, hogy mióta Sephiroth manipulálni tudja, úgy érzi, hogy újra meg tudja tenni. Ezért másnak kéne a Black matériát magánál tartania, míg Cloud és a többiek Sephiroth után kutatnak. Add oda Red XIII-nek vagy Barret-nek, csak ők fogadják el (a felső lehetőséggel teheted meg). Végül beszélj Tifa-val.





Haladj északnak. Itt találsz egy matériát (MP Turbo), egy mentési pontot és egy ládát is, amelyben egy Poison Ring lapul. Ha innen északra távozol, akkor a harmadik, egyben az utolsó pajzsba botlasz. Az eddigiek mellé itt még villámok társulnak. Itt is akkor haladj át, amikor mindhárom elem szünetet tart, ha bármelyik hozzád ér, akkor újra meg kell küzdened egy Wind Wing-gel. Ha áthaladtál a pajzson, akkor kövesd az ösvényt. Nibelheim pontos másába fogsz érkezni.





A következő rész egy félig interaktív visszaemlékezés lesz. Újra látod Sephiroth-ot Nibelheim-ben, de ezúttal egy másik srác követi őt (Zack, akiről Gongana Village-ben hallottál). Beszélj a másik csapattaggal, majd Tifa-val. Az elkövetkező részben Zack körülnéz Nibelheim-ben, beszélget Zagan-nal, aki Tifa mentora. Majd megjelenik a csapatod egy égő épületben, és feltűnik Sephiroth. Ahelyett hogy megtámadna titeket, beszélni fog hozzátok. Amikor már tudsz mozogni, beszélj Sephiroth-tal, aki körbeteleportálgat a terem körül. Amikor ismét az irányításhoz jutottál, beszélj Tifa-val kétszer, ekkor Sephiroth még párszor feltűnik, majd mutat egy fényképet magáról, Tifa-ról és Zack-ről. Ezután Cloud-nak újabb rohama lesz, és a kép kivilágosodik.





A következő jelenetben Rufus, Scarlet és Hojo (a tudós) megérkezik a kráterhez. Előttük egy szörny van a jégbe fagyva. Ez egyike az öt Weapon-nak, amelyek felébrednek, megnézik őket, majd elindulnak. Ezt követően Sephiroth jelenik meg Tifa képében, és kiüti a többi karaktert, majd átveri azt, akinél a Black matéria található, hogy menjen a kráter közepébe. A csapatod jelenik meg ott, ahol a Shinra tagok is megtalálhatóak. Akinél a Black matéria van, az odaadja azt Cloud-nak, aki Sephiroth rejteke felé menekül. Miután Cloud átadta a Black matériát Sephiroth-nak, az egész kráter elkezd összedőlni, a csapat és a Shinra tagok elmenekülnek a Highwind-del. Ezt egy FMV rész követi a menekülésről, és a Weapon-ök távozásáról.





------------------------------------------------------------------------------


4.5	megtámadták junon városát


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Enemy Skill matéria, Chocobo Lure matéria


					Fourth Bracelet, Yoshiyuki (ha nem szerezted


					még meg őket)





Amikor magadhoz térsz, Junon Town-ban találod magad. Cloud nincs veletek, ebben a részben Barret-et és Tifa-t fogod irányítani legtöbbször. Amint Tifa beszél Barret-tel, Rufus és Heidegger fog feltűnni. Most már te irányítod a karaktereket. Kövesd az őröket, akik elviszik Tifa-t, hogy kivégezzék (menet közben használd a mentési pontot). Amikor Junon-t megtámadja a kiszabadított Weapon, az egyik Shinra katona kiüti Scarlet-et. Mindjárt kiderül, hogy nem másról van szó, mint Cait Sith-ről, aki segít Barret-nek legyőzni a két őrt.


______________________________________________________________________________


TIPPEK:	SOLDIER:1st 				LV: 34   HP: 1300 MP: 100


		SOLDIER:1st				LV: 34   HP: 1300 MP: 100





A fizikai támadások tökéletesen elegek, bár átveheted a kontrollt is felettük, ha akarod. Ha ez a csata nehézségeket okoz, akkor még fejlesztened kéne a karaktereidet.


______________________________________________________________________________





A csata után vizsgáld meg a képernyő jobb alsó sarkában levő ajtót. Barret-et a nyilakkal és az Enter gombbal tudod rávenni arra, hogy kinyissa. Ezután egy FMV rész következik, amiben a Sister Ray-t (Mako ágyú) előkészítik, és Junon városa felkészül a közelgő Weapon ellen. Amikor az megütközik a várossal, akkor gáz kezd el szivárogni abba a szobába, ahol Tifa található. Amint irányítani tudod Barret-et, beszélj Cait Sith-tel. Menj ki az ajtón, amikor az becsukódik, fordulj jobbra, majd ki az újabb ajtón. Kint haladj lefelé az úton. Ha már felvetted Yuffie-t, akkor őt itt fogod találni egy hírközlőnek öltözve, beszélj vele, hogy beálljon a csapatba, majd folytasd utadat balra. Miután a Weapon kiemelkedett a vízből, menj balra, amíg el nem éred a leszállópályát. Menj a középső részére, ahol a sárga dobozt megvizsgálva feljuthatsz a felső szintre. Innen haladj tovább jobbra, hogy a repülőhöz juthass.





Amikor ismét Tifa-t irányítod, vedd fel a kulcsot a földről, hogy kiszabadíthasd magad a gázkamrából. Az irányítás a következőképpen zajlik:





S (Del)		Jobb kéz mozgatása


X (Ins)		Lábak mozgatása


O (Enter)		Bal kéz mozgatása


T (+)			Tifa fejének mozgatása





A gombokat a következő sorrendben kell lenyomnod: X, X, T, X+T, T+O, O, vagy a másik módszer: X, X, T, X+T, T+S, S, semmi különbség sincs a két megoldás között.





A lenyomásuk a következő dolgot váltotta ki:


Az első X lenyomására Tifa kinyújtja a lábait, másodszorra megragadja a közelében található kulcsot. A T megnyomására visszaül a székbe, majd a T és az X együttes lenyomására a lábával felemeli a kulcsot, és a fogai között megtartja. A T és az O lenyomásának köszönhetően kiszabadítja kezeit a kulcs segítségével. Végül az utolsó O lenyomásának köszönhetően megfogja a kulcsot, hogy kiszabadítsa vele a másik kezét is.





Nyugodtan próbálkozhatsz, Tifa-nak semmi baja sem lesz (Sérthetetlenségi kódot használ :)).





Vizsgáld meg a szoba hátsó részét, a szék bal oldalán, ahol lekapcsolhatod a gázt, majd távozz az ajtón. Miután a Weapon gondoskodik a kijáratodról, mássz ki, és menj le végig a torony elejéig (ne aggódj az őrök miatt). Ha eléred az alját, haladj a képernyő bal felső sarka felé. A következő képen a hozzád legközelebb eső hengerén mássz le az ágyúnak, majd menj az elejére és ki, magára az ágyúcsőre. Amint eléred az ágyú szélét, Scarlet tűnnik fel, aki meg akarja ütni Tifa-t. Te az Enter gombbal tudod ugyanazt megtenni, ha elég gyors vagy, akkor előbb ütöd ki (5-6 ütés), mint ő téged. A harc kimenetelétől függetlenül, Barret megmenti Tifa-t a Highwind-del.





Ha a repülőben vagy, menj a pilótakabinba, itt beszélj Cid-del. Ha befejezte, beszélj Red XIII-mal, majd ismét Cid-del. Ezután beszélgess el azzal, aki a repülőt kormányozza. Ha végeztél, menj az „Operations” feliratú szobába, és beszélj az itt található emberrel. Nála állíthatod össze csapatod, Tifa vezetésével. Ezek után, ha visszatérsz ide, akkor HP/MP-det állíthatod vissza maximumra, elmentheted a játékot, és csapatot válthatsz. Most, hogy kész az új csapat, menj vissza a pilótakabinba, és beszélj ismét a kormányossal. A felső válasz megadásával irányíthatod a Highwind-et. Az irányítás a következő:





S (Del)		Ha nyomva tartod, akkor az irányokkal repülhetsz anélkül,


			Hogy megváltozna az irány, amerre nézel.


X (Ins)		Landolás


O (Enter)		Mozgás, amerre néz a Highwind


T (+)			A Highwind belsejébe kerülsz


Jobb/Bal          Forgás,


Előre/Hátra       Emelkedés/süllyedés


Start (5)		Térkép


Select ()		Ugyanaz, mint a Start





A többi járműved eltűnik (a Buggy és a Tiny Bronco). A Highwind-be is úgy szállhatsz be, mint eddig, az Enter lenyomásával. A játék ezen pontján valószínűleg körül szeretnél nézni a világban, új helyeket felfedeznél fel. Tudnod kell, hogy a repülővel csak zöld, füves, terepen landolhatsz, ami csökkenti a felfedezhető területek számát <Hacsak nincs már egy arany Chocobo-d is - B-ChromE>. Két újabb helyszínre juthatsz el így, az első egy barlang egy alvó emberrel, ez a Midgar-i hegylánc mögött található. A másikat az Icicle Inn-től keletre találod, ez egy ház, a Chocobo Sage lakik itt. Bent beszélj a zöld Chocobo-hoz, egy ingyen Enemy Skill matériáért, a lila ruhás fazon különböző Chocobo kajákat árul, és hasznos információi vannak a színes Chocobo-król. Végül, ha visszatérsz a Chocobo Farm-ra, akkor egy lila matériát találhatsz (Chocobo Lure) a most már üres Chocobo karám sarkánál. Mostantól tenyészthetsz Chocobo-kat (a részleteket a Titkok és Stratégiák részben találod).





Ha körülnézel, egy tavat találhatsz Junon közelében, a Krátert egy torlasz védi, és természetesen egy hatalmas meteor közelít, amit Sephiroth idézett meg a Black matéria segítségével. Egy csomó hely már más cuccokat árul, többek között Junon, Fort Condor, Costa Del Sol és Rocket Town. Pár új kincset is találhatsz Rocket Town-ban. Egy láda van a kiegészítőket áruló bolthoz kapcsolódó szoba hátuljában (Fourth Bracelet van benne). És ha nem szerezted meg a Yoshiyuki-t az öreg embertől az első lemezen, akkor azt most megteheted.





Tartsd észben, hogy van pár dolog, amit Tifa nem tehet meg. Nem mehetsz el Gold Saucer-be, nem játszhat a zongorán a házában Nibelheim-ben. Ugyanez érvényes Cid-re is, aki az elkövetkezőekben a vezető lesz.





------------------------------------------------------------------------------


4.6	hol van cloud? - north corel express


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Curse Ring, Contain matéria, Ultima matéria,


					Elixir, Catastrophe manual





Szállj be a Highwind-be, és repülj el a déli kontinensre. Repkedj addig, míg egy erdőre nem találsz, ami mellett egy falu is van. Landolj a füvön, ezután térj be a faluba, Mideel-be. Nézz körbe, intézd el a bevásárlásokat, a tárgyak itt drágák, de megérik a pénzüket. Ha befejezted a nézelődést, akkor menj a fegyverboltba, ahol vizsgáld meg a szoba hátuljában található ajtót. Nem tudod kinyitni - még. Menj ki, majd fel a lépcsőn, ezután menj végig a ház mögötti deszkákon, itt kiegészítőket vásárolhatsz. Ha egy hangot hallasz, akkor ha megnyomod az Enter gombot, hogy megvizsgáld a padlót. Ekkor egy kulcsot találsz. Menj vissza a fegyverboltba, majd ismét vizsgáld meg a hátsó ajtót. Ha megjelenik a választási lehetőség, akkor add a felső választ - azaz babrálj egy kicsit az ajtóval. Amikor a tulajdonos megkérdezi, hogy mi van, akkor add az alsó választ, és egy Curse Ring-gel leszel gazdagabb. (Ha kíváncsi vagy, hogy karaktereid milyen poénosan viselkednek, akkor add a felső választ, legjobb Tifa-é, persze, ha meg akarod szerezni a Curse Ring-et, akkor vissza kell töltened az állást, vagy mi :)).





Egy nagyon aktív gyereket is találsz itt, aki mindent megvesz. Beszélj hozzá minden boltban (nézd meg az árlistát Mideel-hez, ha tudni akarod, hogy miért). Ha van pár Mimmet Green-ed, akkor megetetheted vele a srác kis fehér Chocobo-ját. Ha megette, akkor a lehetőségek közül válaszd azt, hogy megvakarod a füle mögött (scratch behind it’s ear), máris megkaptad a Contain matériát.





Amikor elmész felfedezni a város északi részét, Tifa automatikusan a kép közepére megy, ahol egy macska található. Miközben játszik vele, a fülébe jut, hogy egy idegen férfit vittek a kórházba, aki nem más mint Cloud, aki túlélte az energialökést a kráterben. De most csak vegetálni tud. Tifa kitart, hogy mellette marad. A Highwind-en eközben Cait Sith bejelenti, hogy a Shinra a négy óriás matéria után kutat (Huge matéria), amit arra akarnak felhasználni, hogy szétrombolják vele a meteort, mielőtt az becsapódna a földbe. Barret teljesen le lesz törve, amikor megtudja, hogy a Sinra rombolni akar azért, hogy hozzájusson a North Corel-i Huge matériához. Cid lesz az új vezér! A mókás futásán kívül nincs vele baj vezetőként. Ha már irányíthatod, menj az „Operations” szobába, és alakíts egy új csapatot.





Mielőtt bárhova máshova elmennél, szállj le újra, és menj be Mideel-be. Most bemehetsz a város közepén álló házba, ahol egy öregember lakik a macskájával. Egy zöld tárgyat találhatsz az ágyon (Elixir). Amikor megpróbálod elhagyni a házat kiderül, hogy a macska egy vérengző kutya. Amikor választási lehetőség jelenik meg, add a felső választ, hogy beismerd, hogy elvetted az Elixir-t. Az öreg el fog engedni. Ha az alsó választ adod, akkor Cid az ártatlant fogja adni, míg az öreg azt nem mondja, hogy az Elixir úgyis rothadt volt (pedig nem). Mindkét esetben tied lesz. Jelenleg semmi mást nem tehetsz itt, szóval menj vissza a Highwind-hez, és szállj fel vele.





A játék ezen pontján kettő a négy Huge matéria alküldetésből már elérhető. Megszerezheted a North Corel-i és a Fort Condor-i Huge matériát. A választás a tied. Ha a North Corel-it akarod előbb megszerezni, akkor folytasd az olvasást, ha a Fort Condor-it, akkor a 4.7-es szekciónál olvass tovább. EMLÉKEZZ, NEM kell sikeresnek lenned a Huge matéria küldetéseknél, elveszítheted az összest, akkor is folytathatod a játékot (ha így akakrod, akkor ne vedd figyelembe a FAQ-ban található Huge matéria utalásokat).





Azt, hogy melyik helyről melyik matériát kapod meg, azt a 8-as szekcióban találhatod meg. Keresd ott!





Készen állsz? A következő dolog, amit meg kell tenned, hogy megállítod a Huge matériát a Corel reaktorból elszállító vonatot. A Highwind-del két helyre mehetsz. Az egyik North Corel, innen kell visszamenned a síneken az erőműig, vagy a közeli barlang előtt landolsz, ahonnan ösvény vezet az erőműhöz. Mindkét esetben kell egy kicsit gyalogolnod (ha nem emlékeznél, hogy miről beszélek, akkor nézd meg a 3.14-es szekciót). Ha megérkeztél, akkor menj be az erőműbe, ahol pár Shinra katona fog megtámadni, könnyen le tudod verni őket. A csata után egy vonat hagyja el az erőművet. A dolgod az, hogy elkapd mielőtt elhagyná a Corel-i hegyeket. A következő pillanatban egy vonaton találod magad, ahol azon fáradoztok, hogy behozzátok a Shinra vonatot.





Emlékszel még a hőmérős mókára? Ez is legalább olyan jó lesz :). A fel nyilat és a + gombokat kell nyomogatnod, hogy Cid húzogassa a karokat, amivel gyorsíthatsz. Ami ennél is rosszabb, 10 perces időlimited van, ennyi idő alatt kell utolérned, legyőznöd az ellenfeleket, és megállítanod a vonatot. Ha eleget gyakorolsz, akkor gyorsan (23-30 mp alatt) utolérheted, legjobb esetben kb. 4 percre lesz szükséged, hogy az összes ellenfelet leverd a vonaton, szóval igyekezz. Minden egyes alkalommal, amikor új kocsira ugrasz át, meg kell küzdened egy újabb szörnnyel (5 csata összesen). A csatákat nem nehéz megnyerni, de sok időt vesznek igénybe (a szörnyek a következők: Gas Doctor, Gas Doctor *2, Wolfmeister, Eagle Gun, Attack Squad). Ha már megtanultad a Remove varázslatot, akkor az most az első két csatában jól jöhet (gyors győzelem). Ha nincs sok időd, akkor ne használj Summon matriákat, mivel a megidézés alatt is fogy az időd, és ezek bizony sokáig tartanak.





Ha maradt még időd, amikor eljutottál a mozdonyig, akkor várd meg a beszélgetést a karakterek között, hogy megállíthasd a vonatot. Most a következőket kell tenned: megnyomhatod a fel és a + gombokat, hogy lassíts, a le és Ins gombokat, hogy gyorsíts. Ha Cid megragadta a karokat, akkor ezek közül választhatsz:





Fel és +, Le és Ins, Le és Ins


Vagy: Le és Ins, Le és Ins, Le és Ins


Vagy: Fel és +, Le és Ins, Le és +





Addig nem nyomhatod meg a gombokat, míg a társaid beszélnek, nyomd el a beszélgetést, hogy bevihesd a parancsokat. A vonat felgyorsít, majd éppen megáll a város előtt, ha jól csináltad.





Ennek az eseménynek három fajta kimenetele lehet:





Ha nem tudtál feljutni a Shinra vonatra, akkor amikor megérkezel North Corel-be sem a Huge sem az Ultima matériát nem kapod meg.





Ha átjutottál a Shinra vonatra, de nem tudtad megállítani, így az belerohant North Corel-be, akkor nem kapod meg a Huge matériát, de az Ultima matériát megveheted egy kisfiútól 50000 gil-ért.





Ha átjutottál a Shinra vonatra, és meg is tudtad állítani azt a város előtt, akkor a Huge matéria a tied lesz, és jutalomként ingyen megkapod a gyerektől az Ultima matériát.





Bárhogy is történjen, menj a fogadó alatt található házba, ahol a kalapos asszony odaadja Barret 4. Limit Break-jének kézikönyvét, a Catastropha-t. Szóval a saját érdeked is megéri meg megmenteni a várost.





------------------------------------------------------------------------------


4.7	fort condor


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Phoenix matéria





Ezt a küldetést megcsinálhatod a North Corel-i Huge matéria küldetése előtt és utána is, csak rajtad áll, hogy mikor.





Szállj be a Highwind-be, majd repülj vissza a kék toronyhoz, aminek egy hatalmas arany madár van a tetején (a pontos helyet a 3.12-es részben találod, ha nem emlékeznél). Lépj be, menj fel a torony tetejéig. Itt beszélj az emberrel, aki a zárt ajtós szobában van. A középső lehetőség választásával egy újabb játék irányítójává válsz (a csata). További instrukciókat, stratégiákat a 7.6-os szekcióban keress (a játék öröme).





Ha nyersz, akkor kinyithatod az ajtót. A tetőn megtalálod a Phoenix matériát (piros), és ha beszélsz az alsó szobában található fehérruhás, nagy kalapot viselő emberrel, akkor megkapod tőle a Huge matériát is.





Ha veszítesz, akkor kirúgnak Fort Condor-ból, és soha nem térhetsz ide vissza. Ekkor nem szerezheted meg többé sem a Huge, sem a Phoenix matériát.





------------------------------------------------------------------------------


4.8	cloud fejében


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	semmi sincs





Menj vissz a déli kontinensen található faluba (Mideel), ahol Tifa-t és Cloud-ot hagytad. Amikor beszélsz Tifa-val, a kép elkezd rázkódni. Menj ki, ekkor megtámad egy óriási fekete sárkány, a második a négy Weapon-ből.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	ULTIMATE WEAPON		LV: ??   HP: 10000 MP: 400





Ennek a főnöknek csak 3 fajta támadása van: Quake2, Ultima Beam és a Claw Swipe. Elég könnyen elverhető, csak használd a legjobb Summon matériáidat, és a fizikai támadásokat. Ha eléggé megsebezted, vagy kifogyott az MP-ből (használj Magic Hammer-t), akkor elrepül.


______________________________________________________________________________





A következő jelenetben Tifa és Cloud elmenekülnek az összeomló városból.





Amikor Tifa és Cloud lezuhantak, Tifa-t fogod irányítani, aki egy fura világba kerül, ami tele van Cloud emlékeivel. Először az északi Cloud-dal beszélj. Ekkor a Jenova erőmű melletti faluba kalauzol el az emlék, ahol Sephiroth is volt. Amikor Cloud feltűnik, beszélj vele ismét. Amikor Cloud emlékeinek a „közepére” érkezel újra, akkor a baloldali Cloud-dal állj szóba. Ha visszakapod az irányítást, a lépcsőn ülő Cloud legyen a következő (jobb oldalon, nem messze a fiataltól).





Majd menj a fiatal Cloud-hoz, és nézz be az ablakon. Amikor tudsz mozogni, akkor beszélj az árnyék Cloud-hoz. Amikor visszakerülsz Cloud fejébe, akkor lépj az igazi Cloud-hoz, és menj vissza a városi részre (Nibelheim). Ezután minden más magától megoldódik. A végén beszélj még egyszer Cloud-dal, és máris visszatértek a valós világba.





------------------------------------------------------------------------------


4.9	100 mérföld a tenger alatt


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Contain matéria (ha még nem szerezted meg),


					Guide Book, God’s Hand, Battle Trumpet,


					Scimitar, Leviathan Scales (kulcs tárgy,


					de nem kötelező megszerezni)





Vissza a repülőre, készítsd fel az új csapatot, és vedd irányításod alá a Highwind-et. Mideel-ben olyan tárgyakat vehetsz, amiket eddig nem, és a Contain matériát is megszerezheted, ha nem tetted volna még meg. Ehhez az állandóan mozgásban levő gyerek fehér Chocobo-jával kell beszélned, egy Mimmet Green-re is szükséged lesz, majd a hat lehetséges válasz közül az ötödikkel (scratch behind it’s ears) szerezheted meg.





Továbbá, ha Mideel minden boltjában beszélsz a gyerekkel, akkor az összesben található tárgyakat árulni fogja. Ha nem mész be egyik boltba sem, vagy csak egy-két boltban beszéltél vele, akkor csak azokat, vagy semmit sem fog árulni.





A játék ezen pontján egy ember fog Midgar város előtt megjelenni, aki elveszett kulcsa után kutat. Ezzel a kulccsal lehet bejutni kintről az 5-ös szektorba. Most van időd arra is, hogy Chocobo-kat tenyéssz, vásárolj, vagy csak úgy kiélvezd Gold Saucer attrakcióit.





Az amerikai verzióban egy új rész is található, menj vissza Nibelheim-be, ott be a kastélyba. Itt a könyvtárban vizsgáld meg a tartályt a szoba végében, ekkor egy újabb visszaemlékezésnek lehetsz tanúja.





Amikor készen állsz a történet folytatására, akkor menj Junon városába, ahol a harmadik Huge matéria küldetést fogod megkapni (a negyediket egyelőre nem teljesítheted). Menj Junon közepére, és le a fő úton, közben egy olyan jelenetnek is tanúja lehetsz, ahol Cloud megvizsgálja a Weapon által okozott károkat). Folytasd utad, míg egy szürke átjáróhoz nem érsz, ahol egy parancsnok gyakorlatoztatja embereit. Amint meglát titeket, megparancsolja embereinek, hogy fussanak el. Menj lefelé, amíg egy 1-es jelű ajtóra nem bukkansz, a bal oldalon találhatod. Ha bementél, akkor itt egy liftet találhatsz, az őrök megtámadnak. A csata után hagyd, hogy a hölgy levigyen a legalsó szintre a lifttel.





Kint még több Shinra katona fog megtámadni. Ne figyelj a kutyára, menj le a lejtőn, majd keresztül az ajtón. A következő szobában menj le a lépcsőkön addig, amíg egy újabb ajtóhoz nem érsz. Menj át rajta, újabb lépcső következik, aminek az alján egy mentési pont vár rád. Az itteni ajtón is menj keresztül, ez egy második lifthez vezet, ami a tenger fenekére visz téged. Ez a helyszín egy hatalmas üvegcsőhöz hasonlít. Ha északnak mész, akkor a második képernyőn (a Mako reaktor előtt), csaták sora után, egy szellemhajóval fogsz találkozni. Változtasd át (Morph) a Guide Book-ká, erre a tárgyra később lesz szükséged.





Haladj északnak, amíg el nem éred a víz alatti alagutat, amit addig kövess, míg a Mako reaktorhoz nem érsz. Bent vizsgáld meg a piros lámpát a távoli falon, hogy kipumpáld a vizet a kamrából. Lépj ki, és máris egy hatalmas vízalatti dokkban találod magad, ahol több tengeralattjáró is található. Menj végig az úton, egy olyan terembe vezet, ahol egy mentési pont is található. Innen északra menj, a teremben, ahova érkezel, őrök várnak rád.





Ha beszélsz azzal az őrrel, aki körbe sétál, akkor megtámad. Utána meg kell küzdened a másik két őrrel is, a másik bejáratnál. Ha nem beszélsz az elsővel, akkor mindhárman rád rontanak, de ekkor nincs második csata. Dönts belátásod szerint. Menj át a második átjárón, majd haladj jobbra, itt egy termet találsz, ami tele van gépezetekkel. Cloud automatikusan megáll az egyik előtt, amikor elhaladsz mellettük. Amint újra irányítani tudod, menj jobbra, ahol a piros Huge matériát látod, amint bepakolják egy Shinra tengeralattjáróba. Reno (egy Turk) is itt van, és egy gépszörnyet hív segítségül, hogy eltakarítson minket az útból.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	CARRY ARMOR			LV: 45   HP: 24000 MP: 200


			LEFT ARM			LV: 45   HP: 10000 MP: 100


			RIGHT ARM			LV: 45   HP: 10000 MP: 200


							(mindegyik gyenge a villám ellen)





Ez a főnök három részből áll. Két karakteredet el tudja ragadni a karjaival, ekkor ők az általad okozott sebzés 1/3-át megkapják. Ha a harmadik karakter meghal, míg a másik kettőt fogva tartja, akkor is vége a csatának. Elsődleges célpontok ebből a szempontból a karjai, amik találat után tovább forognak. Ha megfogott valakit, akkor úgy szabadulhat ki, hogy levered azt a kart, amiben fogva tartják, vagy meghal a karaktered. A Summon matériák jól használhatóak. A Phoenix akkor is tökéletes, ha valamelyik csapattagot fel kell éleszteni, ezzel egyszersmind támadsz is. A főnök támadásai nem túl erősek, kivétel a Lapis Laser, ami mindenkinek 1600+ sebzést okoz. A God’s Hand-et kapod meg, ha sikerül legyőznöd (mindkét karját is le kell verned előtte).


______________________________________________________________________________





Miután a Carry Armor eltűnt az útból, szabad a pálya. Balra egy ládát találhatsz, amiben egy Battle Trumpet van. Menj vissza jobbra, fuss végig a dokkon, amíg a szürke tengeralattjáróhoz nem érsz. A lépcsőnél levő ládában egy Scimitar van, az ettől balra elhelyezkedőben pedig egy kulcs tárgy, a Leviathan Scales található. Később szükséged lesz rá, úgyhogy vedd fel! Menj fel a lépcsőn, ahol egy adag katonába botlasz, akikkel meg kell küzdened. Cloud bemegy a tengeralattjáróba, itt hárman esnek nektek. Egy adag Shinra Beta páncélt nyerhetsz tőlük, de nem valami nagy szám. Itt bent egy mentési pont is van. Ha használtad, akkor menj keresztül az északi ajtón, hogy a vezérlőterembe juss.





Itt összefutsz két katonával, és a beszari parancsnokukkal. Az alsó lehetőséggel életben hagyhatod őket, míg a felsővel a megtámadásuk mellett döntesz. A csata során a kapitánytól ellophatod a Shinra Alpha páncélt, ez elég erős. A választásod után vizsgáld meg a kapitányi széket, amikor lehetőséged van rá, így három lehetőség közül választhatsz. Válaszd a másodikat, hogy bemássz a kapitányi székbe. Innen a felsőt választva megtudhatod a tengeralattjáró irányítását, míg az alsóval elkezdheted a tengeralattjárós mini játékot (instrukciókat lásd lejebb).





A tengeralattjáró irányítása:





S (Del)		Torpedó kilövése (csak az ellenfélhez közel)


X (Ins)		Visszafelé


T (+)			Előre


Irányok		Jobbra / Balra és Fel / Le


R1 (PgUp)		Közeli és madártávlat közti váltás


R2 (PgDn)		Közeli, fej feletti és pilótafülke nézetek közti váltás


Start (5)		Pause, és irányítás megmutatása





A tengerfenék és a falak kékkel vannak jelölve a csúcsára állított trapézok jelzik az aknákat, de csak ha közel érsz hozzájuk. A tengerfenéktől való távolságukat az alattuk található piros csíkkal tudod megnézni. Ezen játék célja, hogy szétlődd a fő Shinra tengeralattjárót (piros) a kiszabott időn belül. De a másik tíz tengeralattjáró (sárga) közül is eltehetsz párat láb alól. A misszió alatt a következő veszélyt jelző feliratok jelenhetnek meg.





WARNING		Ha egy ellenséges tengeralattjáró közelít


ALERT			Ellenséges tengeralattjáró tüzet nyitott


MINE			Túl közel kerültél egy aknához


CONFLICT		A tengeralattjáró nem tud mozdulni, falaka kormányoztad





Elveszíted a mini játékot, ha kifutsz az időből, 10 perc áll rendelkezésedre, hogy szétlődd a piros tengeralattjárót. Vagy az életerőd elfogy, ezt a képernyő alján található zöld / piros csíkon követheted figyelemmel. Ez az ellenséges torpedóknak, fallal, talajjal vagy ellenséges tengeralattjárónak történő ütközések miatt csökkenhet. Ha győzöl, akkor a tengeralattjáró automatikusan a partra megy, ha veszítesz, akkor karaktereid kilövik magukat a tengeralattjáróból. Mindkét esetben megtudod, hogy a Huge matériát a Junon-i felszállópályáról akarják elvinni. Odamehetsz (ez ugyanaz a hely, ahol a Highwind állt), hogy lásd a repülő felszállását, nem mindig van így.





A játék ezen pontján két lehetőséged van. Visszalopódzol Junon városába, és szerzel magadnak egy újabb tengeralattjárót, vagy elmész Rocket Town-ba, és megcsinálod az utolsó, negyedik, Huge matéria küldetést. Ha már van tengeralattjáród, akkor egy kis tenger alatti felfedezésre is mehetsz (4.10-es szekció) vagy ugyanúgy Rocket Town felé veszed az irányt (4.11-es rész). Ha szükséged van a második tengeralattjáróra, akkor olvasd tovább.





Menj vissza Junon nagyobb részére, majd vissza egészen a szürke átjáróig. Menj le a lifttel (ahol a nő van), át az őrökkel teli szobán. Verd le az őröket, majd vizsgáld meg a kutyát. Amikor odébb megy, akkor menj utána, és vizsgáld meg újra. Válaszd a felső lehetőséget, hogy bemenj a piros Shinra tengeralattjáróba. Amikor az őrök feltűnnek, akkor a felső válasszal elengedheted őket, míg az alsóval megküzdötök. Bárhogy is döntöttél a piros tengeralattjáró kormányánál fogod találni magad. Ha megvan a szürke tengeralattjáró, akkor nem jöhetsz ide, és nem viheted el a pirosat.





Mostantól megküzdhetsz az Emerald Weapon-nal (a víz alatt van), és találkozhatsz és kereskedhetsz Kalm-ban a jobb felső házban lakó emberrel. A részleteket a 6.5-ös résznél találod.





------------------------------------------------------------------------------


4.10	víz alatti kaland


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Heaven’s Cloud, Escort Guard, Conformer,


					Double Cut matéria, Megalixir *2, Elixir,


					Spirit Lance, Outsider, Highwind Manual,


					Hades matéria, Key to Ancients, Oritsuru,


					Steal As Well matéria





Ez a rész sok szerteágazó, oldaltörténetből, és opcionális lehetőségekből áll. Néhányat most kell megcsinálnod, mások csak azért vannak itt, mert már van tengeralattjáród, így fel tudod fedezni az óceánt is. Ha ezeket nem most, hanem később szeretnéd megtenni, akkor menj nyugodtan a Huge matériáért (4.11-es rész). Ide még visszatérhetsz.





A tengeralattjárók irányítása (mindegy, hogy a szürke vagy a piros):





X (Ins)		Lemerülés, felszínre jövetel


O (Enter)		Előre haladás (fej feletti nézetben nem működik)


Nyilak		mozgás az irányokba


L1/R1 (Home/PgUp)	Jobbra, balra fordulás


L2/R2 (End/PgDn)	Nézetváltás, oldal, fejfeletti (nem működik a víz alatt)


Start (5)		Térkép nézetének váltása (víz alatt nem válthatsz)


Select ()		Ugyanaz, mint a Start





A tengeralattjáró el tud menni a mély vízben, de a part menti sekély vízben nem. Ha valahova nem tudsz eljutni, akkor próbálj meg alábukni, és ott átjárót keresni. Ha úgysem megy, akkor próbálkozz másik úton. A tengeralattjáró csak dokkokban tud kikötni (mint a Junon-i). A tengeralattjárózást, ha már megszerezted, akkor Gold Saucer-ben is gyakorolhatod.





Ha elsüllyesztetted a piros tengeralattjárót, akkor szállj be a sajátodba. Menj a fegyverkovács házától (Gold Saucer közelében lakik) délkeletre található szigetláncolathoz. Merülj le, itt fogod találni a piros tengeralattjárót. Amikor megérinted, Cloud meg fogja szerezni a roncsból a Huge matériát. Ha nem tudtad elsüllyeszteni, akkor nem lesz itt. A Huge matéria felvételével várhatsz a harmadik CD-ig is, ha most nincs kedved hozzá.





Következőnek térj vissza a Junon-i dokkig, menj nyugatnak, amíg el nem éred a kiugró félszigetet. Kerüld meg, majd haladj délnek, amíg el nem éred a szárazföldet, egy kis öbölben találod magad. Egy dokk is van itt, és látnod kell Gold Saucer-t. Merülj le, itt egy repülőroncsot találsz, ami a Shinra repülő Gernica prototípusa. Menj neki, hogy átszállj rá.





Bent menj le a létrán, fuss balra, ahol egy mentési pont vár rád. Egy láda is van itt, amelyik a Heaven’s Cloud-ot rejti magában. Menj be az északi ajtón (amelyiken a Shinra embléma van), és haladj keletnek a folyosón. Egy zöld ládát találsz itt, benne egy Escort Guard található. A lejtőn menj le egészen a szoba legalsó szintjéig, itt menj a jobb felső sarok felé. Egy cső által eltakarva egy másik zöld láda is található itt, amiben Yuffie ultima fegyvere, a Conformer, található (ugye, hogy nem kellett volna eladnod B-ChromE :) LaWMaN)< De legalább jót vacsiztam belőle :) - B-ChromE>. Egészen a jobb felső sarokban a fal mellett találhatod meg a Double Cut matériát (sárga). Végül menj vissza a bejárathoz, innen menj északnak, majd keletnek át a rudakon. Ez vezet az utolsó ládához, amiben egy Megalixir van.





Menj vissza a fő szobába, majd át a baloldali falon található ajtón. Az ezt követ helységben találkozol Rude-dal és Reno-val (Turk-ok), akik egy kis társalgás után megtámadnak.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	RENO				LV: 42   HP: 15000 MP: 230


			RUDE				LV: 45   HP: 20000 MP: 280





Rude, a kopasz fickó, Ice2-t és Fire2-t tud varázsolni, míg Reno a Neo Tuks’ Light Ray-jel támad. Megvan az a kellemetlen tulajdonságuk, hogy le tudják „confusion”-ölni a karaktereidet, ez akkor kifejezetten kellemetlen, ha fel van szerelve a Double Cut vagy a Slash All matériával. Ha elég sebzést bevittél, akkor elmenekülnek. Ha megölted Reno-t, akkor Rude szimplán csak egyhelyben fog állni, amíg őt is hidegre nem teszed. Mivel ez a csata keményebb, mint amilyennek látszik, ezért Haste-eld a karaktereidet, használd a legjobb Summon varázslataidat. Ha Cloud már megtanulta a 3/1-es Limit Break-jét, akkor használd amilyen sűrűn csak tudod. Egy Elixir-t kapsz, ha sikeresen veszed az akadályt.


______________________________________________________________________________





Most, hogy a Turk-ok már nincsenek útban, menj át az északi ajtón. A bejárat közelében található ládában bújik meg egy Megalixir, és ha folytatod utad végig a folyosón, jobbra, akkor egy újabb ládára bukkanhatsz, amiben a Spirit Lance található. Menj le a lépcsőn a lentebbi szintre, a képernyő alja felé két láda található, egyik a jobb, a másik a bal oldalon. A jobboldali tartalmazza a Highwind-et (Cid 4-es szintű Limit-jének kézikönyvét), míg a bal az Outsider-t. Mielőtt távoznál, nézz körül a roncs helikopternél, egy fénylő piros gömb után kutatva (a helikopter törzse és az egyik törött, leszakadt rész között található). Ez a Hades matéria, vedd fel, majd menj vissza a tengeralattjáródhoz. Többé már nem kell visszatérned ide, bár az itteni lényeket különböző Source-okká tudod átváltoztatni (akárcsak a Mideel közelében levők egy részét). Ezen kívül egy jó hely karaktereink fejlesztésére is, a tripla AP-t adó kardokkal felszerelkezve itt tudjuk majdnem a leggyorsabban növelni matériáink szintjeit. <Mideel jobb, mert az AP kb ugyanannyi, de sokkal gyengébbek az ottani ellenfelek - B-ChromE>





Amikor visszaértél a tengeralattjáróhoz, nézz a térképre. Nem messze délkeletre az északi kontinens délkeleti végétől van három sziget, amelyek egy körív mentén helyezkednek el. Menj el oda, merülj le, és keresd meg a víz alatti alagutat (vezesd a tengeralattjárót a zsákutcába, majd fordulj körbe, ekkor látnod kell fordulás közben). Az alagút egy tekert, tüskés tárgyhoz vezet, amit fel kell venned (ez a Key to Ancients, Bugenhagen fog megkérni rá, hogy keresd meg, amikor visszatérsz az Ancient városba, 4.12-es rész).





Végül menj vissza a Highwind-hez, és repülj el vele Wutai-ba (a leginkább nyugatra fekvő kontinensen található). Menj fel a Dachao szobor részre. Menj végig az úton, míg el nem éred azt az ösvényt, ami északnak vezet. Kövesd ezt, amíg el nem éred azt a kereszteződést, ahol a közelben egy barlang bejárata található. Menj be a barlangba. Próbálj meg kétszer keresztülmenni az első tűzvermen, ekkor Cloud használni fogja a Leviathan Scales-t a tüzön, amivel előhív egy zöld ládát, amiben az Oritsuru (Yuffie shurikenje) található. Kutasd át a barlang többi részét is, ahol megtalálod a másik tűzvermet, ott ismét használd a Leviathan Scales-t, ezáltal felveheted a földön fekvő kék matériát, a Steal As Well-t.





------------------------------------------------------------------------------


4.11	cid rakétája


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN: Semmi!





Menj vissza Rocket Town-ba (a hegyek mögött, közel Gold Saucer-hez). Keresd fel a rakétakilövő szerkezetet. Az egész tele van Shinra katonákkal. Küzd végig magad a lépcsőkön, egészen a rakétáig, ketten fognak megtámadni. Ha legyőzted őket, akkor egy újabb pár szakad a nyakadba. A lépcső tetején még két katonával és a parancsnokukkal kell megküzdened. Miután likvidáltad őket, Cid fog feltűnni, és kitart azon állása mellett, hogy csatlakozni akar, ha még nem lenne velünk. Miután kialakítottad a partit, nyomd meg az Ins-et a folytatáshoz (Cid-et és Cloud-ot nem tudod kivenni a partiból). Mássz fel a létrán, ahol két Shinra katonával és Rude-dal találkozol.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	RUDE				LV: 42   HP: 9000 MP: 240


			ATTACK SQUAD		LV: 34   HP: 1300 MP: 100


			ATTACK SQUAD		LV: 34   HP: 1300 MP: 100





Használd a fizikai támadásaidat, hogy megsebezd a katonákat és Rude-ot, különösen, ha fel vagy szerelve a Double Cut és a Slash All matériával. Rude támadása a Jumping Wave csak 500 pontnyit sebez, Mbarrier-t is tud maga köré vonni, általában akkor teszi, ha az egyik, vagy mindkettő másik katona halott. Ezenkívül van Bolt2 és Heal varázslata is, amivel kb. 1100 pontnyit tud gyógyítani magán. Mindezek ellenére nem nehéz legyőzni. Ha előbb győzöd le Rude-ot, mint a másik két katonát, akkor automatikusan megnyered a csatát. Egy S-Mine lesz a csata végén a tied.


______________________________________________________________________________





Menj be a rakétába, újabb csatát kell vívnod, de az nagyon egyszerű. Nyomd meg az Enter-t, hogy kinyissd az északi ajtót. Innen menj a fő terembe, ahol Cid a munkásokhoz fog beszélni. A rakéta felemelkedése után, menj be jobbra a következő kabinba, ahol mássz fel a létrán. Vizsgáld meg a Huge matériát a következő teremben, majd válaszd a felső opciót. Cid elbeszélget Cloud-dal, eközben számos számozott felirat jelenik meg. Amikor ez történik, akkor a következő gombokat kell megnyomnod (egyet üzenetenként):





Első üzenet (1):		O (Enter)


Második üzenet (2):	S (Del)


Harmadik üzenet (3):	X (Ins)


Negyedik üzenet (4):	X (Ins)





Ha jól csináltad, akkor az üvegburának ki kell nyílnia, és elveheted a Huge matériát. Ha nem sikerült, akkor 3 perc áll a rendelkezésedre, hogy beüsd a helyes kódot, amiben Cid megpróbál segíteni neked. Ha az időd elfogy, akkor a Huge matéria lesüllyed a padlóba.





Attól függetlenül, hogy megszerezted-e a Huge matériát, menj vissza az előző szobába, mássz le a létrán. Amikor az üzemanyagtartályok közelébe érsz, azok felrobbannak. Shera segítségével Cid-et ki tudod szabadítani a vasdarab alól. Kövesd Shera-t a következő helyszínre, amiről kiderül, hogy az egy mentőkabin. Egy hosszabb FMV rész után a HighWind-ben találod magad. A meteor már láthatóan sokkal közelebb van, mint eddig.





------------------------------------------------------------------------------


4.12	forgotten capital újralátogatása - midgar city támadás alatt


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Rising Sun, Ultima Weapon, Elixir *3,


					Megalixir, Aegis Bracelet, Starlight Horn,


					Max Ray, Power Source *2, Guard Source,


					Magic Source, Mind Source *2, Speed source


					W-Item matéria, Master Fist, Pile Banger,


					Grow Lance, Behimoth Horn, HP Shout, Ragnarok,


					Mystile, Missing Score





Szállj be a Highwind-be, és repülj vissza Cosmo Canyon-ba. Mássz fel egészen az obszervatóriumig, itt beszélj Bugenhagen-hez. Cloud a PHS-szel idehívja a többieket is. Sephiroth és Aeris a beszélgetésük tárgya, majd magára hagyják Cloud-ot Bugenhagen-nel, aki felajánlja, hogy biztonságba helyezi itt a Huge matériákat. Érintsd meg bármelyik Huge matériát, amelyiket megszerezted, majd válaszd a felső lehetőséget, hogy visszatérj a Highwin-hez. Bugenhagen el fog kísérni. Irányítsd a Highwind-et az északi kontinensre, és landolj a kanyonban, ahol Forgotten Capital található. A kereszteződésnél menj balra. Haladj egészen addig a kamráig, ahol a kék kristály található (nem tudtál eddig itt semmit sem tenni). Menj jobbra a felső ösvényen, majd fel a lépcsőn a kristályhoz. Bugenhagen beszélni fog hozzátok. Ha már megszerezted a Key to Ancients-t, akkor Bugenhagen használni fogja, és egy vízesést hoz vele létre. Ha nincs meg, akkor itt marad, amíg el nem hozod azt neki.





Ha a vízesés aktiválódott, akkor menj másodszor is a kristályhoz. A vízesésben Aeris -ről láthatsz képeket, miközben Bugenhagen beszél hozzátok. Hagyd el Forgotten Capital-t, amikor ezt megteszed, Cait Sith fogja felhívni Cloud-ot, hogy a Sister Ray-t áttelepítették Midgar-ba, mert ezzel akarják a North Crater-t övező erőmezőt megsemmisíteni (itt van Sephiroth). A pár FMV rész után térj vissza a Highwind-hez. Amikor be akarsz szállni, egy újabb Weapon tűnik fel, és egyenesen Midgar felé tart. Mivel nem tudod megtámadni, a tenger fölött, ezért várd meg, amíg a szárazföld fölé ér. Itt támadd meg.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	DIAMOND WEAPON		LV: ??   HP: 50000 MP: 3000


							(gyenge a villám ellen)





Először is, varázsolj magad köré Barrier-t, hogy csökkentsd a fizikai támadások erősségét, majd lassítsd le (Slow) a Weapon-t. A DIAMOND WEAPON immúnis a fizikai támadásokra, ezért használj varázslatot (Bolt3, Tornado, Break és Ultima). Az Enemy Skil-ek és a Summon matériák is megteszik, de jobbak a varázslatok. Néhány alkalommal azonban hatnak rá a fizikai támadások is, ekkor használd a 4*-Cut-ot, Limit Break-eket, és egyéb erős támadásokat. A DIAMOND WEAPON támadásai nem túl erősek, Laser Ray 700+ sebzés, Foot Stomp 1000+ sebzés. Ha az életerőpontja elég alacsony, akkor kinyitja a páncélját, és felkészül a Countdown támadására. Ha három körön belül nem ölöd meg, akkor használni is fogja. Ez 1500-3500 pontnyi sebzést okoz minden karakternek, ezenkívül még Silence-et is varázsol rájuk. Addig folytatja a Countdown és a Diamond Flash támadásait, amíg el nem pusztul. Úgy tűnik, hogy amint elhasználta az első Diamond Flash támadását, sokkal sebezhetőbb fizikai támadásokkal. Csata közben ellophatod tőle a Rising Sun-t.


______________________________________________________________________________





Ezután láthatod, amint a Sister Ray szétrombolja a Diamond Weapon-t és a pajzsot, ami a krátert övezte, de eközben a Weapon is végső támadást indított Midgar ellen.





A játék ezen pontján, ha visszamész a Junon Town-hoz közeli tóhoz, akkor ott találod az Ultima Weapon-t, amint felette lebeg. Megküzdhetsz vele, ha a Highwind-del belerohansz. De elrepül, miután küzdött veled egy kicsit. Ezután körbe fogja repdesni a világot, különböző véletlenszerű helyeken fog feltűnni.  Járj te is körbe, ha megtalálod, akkor rohanj bele (nem olyan könnyű :)). Négy-öt próbálkozás után egy újabb helyre repül, ahol újra addig lesz, amíg meg nem támadod. Még pár menekülés után végleg megállapodik Cosmo Canyon felett (ezt az elveszített HP függvényében teszi, ha ügyes vagy, akkor akár a második csata után is ide jöhet). Itt halálig fogtok küzdeni. Ha meghal, megszerezheted tőle Cloud végső fegyverét, az Ultima Weapon-t. Továbbá egy hatalmas krátert robbant a földbe, amivel újabb helyszínre tudsz eljutni (az Ancient Forest-be). Normál esetben ezt a helyet nem tudtad eddig elérni, kivéve, ha színes Chocobo-val jöttél. Ha még nem akarsz megküzdeni az Diamond Weapon-nel, akkor ezt a 3. lemezen is megteheted.





Irányítsd vissza a Highwind-et a Nothern Crater-hez, ha készen állsz. Mielőtt jobban elmélyülhetnél a tanulmányozásában Reeve (ő irányította Cait Sith-t)fog megjelenni. Elmondja, hogy Hojo (a Jenova Project tagja) azon mesterkedik, hogy újra használja a Sister Ray-t. A végeredmény katasztrofális lehet, figyelembe véve, az utoljára felhasznált energia mennyiségét. Vissza kell menned Midgar-ba, és meg kell állítanod Hojo-t.





Ha készen állsz Midgar megrohanására, akkor irányítsd a Highwind-et egyenesen a város felé, ütközz bele. Cloud és a szövetségesei összegyűlnek a fedélzeten. A felső lehetőséggel új partit hozhatsz létre, az alsóval kiugrotok és ejtőernyővel leereszkedtek a városba. Amikor már tudsz mozogni, akkor kövesd barátaidat a sikátorba, ahol már várnak rád. Itt egy mentési pont is található. Beszélj azzal, aki a fapanel előtt áll, ki fogják nyitni. Mögötte egy létra található, ami Midgar City mélyébe vezet. A létra aljánál menj végig a fém folyosón, és le a lejtőn. A következőn fel, majd amikor eléred a falat, menj balra. Itt egy Elixir-t tartalmazó ládát találhatsz. Fuss jobbra, ahol egy Megalixir vár rád a ládában.





Menj vissza a létrához, itt le a lépcsőn, ami egy újabb létrához vezet. Ha lemászol rajta, akkor egy hosszú folyosóra érkezel. Menj nyugatnak, majd északnak. Már megint egy létrára találsz. Mássz fel rajta, ez egy zöld ládához vezet, amit már régebben láthattál, csak nem érted el, egy Aegis Bracelet van benne. Mássz vissza a hosszú folyosóra, és menj jobbra. A padló enged, és az alsó úton találod magad. Menj balra, ugorj át a cső tetejére, majd mássz fel a létrán. Ha elérkezel a másik létráig, akkor azon is mássz fel.





Pontosan az alá az út alá érkezel, amelyiken korábban már jártál. Menj addig, míg el nem érsz egy csúszdát, ami egy új helyszínre vezet. Vizsgáld meg a baloldali zöld ládát, egy Starlight Horn van benne. Majd menj jobbra, és a lépcső melletti ládából halászd elő az Elixir-t. Mássz le, majd menj a platform jobb széléhez, hogy átugorj a 42-es számú csúszdára. Ha megérkeztél a másik végére, akkor haladj balra, utána fel a létrán. A tetejénél egy ládát találsz, ami a Max Ray-t rejti magában. Menj ugyanazon az úton vissza a másik helyszínig, majd nyomd meg a balra irányt, hogy átugorj a csúszdából a platformara. Mássz fel a létrán, majd fel a balra található lépcsőn (jobbra van a 12-es számú csúszdától).





A lépcső tetején egy mentési pontot találhatsz. Tőle jobbra egy út van, amin csak csúszva lehet közlekedni. Ebből egy földalatti alagútrendszerbe kerülsz. Mássz le a padlóig, majd menj délnek. A legtöbb járat két részre válik szét, de az egyik mindig egy zárt ajtóban végződik, szóval folytasd utad délnek. Utad közben találkozol a többiekkel (attól függően, hogy ki van a csapatban, és ki nincs). Miután átmentél pár képernyőn, egy kincses ládába botlasz a baloldali falon, egy elágazásnál, benne egy Power Source van. A következő elágazásnál az átjárók között van a láda, amiben egy Guard Source lelhető meg. Folytasd utadat délnek, és amikor a következő elágazáshoz érsz, akkor két ládát is találsz, a baloldali egy Magic Source-ot, a jobboldali egy Mind Source-ot tartalmaz. Innen ha délnek mész, akkor egy zsákutcába jutsz. A bal sarokban egy mentési pont, a jobban pedig egy W-Item matéria található (Item duplikálásra is használható 8-as részben találod a leírását). Innen nem mehetsz tovább.





Nincs más választásod, minthogy visszamész az első helyszínre (a létrához). Menj északnak, és találd ki, hogy kivel találkozol. A maradék Turk-okkal. Egy végső leszámolásra készülnek Cloud-ék ellen. Ha megcsináltad Yuffie alküldetését (megmentetted Elena-t Corneo-tól Wutai-ban), akkor a Turk-ok egy javaslattal álnak elő. Harcolj ellenük, vagy mindenki menjen a saját útján. Dönts belátásod szerint. Ha nem mentetted meg Elena-t, akkor mindenképpen harcolnod kell.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	ELENA				LV: ??   HP: 30000 MP: ???


			RENO				LV: 50   HP: 25000 MP: 200


			RUDE				LV: 51   HP: 28000 MP: 250





Elena-t gyógyítják a villám alapú varázslatok, Reno-t a jég, míg Rude-ot a tűz alapúak. Rude Punch támadása egy karakterbe 2000 pontot sebez, Elena Firebomb támadása 500-600 pontnyit sebez, míg Reno Spark támadása kb. 800 pontnyi életerőtől foszt meg. Mindegyiküknek másfajta támadásai is vannak, de ezeket használják legtöbbször. Külön-külön nem túl erősek, de így hárman együtt a játék egyik legnehezebb csatáját kell megvívnod velük. Használj Barrier-t, és gyorsítsd fel (Haste) magad. Használd az Ultima és a Tornado varázslataidat, a megpuhításukra. A Phoenix-et csak végső esetben használd, mert gyógyítja Rude-ot, hiába élesztette fel karaktered. Mindhárom Turk elrohan, ha legyőzted őket. Egy Elixir lesz a jutalmad.


______________________________________________________________________________





A csata után menj északnak. Ha elérted az elágazást, menj jobbra. Ha Cid nincs a csapatban, akkor ő itt fel fog tűnni. Válaszd a jobboldali utat, a következő elágazásnál pedig a balt. Egy lezárt helyre jutsz, de itt egy létrát is találsz a bal oldalon, ami a Shinra főhadiszálláshoz vezet. Ha Cait Sith a csapatban van, akkor beszélni fog hozzád, ha nincs, akkor az épületből fog előugrálni. Ha nem olvastad még el a Turtle’s Paradise Flyer No. 2-t, akkor nézd meg az első emelet hátuljában a hirdetőtáblán. Menj fel a lépcsőn, keresd meg az ajtót, amelyiken az „Accessories” felirat található (ezen szint másik vége felé). Az ebből nyíló szobában kinyithatod a két ládát, amit eddig a Shinra alkalmazott nem engedett megvizsgálni. A jobboldali tartalmazza a Master Fist-et, míg a baloldali a Pile Banger-t. Mielőtt távoznál, menj fel a 64. emeletre, vizsgáld meg az öltözőt (északra a lifttől). Itt megtalálod a HP Shout-ot, Cait Sith végső fegyverét, az egyik szekrényben.





Más kincsek a Shinra épületben: Ha tettél pénzt az egészségital gépbe (64. emelet), akkor most egy Speed Source-ot és egy Mind source-ot vehetsz ki belőle. Azon az emeleten, ahol a 3 kupon volt, találhatsz egy zsákot, ami a Grow Lance-et tartalmazza, a bejárattól balra található teremben van. Van még egy, ami a Bahimot Horn-t tartalmazza, a lépcsőházban van, amin Tifa-nak igazat adva jöttél fel (az Elixir alatt egy szinttel található, ha még nem vetted fel az Elixir-t, akkor az is ott van).





Menj vissza a földalatti járathoz, menj délnek az első elágazásnál, és amikor a másodikhoz érsz, akkor a baloldali utat válaszd. Kijutottál. Menj a baloldali piros rúd felé, mássz fel rajta, és ugorj át a fő útra. Ha északnak mész, akkor egy hatalmas, mechanikus szörny jelenik meg mögötted, amit Heidegger és Scarlet irányít. Miután kinevettek, megtámadnak. < A csata után majd mi nevetünk…remélhetőleg. Ha nem, akkor Load Game…:) -B-ChromE>


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	PROUD CLOD			LV: ??   HP: 60000 MP: ???


			JAMAR ARMOR			LV: 62   HP: 20000 MP: 300





Ez a mechanikus szörny két részből áll. A feje és a teste az, amikre irányíthatod támadásaidat. A főnök csak 500-800 pontnyi sebzést tud okozni, de ha letérdel, akkor a hátából kilövellő sugár, a Beam Cannon támadása, 1100 pontot is sebezhet mindenkibe. Miután kiütötted a JAMAR ARMOR-t (a Materia Jammer támadása használhatatlanná teszi a matériáidat), a másik részét is le kell győznöd. A varázslatok és az idézések jól használhatóak. Az életerőd miatt sem kell nagyon aggódnod. Ha legyőzted, megkapod a Ragnarok-ot.


______________________________________________________________________________





Miután a gépezet felrobban, elkezd esni az eső. Menj északnak. Két láda van a bejárat közelében. Amelyik közelebb van hozzád, abban egy Elixir, a másikban a Mystile található. Használd ki a közeli mentési pont lehetőségeit, majd mássz fel a létrán. Az alsó lépcsőfordulónál Vincent vár rád, ha nincs a partiban. A második forduló általában üres, de ha Barret a csapatban van, akkor itt egy láda található, amiben Barret utolsó fegyvere, a Missing Score található. Ha Barret nincs a csapatban, akkor itt semmit sem fogsz találni. Ha felértél a tetejére, akkor menj jobbra. A Mako ágyú (Sister Ray) irányítópultjánál Hojo-t találod, aki megtámad titeket, amikor beszélsz hozzá.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	HOJO				LV: 50   HP: 13000 MP: 250


			POODLER SAMPLE		LV: 42   HP: 10000 MP: 200


			BAD RAP SAMPLE		LV: 34   HP: 11000 MP: 120


			HELLETIC HOJO		LV: 55   HP: 26000 MP: 200


			RIGHT ARM			LV: 55   HP: 5000  MP: 300


			LEFT ARM			LV: 55   HP: 24000 MP: 400


			LIFEFORM HOJO-NA		nem lehet megnézni a státuszát





HOJO a Capsule támadásával tudja megidézni a két SAMPLE szörnyet, minden egyes alaklommal, amikor megölted őket. Szóval támadásaidat koncentráld magára HOJO-ra. Ha legyőzted, akkor egy nagy szörnyként jelenik meg újra (HELLETIC HOJO), amelyiknek két óriási karja van. Mivel a karjait újra tudja éleszteni, ezért itt is a támadásaid a fő testrészt célozzák. Confuse-t és Silence-t tud rád varázsolni, remélem a Ribbon-okat felszerelted. A RIGHT ARM nagy sebzést tud okozni, használj Barrier-t. HOJO végső formájában le tud lassítani (Slow), és kombót is alkalmaz, akit az megsebez, azt meg is mérgezi. Amíg a HP-det magasan tartod, addig ez a csata nem jelent túl nagy veszélyt. Egy Power Source lesz a jutalmad a csata végeztével.


______________________________________________________________________________





Visszatérsz a Highwind-re, miután legyőzted a főnököt. Egy rövid párbeszédnek lehetsz tanúja Tifa és Cloud között, majd a Highwind kilő az egekbe. Na, végigértünk a második lemezen is, jöhet a harmadik.








==============================================================================


5.	HARMADIK LEMEZ VÉGIGJÁTSZÁSA


==============================================================================








------------------------------------------------------------------------------


5.1	az északi kráter


------------------------------------------------------------------------------





TÁRGYAK EZEN A HELYSZÍNEN:	Limited Moon, Save Crystal, Guard Source *3,


					Mind Source *2, Magic Source *2, Elixir *2,


					Power Source *2, HP Absorb matéria,


					Megalixir *4, Hero Drink *3, Speed Source *2,


					Mystile, Tetra Elemental, Almighty Medicine *2


					Vaccine *2, Shield matéria, Imperial Guard,


					W-Magic matéria, Counter matéria, X-Potion *2,


					Turbo Ether *2, Everything All matéria,


					Luck Source





A harmadik CD a Highwind fedélzetén kezdődik. Ha még nem vagy felkészülve, vagy nem intéztél még el valamit (pl. a két Weapon), akkor a pilótafülkében beszélj a Cid mellett álló emberrel, és válaszd a felső opciót. Mellesleg, - nem tudom, feltűnt-e, - a Highwind már rakéta meghajtású.





Most még nem késő megszerezni Red XIII végső fegyverét sem. Menj vissza Cosmo Canyon-ba, itt is az obszervatórium második szintjére (Red XIII-nek a csapatban kell lennie; a mentési pontnál, - ami Tiger Lily fegyverboltjánál van - használhatod a PHS-t, ha szükséges). Bugenhagen az ágyán fekszik. Ha megszólítod, elbeszélget Red XIII-nel, majd távozik körünkből. Vissza a tábortűzhöz! Itt Red XIII újra csatlakozik hozzánk, és máris birtokunkban van a Limited Moon. Ha még van olyan karakter, aki még nincs beszervezve, (Yuffie vagy Vincent) akkor ez egy utolsó alkalom arra, hogy ezt megtedd.


<Bár, szerintem ekkor már nem érdemes berakni őket az alacsony szintjük miatt -B-ChromE> 





Ha felkészültél, és úgy döntesz, hogy felderíted az északi kráter mélységeit, akkor szállj le mellette a Highwind-del, és menj ki a fedélzetre. Ha beszélsz az itt álló emberrel, megváltoztathatod a csapat összetételét (ugyanezt minden alkalommal automatikusan megkérdezi, amikor visszatérsz a Highwind-re). Mássz le a kötéllétrán, az új helyszínen haladj délnyugatnak. A következő képernyőn választás elé állítanak: az alsó válasszal visszafordulhatsz, míg a felsőt választva leereszkedsz a kráterbe. Miután leugráltál a lépcsőn, egy barlang bejárata előtt találod magad. Ha bemész, akkor az visszavezet az előző helyszínre, ahol a kőoszlopon felmászva visszaérhetsz a Highwind-hez. Kövesd az ösvényt, ami a mélység felé veszi útját. Ne aggódj az omlások miatt, mivel a réseket könnyűszerrel át tudod ugrani. Az első láda, amivel találkozol, egy Save Crystal-t tartalmaz. Ez egyszer használható, és egy mentési pontot hoz létre. Elég hasznos egy darab, mivel az egész északi kráterben egy darab sem létezik belőle. A következő ládában egy Guard Source van.





A következő helyszínen a párkányok ezüst szélein tudsz felmászni, ha lenyomod az Enter gombot (egy üzenet jelenik meg, ha a megfelelő helyen állsz). Menj jobbra, és ugorj le. Az első itt található ládában ismét egy Guard Source van. Menj el a következő ládához, anélkül, hogy leugranál, mert akkor az egész utat újra meg kell tenned felfelé. A másik ládában egy Mind Source-ot találhatsz. Most felmászhatsz, és felveheted a többi láda tartalmát is, vagy tovább haladsz az északi kráter mélye felé, és majd kifelé szeded össze őket (persze csak akkor, ha nem csak egy utat tervezel a mélybe). Ahhoz, hogy összeszedd őket, a következő a feladatod.  Mássz fel a bal oldaladon található párkányra (a képernyő alján vagy, igaz?). Menj balra, amíg lehet, majd fel két párkányon, itt jobbra találsz egy ládát, amiben egy Magic Source van. Haladj balra, majd fel az első párkányra. Innen jobbra vezet az utad, majd ismét fel. Menj végig jobbra, mássz fel a magas párkányra, innen, ha balra mész, akkor egy Elixir-t tartalmazó ládára bukkansz. Innen menj fel egészen a következő párkányig, menj balra, és mássz fel az ezüstös részen, ami egy Power Source-ot tartalmazó ládához vezet. Ha jobbra mész, akkor a nagy kő után megtalálod a HP Absorb matériát is. Végül, ugorj vissza le, menj jobbra, és mássz fel a párkányra, hogy elérd a tetőt (innen felugorhatsz a legfelső párkányra, ami kivezet a spirális úthoz).





Ha dél felé tartasz a képernyő aljától, akkor egy nagy terembe érsz, amiben több bejáratot is láthatsz. Menj jobbra, amíg lejjebb nem esel egy szinttel, ahol balra találhatsz egy Mind Source-ot egy ládában. Menj a párkány széléhez, fordulj meg, és nyomd meg az Enter gombot ahhoz, hogy felugorhass a felső párkányra (itt is megjelenik a felirat, ha jó helyen állsz, csakúgy, mint az előző helyszíneken). Menj balra, amíg le nem esel, ezután jobbra, majd be a lyukon (a fel nyíllal tudod megtenni). A nyílás túloldalán egy Megalixir-t találsz egy ládában. Menj ki újra, haladj balra, amíg Cloud le nem esik egy újabb szintet (mivel Cloud-ot nem látod, ezért nyomd a balra vagy a jobbra nyilat, amíg le nem esik). Jobbra, egy következő láda tartalma egy Hero Drink. Menj be a balra található lyukon. Amint végigmész az ebből nyíló ösvényen, állj meg, hogy kinyisd a baloldali ládát, amiben egy Guard Source van. A kicsit feljebb található lyukon távozz, ami egy Power Souce-ot tartalmazó ládához vezet. Menj vissza, ki a lyukon, és folytasd felfele a mászást, amíg egy nyíláshoz nem érsz, ami visszavezet a képernyő tetejére. Hogy visszajuss alulra, menj jobbra, míg le nem esel, itt újra jobbra a második leesésig, majd be a lyukon. A következő út egy újabb lyukhoz vezet, nyomd meg a balra nyilat, hogy leess (ha ismét fel akarsz jutni, akkor csak mássz fel a bal oldaladon található párkányra). Ha lent vagy, menj balra, amikor leestél, akkor jobbra, és még egyszer le kell esned.





Itt mássz le a két cseppkövön, hogy elérd a szintet, ahol a barátaid várnak rád. Mindegyikük megkérdezi, hogy merre menjen: balra (felső válasz) vagy jobbra (alsó válasz). További karakterek csatlakoznak hozzád (attól függően, hogy melyik irányt választottad), vagy új partit kell alakítanod, ha az eddigi társaidat más irányba küldted.





Válaszd azt az utat, ami szimpatikus (egy üzenetet kapsz, ha nem mehetsz abba az irányba (túl sokan mennétek arra)). A további részleteket a BALOLDALI ÚT és a JOBBOLDALI ÚT részeknél találod meg. Ezután a GYÜLEKEZÉSI HELY-en fogtok találkozni, ahonnan visszamehetsz, és felfedezheted a többi utat is. Így a különböző helyszíneket más helyekről is elérheted, ezért figyelj oda, hogy honnan mész be. A leírás az elejéről tárgyalja őket, ne is számítsatok arra, hogy mindegyiket leírom elölről és hátulról is (valamit Nektek is meg kell találnotok :)).





JOBBOLDALI ÚT:


Kőoszlopokon fog utad vezetni. Kövesd a kanyargó ösvényt, ami átvezet rajtuk. Az ösvényen egy nyíláshoz fogsz érkezni. Válaszd a felső opciót, hogy leugorj, az alsót, hogy visszafordulhass. Amikor leérkeztél a talajra, akkor jobbra egy ládát látsz, amiben egy Mystile van. A bal oldaladon pedig egy zöld Elixir. Vedd fel, majd folytasd utad, míg egy széles, szürke részre nem érsz. Itt északra van egy kincsesláda, amiben egy Speed Source található. Ha délre nézel, akkor pedig több törött szerkezet között egy másik láda látható, ebben egy Tetra Elemental van. Menj vissza a fő ösvényre, majd haladj északnak. Itt az ösvény kétfelé ágazik (északnak és nyugatnak).





A nyugatnak vezető egy zsákutcában ér véget, de mégsem felesleges, mert itt egy Megalixir található egy ládában. Menj vissza, majd válaszd az északi utat. A jobb oldaladon lesz egy láda, amiben szintén egy Megalixir-t találhatsz. Ha folytatod utadat északnak, akkor egy görbe csontokból álló hídhoz érkezel, amin átkelve a GYÜLEKEZÉSI HELY-re érsz.





BALOLDALI ÚT:


A következő teremben az erre jött társaid mindegyike megkérdezi, hogy a felső (felső válasz) vagy az alsó (alsó válasz) úton menjen. Ha mindenkinek válaszoltál, akkor megint új csapatot kell létrehoznod, ha az eddigiek más irányba mentek.





BALOLDALI ÚT, FELSŐ SZAKASZ:


Ugrálj le az ágszerű struktúrán, majd fuss jobbra, és amikor nem tudsz tovább menni, akkor nyomd meg a fel nyilat, hogy átugorhass egy másik ágra. Innen szintén jobbra kell menned, hogy felvehesd az itteni láda tartalmát, egy Magic Source-ot. Most menj vissza az első ágra, és haladj balra, majd északra. Amikor eléred a szélét, akkor Cloud átugrik a közeli sziklára. Menj északra az ösvényt követve, itt Cloud lebukik a vízbe, majd a kép túl oldalán ismét felbukkan. Ha balra mész, majd északnak, akkor egy Remedy-t tartalmazó ládához érsz. Menj jobbra, de válaszd a felső ágat (keletre, majd északra) ahhoz, hogy egy új helyszínre kerülj.





Itt menj messze jobbra, a Hero Drink-et rejtő ládához. Ezután válaszd a felső utat, amin balra végigfutva, majd egy kicsit északra egy újabb ládát láthatsz, ebből egy Vaccine-re tehetsz szert. A ládától jobbra egy nagy kő található, s amikor elmész előtte, egy utat láthatsz, ami felvisz a kő tetejére, ahol egy Shield matéria (zöld színű) vár rád. Vedd fel, majd menj balra, ahol a le nyíllal tudsz lemászni a kőről. Cloud ismét beugrik a vízbe, és a kép túlsó felén jelenik meg. Innen szaladj délnek, majd keletnek, hogy elérj egy eddig felfedezetlen területre.





Ez a rész tele van mindenféle zöld bozóttal és kőpadokkal. Menj balra, hogy lemehess a padok között, de ezután menj a képernyő közepére, és haladj északnak, amíg el nem érsz pontosan a bokrok mögé. Itt van egy kis pont, ha azt megvizsgálod, akkor kiderül, hogy az egy W-Magic matéria. Innen menj a világító fényhez (délnek, majd keletnek). Van egy kis sötétség a fényben, amit ha megvizsgálsz, akkor egy Counter matériával leszel gazdagabb. Most menj nyugatnak, majd északnak, ahol egy barlangbejáratot találsz, ami a GYÜLEKEZÉSI HELY-re vezet (ott folytathatod).





BALOLDALI ÚT, ALSÓ SZAKASZ:


Ugrálj le a kőoszlopokon, majd vizsgáld meg közelebbről az itt található ládát, ami egy Remedy-t rejt magában. Haladj jobbra, és ugrálj fel a kőoszlopokon, hogy egy következő ládához érj, amiben egy Elixir található. Menj vissza az első ládához, itt a párkány aljához menj, ahol leugrasz a következő oszlopra, amelyiken egy újabb láda található, s egy X-Potion boldog tulajdonosa lehetsz. Haladj délkeletnek. A következő képernyőn ugrálj le a kőoszlopokon, majd menj balra, a következő ládához, amiben egy Turbo Ether van. Ezután kövesd az ösvényt keletnek, majd északnak. Itt egy újabb ládára lelsz, egy újabb Vaccine-nel. Menj nyugatnak, majd kövesd az utat délnek, és ugorj át az oszlopokon. Amikor eléred a képernyő alját, akkor fuss dél felé.





Ezen a helyszínen haladj jobbra, majd nyomd meg a le nyilat, hogy leugorj a kis párkányra. Ez alatt egy nagyobb található, amin egy zöld ládában egy X-Potion-t találhatsz. Menj balra, át a kőhídon, ugorj lejjebb egy szinttel, és folytasd utad jobbra, míg el nem érsz a kőlépcsőkhöz. Menj le rajta, balra egy zöld láda hever, amiben egy Turbo Ether van. Ha balra mész, akkor le kell ugranod egy lentebbi párkányra.  A közelben egy gömb lebeg a levegőben. Nyomd meg a fel nyilat a párkány szélén, hogy átugorj a másikra. Ha ugrás közben jól időzítetten megnyomod az Enter gombot, akkor fel tudod venni a gömböt (Mega All matéria), ha nem sikerült, akkor a ugorj vissza az alsó párkányra, és próbáld meg újra elkapni (visszafelé nem lehet felvenni).





Ha megszerezted a Mega All matériát, és a nagy párkányon vagy, akkor menj a másik végére, ahol egy Speed Plus Source-ot tartalmazó láda van. Menj délnek, és a szélén le tudsz ugrani az alsó szintre. Innen folytasd utad délnek, és máris megérkeztél a GYÜLEKEZÉSI HELY-re.





GYÜLEKEZÉSI HELY:


Ennek a kamrának a jobb oldalán egy ládából egy Luck Source-ot vehetsz fel. Kövesd az utat, amint az kanyarog, míg el nem ér egy kőlépcsőhöz. Ekkor megjelennek barátaid. Attól függően, hogy merre küldted el őket, különböző tárgyakat hoznak magukkal. Beszélj hozzájuk, hogy, megkapd ezeket, majd közelítsd meg a lépcsőt. Válaszd a felső lehetőséget, hogy lemenj rajtuk, a felsőt, hogy ott maradj, ahol vagy. Ha már egyszer kiválasztottad a felső lehetőséget (lemenetel), akkor már nincs visszaút. Ha még körül akarsz nézni egy kicsit a többi helyen is, akkor nyugodtan válaszd az alsó opciót. A felső párkányon távozhatsz ekkor.





Ha a lemenetelt választottad, akkor létre kell hoznod egy új csapatot. Le fogsz ugrálni a lépcsőkön az északi kráter legmélyére. Egyszerűen csak ugorj egyik lebegő kőről a másikra a képernyő alja felé (általában mindegyiken meg kell küzdened egy szörnnyel). A második képernyőn a középső sziget felé vezet utad. Itt Jenova végső alakja jelenik meg, és megtámad titeket.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	JENOVA SYNTHESIS		LV: ??   HP: 60000 MP: ???


			JENOVA SYNTHESIS B	LV: 61   HP: 10000 MP: 600


			JENOVA SYNTHESIS C	LV: 61   HP: 8000  MP: 600





Kezdjél egy Haste-tel, és vonj magad köré Barrier-t, majd használj Enemy Skill-t és Summon matériákat. A csápszerű karok lehullanak, és használhatatlanná válnak, ha elég sokat sebeztél rajtuk, de regenerálódnak, ha nem ölöd meg gyorsan a főnököt. Használj erős varázslatokat, hogy sebezd JENOVA-t is (Ultima, Inseki). Amikor földi pályafutásának végét érzi, a feje felett megjelenik egy számláló, és 5-től visszafele számolja a köröket, ha eléri a 0-t, akkor elvarázsol egy Ultima-t. Ez egy könnyű csata. A fizikai támadásai gyengék (500 - 800 pontnyi sebzés), és szinte semmi más. Ha MP-t akarsz spórolni a továbbiakra, akkor használj fizikai támadásokat. Ha elvarázsolta az Ultima-t, akkor a csata véget ér, de nem kapsz EXP-t, GP-t, AP-t, szóval próbáld meg előtte legyőzni.


______________________________________________________________________________





Jenova Synthesis halála utána a föld megremeg, leszakad, amikor újra magatokhoz tértek, akkor ugyanitt vagytok, csak lebegtek. Sephiroth végső formáját láthatod, aki az északi kráter központjában lebeg. Új csapatot alakíthatsz, majd megkezdődik a csata Sephiroth-tal.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	BIZZARO SEPHIROTH A	LV: 61   HP: 40000 MP: ???


			BIZZARO SEPHIROTH B	LV: 61   HP: 2000  MP: 400


			BIZZARO SEPHIROTH C	LV: 61   HP: 10000 MP: 400


BIZZARO SEPHIROTH D	LV: 61   HP: 4000  MP: 400


BIZZARO SEPHIROTH E	LV: 61   HP: 4000  MP: 400





Használj Wall-t és Haste-eld fel magad, esetleg még a Regen is használható, majd használd legjobb támadásaidat ellene, mint pl. a Coin Toos, Ultima, Summon matériák. Minden egyes alakalommal, amikor levertél egyet a testrészeiből, akkor megkérdezik tőled, hogy át akarsz-e váltani egy másik csapatra (a bal lehetőség a váltás, a jobb, hogy maradsz ennél a csapatnál). Ebben az estben észre fogod venni, hogy Sephiroth sárga-gömb részét (C rész), csak egy csapat tudja sebezni. Miután a C rész már elég sebzést kapott, akkor egy újabb üzenet jelenik meg, ami arról értesít, hogy mostantól Cloud is tudja sebezni a C részt. Válts vissza rá, és támadd Sephiroth-ot. Miután a C rész megsemmisült, a többi részt is győzd le. Ha csak egy csapatod van, akkor csak annyit tehetsz, hogy támadod. A csapatok száma meghatározhatja azt a stratégiát, amit a csata alatt követned kell. Ha csak az egyik csapat is teljesen elpusztul, elveszíted a csatát. Amikor csapatot váltasz, a matériák használata lenullázódik (újra használhatod őket). Sephiroth valószínűleg Cloud szintjétől függően kapja az életerejét és varázspontjait. A Knights Of Round matéria általában elég a legyőzéséhez.


Sephiroth gyógyítani tudja magát a Bizzaro Energy-vel, és fel tudja vele éleszteni az elhullott testrészeit. A támadásai között találhatsz Demi3-at, egy robbanásos támadást, ami 1500+ sebzést okoz, egy Fire Ray támadást, ez 1700+ sebzést okoz. Van egy Fallen Angel szerű támadása, ami minden egyes csapattagot 1 életerőre visz le.


______________________________________________________________________________





Miután legyőzted Bizzaro Sephiroth-ot, megjelenik Sephiroth egy új formában. Mindig azzal a csapattal támadod meg, amelyikben Cloud is megtalálható.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	SAFER SEPHIROTH		LV: ??   HP: 72359 MP: ???





SAFER SEPHIROTH tud varázsolni Slow-t, Flare-t, Wall-t, Break-et, Doom-ot és Dispel-t (ez minden csapattagra hat). Más támadásai beleértve a Supernova-t, egy Summon jellegű támadás, is 1200 - 1300 pontnyi sebzést okoznak minden csapattagnak a Confusion és a Silence mellett. A Pale Horse (egy lézertámadás, ami 3700 - 3800 pontot sebez) és a Dein (1200 - 1300 pontot sebez) támadásai vannak még, ez utóbbi is mindenkit sebez. A szimpla fizikai támadása (szárnycsapás) is 5000 HP körüli sebzést tud okozni. Sephiroth ezen kívül még repülni is tud, ami több támadás és Skill ellen megvédi.





Használj Wall-t, majd gyógyítsd fel magad, ha szükséges. A negatív behatásokat az Angel’s Whisper Enemy Skill-lel is semlegesítheted. Használj Haste-et magadon, majd fizikai támadásokkal, és a legjobb Summon matériáiddal támadd, az Ultima is jól használható. Használhatod még a Coin Toss és a Throw parancsokat is. SAFER SEPHIROTH-ot nem olyan könnyű megölni, de nem túl nagy kihívás, még ha kisebb szintű is vagy.





SAFER SEPHIROTH HP-je, támadásai szintén függnek Cloud szintjétől.


______________________________________________________________________________





Egy adag automatikus rész után Cloud még egyszer utoljára szembe találja magát Sephiroth-tal. Ezt a csatát már rátok hagyom :). Veszíts nyugodtan. Ez után már csak a végső FMV van hátra. <Tifa domborzata helyből átugorja Laráét!!! -B-ChromE>





„Ezzel végére is értünk volna a harmadik CD-nek. Az utolsó csatákban nagy segítségetekre lehet a Knights Of Round matéria, ekkor más taktikát kell alkalmazni (süsd el a KOtR-t :), majd Mime-old le - ha szükséges még egyáltalán... <Van, amikor kell, nem is egyszer. Van, amikor nem is igazán szükséges, de olyan jól néz ki :) -B-ChromE->). De maradjatok még velünk, hiszen a bónusz-helyek, meg „egy-két” érdekesség még hátravan. <pl.: a Csirkefogászat…:) -B-ChromE->


											LaWMaN”





==============================================================================


6.	BONUSZ HELYSZÍNEK


==============================================================================





Ezekre a helyekre csak a kettes és a hármas CD-n tudsz elmenni, kivételt csak Yuffie küldetése jelent, amelyet az egyes és a kettes lemezen csinálhatsz csak meg.





------------------------------------------------------------------------------


6.1	ancient forest


------------------------------------------------------------------------------





Fellelhető:			Egy sziklán Cosmo Canyon közelében, a nyugati


				kontinensen.


Hogyan jutok el oda:	Használj Zöld, Fekete vagy Arany Chocobo-t, hogy


				idejuss. Vagy akkor is idejuthatsz, ha leverted az


				Ultima Weapon-t a harmadik CD-n, aki egy hatalmas


				krátert hagy maga után.


Itt található tárgyak:	Supershot ST, Spring Gun Clip, Slash-All matéria,


				Typoon matéria, Apocalypse, Elixir





Különböző tárgyakat (békák, nagy békák, darázsfészkek, stb.) vehetsz fel, ha megállsz előttük, és megnyomod az Enter gombot. Amikor először felveszel egy békát, megjelenik egy információs ablak, ami arról tájékoztat, hogy ha megnyomod a Del billentyűt, akkor az egész helyszín visszaáll az eredeti formájába (az összes béka, felvehető tárgy, stb.). Te is visszakerülsz a legelejére, függetlenül attól, hogy már mennyit haladtál előre. Ha elszúrtad (kifogytál a békákból, amikkel előrébb juthattál volna), akkor menj ki a képernyőről, majd gyere be ismét, ekkor újratermelődnek. Ha nem tudsz kimenni, akkor nincs más megoldás, mint elölről kezdeni az egészet. Szerencsére az eddig összegyűjtött tárgyaidat megtarthatod. Ahol béka kuruttyolást hallasz, oda, ha viszel egy kis békát, akkor egy nagyot kapsz helyette.





Az első helyszínen vegyél fel három kisbékát, majd vidd őket a földhíd alatt a dombra (egyszerre csak egy lehet nálad). Itt láthatsz három zsákszerű dolgot lelógni a fákról, ide kell beugraniuk a békáknak. Állj a domb szélére, majd nyomd meg az Enter gombot, mire elengeded a nálad találhatót, és az a zsákba ugrik. Menj gyorsan a másikért, majd az első zsákra ugorva engedd el a másodikat. Tegyél így a harmadikkal is, majd ugorj át a túloldalra. Itt óvatosan közelítsd meg a nagy virágot, és vedd fel az itt található zsákot, a Supershot ST-t találhatod meg benne. Ha túlságosan is a virág közepéhez értél, akkor az összecsukódik, ekkor elég sok HP-t veszítesz (a próbálkozások száma nincs limitálva). Menj tovább jobbra, ha itt befejezted, Cloud automatikusan használni fogja a rózsaszín liánt, hogy átjusson a túloldalra. A fa mellett elhaladva, a dombon találhatsz még egy zsákot, ebben egy Spring Gun Clip-et találsz, majd távozz jobbra, hogy az erdő egy újabb részére juss.





A második képernyőn vegyél fel egy békát, majd közelítsd meg a rózsaszín liánt. Válaszd a felső lehetőséget, hogy felugorj a párkányra. Ha itt hagyod a békát, akkor egy nagyot kapsz helyette (de a kicsit is használhatod). Innen a béka beugrik a zsákba, kövesd te is, majd szökkenj át a másodikra (ez már eleve tele van), végül a liánt használva Cloud leereszkedik a földre. Vegyél fel egy békát (nagyot), és mássz fel a jobbra található zöld párkányra. A párkány bal oldalán engedd el a békát, ugorj utána. Ha eleget vársz, akkor a zsákból újra felbukkanó béka (ezért kell a nagy) feljuttat egy eddig elérhetetlen párkányra. Itt vedd fel a darázsfészket, és ugorj vissza a földre. Közelítsd meg a kisebb virágot (a bal oldalit), ha elég közel állsz, és megnyomod az Enter-t, akkor Cloud a darázsfészket be fogja dobni a virágba, amit az elkap. Ekkor fel tudod venni a virágnál található sárga matériát, ami egy Slash-All. Vedd fel ismét a nagy békát, fel a zöld párkányra, de most a jobb oldalán engedd el. Ennél a zsáknál is várd meg, míg újra felbukkan a béka, hogy a másik húsevő virág túloldalára juthass. Jobbra távozva egy újabb helyszínre kerülsz.





A harmadik helyszínen két békát vegyél fel, helyezd őket a zsákokba, majd a lián segítségével landolj a fán. Menj balra, majd le a törzsön, hogy az előző helyszínen már látott zsákhoz juthass. Egy Minerva Band-et találsz benne. Ha túlságosan is lemész a törzsön, akkor visszaugrasz a második helyszín talajára, így inkább menj felfelé miután felvetted a zsákot. Ha valami miatt nem tudnál visszamenni, akkor csak ugorj le, és menj át újra a harmadik képernyőre, majd fel a fán. Ha ismét a fakoronán vagy, akkor folyasd itt.





Menj a legfelső ágra, és haladj jobbra, ezután vedd az irányt a törött ághoz. Itt Cloud három rózsaszín liánon is átugrik. Innen délre egy újabb zsákot találhatsz, amiben a Typoon matéria van. Menj vissza a liánokon, majd válaszd az alsó utat, ami a levelek mögött a földre vezet (jobbra tart ez az út is). Mikor megérkeztél a földre, vegyél fel egy békát. A jobb oldaladon két zsák is található. Mássz fel a mögöttük található párkányra, és innen engedd el a békát. Menj át a darázsfészket tartalmazó párkányra, és vedd fel azt. Dobd le a földre, majd lent közelítsd meg a virágot, amibe bele kell dobnod a darázsfészket (ehhez persze a földön is fel kell venned :)).





Vedd fel a kis békát, és menj el a virág mögött. Állj meg a bal párkányon, engedd el a békát, ami a közeli zsákba ugrik. Ugorj át a túloldalra. Balra vegyél fel egy újabb kis békát, amit a faodúba rakva egy nagy békára cserélhetsz. Vedd fel, és menj vissza (rakd a nagy békát a zsákba, ugorj át, és várd meg, hogy kiugorjon melléd). Vedd fel ismét, majd menj a leg-jobboldalon található párkányra, és itt engedd el. A zsákon várd meg, míg a béka elő nem bújik, amivel a túloldalra katapultál téged. Egy barlang bejárata előtt találod magad.





A barlangban menj jobbra, ahol egy ládában megtalálhatod az Apocalypse kardot. Innen menj északara, majd keletre, ahol egy újabb láda vár rád, egy Elixir-t rejtve magában. Végül távozz a baloldali kijáraton. Huh, végre ismét kint vagy. Milyen szerencse, hogy ezen a részen egy főnök sincsen, de néha így is elég idegesítő a sok növény ellen harcolni :).





------------------------------------------------------------------------------


6.2	vincent vízesése


------------------------------------------------------------------------------





Fellelhető:			Egy vízesés a nyugati kontinens közepén, hegyektől


				körülvéve.


Hogyan jutok el oda:	Használj Zöld, Fekete vagy Arany Chocobo-t. Vagy


				tengeralattjáróval, amivel a sötét részen (nyugati)


				tudsz dokkolni.


Itt található tárgyak:	Death Penalty, Chaos Manual (második látogatás)





A vízesés mögött egy szobát találsz, amit fehér kőből építettek. Ha Vincent nincs a partiban, akkor egy üzenetet kapsz, amiben az ő nevét emlegetik. Szóval gyere vissza úgy, hogy ő is a csapatban van. Ekkor egy nőt találsz itt, Lucrecia-t. Egy visszaemlékezésnek lehetsz tanúja, ami Vincent-et érinti. Első látogatásra csak ennyi történik, de másodszorra már felveheted Vincent legjobb fegyverét és a 4. Limit Break-jének kézikönyvét is (ezt a második vagy a harmadik lemezen teheted meg).





------------------------------------------------------------------------------


6.3	bonusz matéria helyek


------------------------------------------------------------------------------





______________________________________________________________________________


LEGNYUGATABBI BARLANG (Wutai mellett)





Fellelhető:			A legnyugatabbra található kontinens hegyekkel


				elzárt területén találhatod.


Hogyan jutok el oda:	Használj Zöld, Fekete vagy Arany Chocobo-t, hogy


				átkelhess a hegyen, szállj le, és menj be.


Itt található tárgyak:	Mime matéria





A barlangban semmi más nincs, mint egy sárga fény a közepén, amit ha megpróbálsz megérinteni, akkor megkapod a Mime matériát.


______________________________________________________________________________


NYUGATI BARLANG (North Corel közelében)





Fellelhető:			Egy barlang, ami egy négyszögletű, barna földön


				található. Egy folyó is van a közelben. A Gold


				Saucer melletti folyó sekély részéhez közeli hegy


				lábánál találhatod, a Nyugati Kontinensen. Egy


				másik barlang bejárata is van annál a folyónál,


				amelyiket keresztezed.


Hogyan jutok el oda:	Használj Kék, Fekete vagy Arany Chocobo-t, ami


				átvisz a folyón a barlang bejáratához.


Itt található tárgyak:	HP<->MP matéria





Ennek a barlangnak a belsejében egy lilán fénylő matériát találhatsz, a HP<->MP matériát.


______________________________________________________________________________


DÉLI BARLANG (Mideel-hez közel)





Fellelhető:			Egy barlang a félsziget északkeleti végén a


				leginkább keletre található részén a kontinensnek.


Hogyan jutok el oda:	Használj Kék, Fekete vagy Arany Chocobo-t. Az előző


				kettőt a Highwind-del oda is kell szállítanod.


Itt található tárgyak:	Quadra Magic matéria





Ebben a homokos talajú barlangban egy kék, piramis-szerű tárgyat látsz, ha megvizsgálod, akkor megkapod a Quadra Magic matériát.


______________________________________________________________________________


ÉSZAKKELETI SZIGET (Kerek sziget)





Fellelhető:			Egy ovális alakú sziget, amelyet magas hegygyűrű


				vesz körül. A térkép északkeleti részén találhatod


				meg. A térképen nincs feltüntetve! A sziget


				belsejét erdő borítja, ezért nem tudsz a Highwind-


				del ide jönni.


Hogyan jutok el oda:	Csak Arany Chocobo-val juthatsz el erre a szigetre.


				Majd be a barlangba (természetesen a Chocobo-ról le


				kell szállnod, hogy bemehess).


Itt található tárgyak:	Knights Of Round matéria





Ez a barlang is üresnek tűnhet, de ha megvizsgálod a piros piramist, ami a fatörzseknél található, akkor megkapod a játék legerősebb summon matériáját, a Knights Of Round-ot.





------------------------------------------------------------------------------


6.4	yuffie alküldetése


------------------------------------------------------------------------------





Fellelhető:			Wutai városa. Ide jöhetsz az első lemezen, amikor


				már megszerezted a Tiny Bronco-t, vagy a második


				CD-n, ha már megvan a Highwind vagy egy színes


				Chocobo. A harmadik CD-n már NEM csinálhatod meg


				ezt a küldetést!


Hogyan jutok el oda:	Ahhoz, hogy ezt a küldetést elvállalhasd, Yuffie-


				nak már csapattagnak kell lennie, ez nem azt


				jelenti, hogy benne kell lennie az éppen


				aktuálisban, itt úgyis csatlakozni fog. Wutai-t a


				legnyugatabbra fekvő kontinensen találod.


Itt található tárgyak:	Hairpin, Magic Shuriken, MP Absorb matéria,


				Swift Bolt, Elixir *2, Dragoon Lance, Peace Ring,


				HP Absorb matéria, X-Potion, Turbo Ether, Ice Ring,


				All Creation manual, Leviathan matéria





Miután megérkeztél ennek a kontinensnek a déli végére, haladj északnak. Egy kanyargós ösvény vezet fel egy fennsíkra. Amikor mész fel az ösvényen, még akkor is, ha Chocobo-val teszed ezt, Yuffie fog megállítani. A kép átvált, feltűnik Yuffie, ellopja a matériáidat*, majd elszökik, de hátrahagy két Shinra őrt egy kis cstározásra. Az őröket szerencsére könnyen le lehet győzni. Ha Yuffie is a csapatban volt eddig, akkor az őrökkel csak ketten fogtok megküzdeni. A csata után Barret fog csatlakozni a csapathoz, ha ő már eleve veled volt, akkor más. A csapat összeállítását utána természetesen saját szájízed szerint megváltoztathatod.





* Yuffie kb. 48-50 matériát (a szám változó) tud ellopni. Ilyen prioritás alapján válogat a matériák között: Master matéria, Summon matéria, Önálló (Independent) matéria, Parancs (Command) matéria, Kiegészítő (Combination) matéria és végül a Magic matéria. Ez azt jelenti, hogy lehetséges, hogy marad nálad pár matéria, miután elszökött.





Ha a Highwind-del jöttél ide, akkor próbálj meg Wutai közelében leszállni, ha be akarsz menni a városba, akkor is Yuffie-val fogsz találkozni a vadonban, de legalább visszafelé nem kell végigmenned az egész kontinensen.





A játék ezen pontján a karaktereid visszautasítják, hogy járműre szálljanak, és elhagyják a szigetet mondván, hogy előbb meg kell keresniük Yuffie-t.





A kanyargós ösvénytől haladj északnak, amíg át nem kelsz egy hídon. Innen nyugatra menj, ahol a második híd vár rád. Amint átértél a túloldalra, haladj délkeleti irányba. Ez egy észak felé vezető úttal találkozik, ami egy híd alatt vezet el. Miután átmentél a híd alatt, egy másik hídon kell átmenned, itt a föld lapos és füves. Folytasd utad északnak, és máris Wutai-ban találod magad.





Amikor beérsz a városba, Yuffie meglát, és elrohan. Menj a város bal felső sarkába. Az itteni út egy nagy udvarra vezet, egy pagoda előtt. Menj be a jobb oldaladon található épületbe, bent sétálj addig, míg egy olyan szobáig nem érsz, ahol egy ember alszik. Lépj be, és beszélj hozzá. Ő Godo, Yuffie apja. Folytasd a beszélgetést, amikor feláll, Yuffie fog feltűnni, de az apja elkergeti. Ha követed Yuffie-t, eltűnik. Mielőtt elhagynád ezt a helyet, menj be a Godo szobája mellett található terembe, ahol ha a jobb oldali falat megvizsgálod, akkor egy rejtett folyosóra bukkanhatsz. A folyosó végén egy ládában a Hairpin vár rád (Red XIII fegyvere). A kifelé vezető utadon menj be a bejárat bal oldalán található szobába. Itt ingyen eltöltheted az éjszakát, de ha megvizsgálod a baloldali falon található írást, akkor az felemelkedik, és egy újabb rejtett átjárót fed fel. Az itt található ládából veheted fel a Magic Shuriken-t.





Menj vissza a városba, itt is a délnyugati sarokban található étkezde felé. Itt megtalálod a Turk-okat! Beszélj mindegyikkel (Elena, Rude és Reno). Ha végeztél, menj el az Item boltba. Itt más esetben egy nő állt egy kincses láda előtt, amit így nem tudtál kinyitni, de most szabad az út. Egy MP Absorb matériát találsz benne. De még mielőtt nagyon örülhetnél neki, Yuffie ugrik közétek a mennyezetről, és ezt is magával viszi. Hagyd el a boltot, és menj a város délkeleti részébe. A bejárattól nem messze van egy épület, amiben vizsgáld meg a bal oldalon található összecsukható paravánt. E mögött rejtőzik Yuffie, amint felfedezitek, előront a rejtekéből, és elviharzik. Menj te is ki, kövesd az étkezdéhez, ahol a kívül található nagy korsóban találhatod meg (jé, egy mozgó korsó :)). Közelítsd meg, majd az Enter megnyomására a társaid elállják a lehetséges kijáratokat. Ez után háromszor nyomd meg az Enter-t, hogy Cloud előzavarja rejtekéből. Miután belátja, hogy nem tud elszökni, elvezet titeket a házához.





Eközben két Shinra katona rohan be az étkezdébe, hogy találkozzanak a Turk-okkal. Miután Elena távozott, Yuffie házában találod magad és társaidat. Amikor lemegy, kövesd őt, és olvasd el az itt található Turtle’s Paradise Flyer-t, majd beszélj Yuffie-hoz. Ha újra tudsz mozogni, menj be a hátsó szobába, és vizsgáld meg az itt található karokat. Mindegy, hogy melyiket húzod meg a kettő közül, mindkét esetben ugyanaz fog történni. Csapdába esel. Igen, Yuffie már megint túljárt az eszeden :). Vizsgáld meg másodszor is a kapcsolókat, hogy kiszabadulj a ketrecből. Ezek után hagyd el a házat.





Menj vissza a nagy udvarra, ahol a pagoda is áll. Most már bemehetsz a bal oldalon található épületbe. Menj fel a lépcsőkön, vizsgáld meg a harangot, hogy megszólaltasd, ez egy titkos ajtót nyit meg. Az ajtó mögött Yufiie-t találod, akit nem más ejtett fogságba, mint Don Corneo, az a perverz alak, aki Wall Market-ben is ellenetek játszott. És mintha még nem lenne elég,  Elena-t is fogva tartja <Két nővel - A mázlista...:) -B-ChromE->. Mielőtt elkezdenéd az üldözést, nyisd ki a jobb oldali ládát, amiben egy Swift Bolt van, valamint a bal oldalit is, amiből egy Elixir-re tehetsz szert. Ha felmész a lépcsőn, akkor az oltáros szobában találod magad, Godo házában. Három Shinra katona jelenik meg, és megtámadnak, esélyt adva Corneo-nak, hogy elmeneküljön. A katonák eliminálása után menj ki a házból.





Itt belefutsz Rude-ba és Reno-ba. Beszélj hozzájuk, majd menj Wutai északkeleti csücskébe. Itt egy utat találsz, ami felvezet a hegyekbe, ahol a nagy Dachao szobrokat a sziklában örökítették meg. Beszélj a Turk-okkal az út folyamán. Haladj egészen az elágazásig. Itt válaszd az északra vezető ösvényt. Ez egy nagy fej mellett vezet el egy kereszteződésig, ahol Rude állja el utadat a barlang bejárata felé. Ha beszélsz vele, bemegy a barlangba. Egészen addig nem mehetsz át a tűzvermeken, amíg meg nem szerezted a Levaiathan Scales-t a Junon víz alatti Mako erőműből. Itt egy láda is található, ami Cid egyik fegyverét (Dragoon Lance) rejti magában. Beszélj ismét Rude-dal, majd távozzatok a barlangból. Kint menj délnek, hogy Corneo-ra találj, aki kikötözte Yufiie-t és Elena-t a Da-chao szobor fejéhez. Amikor meg akarsz ütközni vele, akkor egy szörnyet idéz meg, hogy ő harcoljon helyette.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	RAPPS				LV: 39   HP: 6000 MP: 300





Ez a szárnyas szörny nem túl erős, de mivel nem túl sok matériád maradt (ha maradt egyáltalán), ezért - nincs más választásod -  csak támadni tudod. Használj Phoenix Down-t, Hi-Potion-t és egyéb gyógyító tárgyakat, ha a szükség úgy hozza. Deadly Waste-t, Swift Bolt-ot használj a támadásaid mellett, ha nem csak szimpla sebzést akarsz elérni. Ebben a csatában Red XIII és Vincent a legjobb választás a magas támadó értékeik miatt, a Limit-jeik is remekül használhatóak. Egy Peace Ring lesz a jutalmad a csata végén.


______________________________________________________________________________





A csata végeztével Don Corneo egy kérdést tesz fel, amire a három lehetséges válasz közül kell megadnod a választ. Bármelyiket választhatod. Corneo azzal fenyegetőzik, hogy megöli Yuffie-t és Elena-t, de ekkor feltűnik Reno és Rude is, akik Corneo-t a már rég kiérdemelt halálába küldik. Yuffie otthonában találod magad, ahol minden ellopott matériát visszaad, az MP Absorb-ot is beleértve.





Ezután a világtérképre kerülsz, de én a helyedben még nem hagynám el a helyszínt. Menj vissza Wutai-ba, és menj be a Yuffie házához közeli épületbe (tele van macskákkal). Általában semmit sem csinálhattál itt, de most menj fel a hátsó lépcsőn, ami egy titkos járathoz vezet. Haladj északnak, ahol egy macskát és egy ládát találsz. A ládából magadhoz vehetsz egy HP Absorb matériát. Menj ki az épületből.





Most menj vissza a nagy udvarra. Menj be a pagodába, és beszélj az itt található emberhez, Goorikii-hez. Elmondja, hogy ha Yuffie úgy akarja, akkor megküzdhet az öt erő pagoda öt védőjével. A felső válasszal elfogadod, míg az alsóval elutasítod a lehetőséget. Minden egyes csata után menj egy szinttel feljebb, ahol az ott állóval kell megvívnod (felső válasz csata, míg az alsó az elutasítás). Nem kell egy nekifutásra megnyerned az összes csatát, és ha Yuffie meghalna a csatában, akkor sem lesz vége a játéknak, de fel kell élesztened, mielőtt tovább harcolnál vele. Az ellenfeleid a következők lesznek:





Első Emelet: Gorky, egy szárnyas lény.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	GORKY				LV: 30   HP: 3000 MP: 150


							gyenge a Wind ellen





Haste-eld fel magad, majd használd a Deathblow matériát, hogy gyorsan, nagy sebzéseket vihess be ellenfelednek. Ne felejtsd el gyógyítani magad, ha szükséges. A főnök tud Barrier-t használni, de még így is könnyű ellenfél. Yuffie egy X-Potion-t kap, ha nyer.


______________________________________________________________________________





Második Emelet: Shake, egy pingvin-szerű szörny.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	SHAKE				LV: 32   HP: 4000 MP: 180





Használd ugyanazt a taktikát, mint amelyiket az előző ellenféllel szemben. A Barrier varázslatra is szükséged lehet, hogy csökkentsd a fizikai támadások erősségét. A Furious Bomber támadása nagy sebzést okoz, de gyorsan növeli a Limit-et. Egy Turbo Ether lesz Yuffie jutalma a csata végeztével.


______________________________________________________________________________





Harmadik Emelet: Chekov, egy négykezű ellenfél.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	CHEKOV			LV: 34   HP: 5000 MP: 210





Tartsd magasan a HP-det arra az esetre, ha paralizálna. Az eddigi taktika itt is beválik (Haste, Barrier, Deathblow). A nyereményed egy Ice Ring lesz ebben a csatában.


______________________________________________________________________________





Negyedik Emelet: Staniv, egy furcsa teremtmény


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	STANIV			LV: 36   HP: 6000 MP: 240





Használd ugyanazt a módszert, amit Shake ellen. Ez a pagoda legegyszerűbb ellenfele. Ha nyersz, egy Elixir üti Yuffie markát.


______________________________________________________________________________





Ötödik Emelet: Godo, egy háromfejű lény. Automatikusan megtámad, amikor


		   beszélsz hozzá.


______________________________________________________________________________


FŐNÖK TIPPEK:	GODO				LV: 41   HP: 10000 MP: 1000





Godo támadásai aszerint változnak, hogy melyik feje fordul feléd. Sok fajta támadása van, beleértve a Trine Enemy Skill-t is és a HP ellopási képességét. Az MP-jét arra használja, hogy gyógyítsa magát (1200+ HP használatonként). Ahhoz, hogy legyőzd, le kell fogyasztanod az MP-jét. Ezt a Ghost Hand tárggyal vagy a Magic Hammer Enemy Skill-lel (a Razor Weed-ektől tanulhatod meg, Wutai-tól északra vannak) teheted meg. Ha van Enemy Skill matériád, akkor ne felejtsd el megtanulni a Trine-t, mivel csak ez az egyetlen alkalom, amikor megteheted ezt! A másik lehetőséged, hogy kitartasz addig, amíg el nem fogy az MP-je, így már nem tudja gyógyítani magát. Yuffie negyedik Limit Break-jének (All Creation) a Manual-ját kapod meg, ha megnyered a csatát.


______________________________________________________________________________





Miután Yuffie legyőzte Godo-t, a Leviathan matériát is megkapod tőle - ajándékul.
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