Szasztok!

Ezzel a ,,teljes leírással” azoknak a gamereknek szeretnék segítséget nyújtani, akik vagy most kezdenek ismerkedni ezzel a remek játékkal, vagy akiknek nem sikerült megbirkózniuk a géppel All-Star fokozaton. Azért nekik, mert a többiek már biztos ismerik mindazt, amit leírok majd. Megpróbálok minél több hasznos infóval szolgálni, így aztán lesz itt gólszerzési taktika, stratégiai beállítások, de még jó tanácsok is. Azt javaslom, kezdjük mindjárt a legfontosabbal, a gólszerzéssel…

Jelmagyarázat: Szaggatott vonallal jelöltem a passzokat,



 egyenessel pedig a helyezkedéseket.



 A korongot felvivő játékost P betűvel jelöltem,



 a befejező lövés mellé pedig egy G betűt tettem. 

[image: image1.png]©
@ﬁ\ | % :
==e=
b
. .




[image: image2.png]


[image: image3.png]



[image: image4.png]



2 az 1 ellen
A balszélső viszi fel a pakkot a bulihelyig. Ott átpasszolja a jobbszélsőnek (1), aki rögtön visszanyomja a már elmozdult balszélsőhöz (2). Ő azonnal betűzi a korongot a hálóba (3). Természetesen ez a stratégia akkor a legmegbízhatóbb, ha a befejező játékos neve mellett ott díszeleg a hokiütő, mert az ilyen játékosok az ún. ,,nagylövők”. Ha egy ilyen játékossal fejezzük be az akciót, szinte biztos a gól, ha nem, akkor is (megfelelő mennyiségű gyakorlás után) kb. 60%. Ez a stratégia természetesen a másik oldalról végezve is hatékony.
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Most a jobbszélső viszi fel a korongot egészen a bulihely nyugati széléig, és csak ott passzol balra (1). A balszélső azonnal lő (2). Itt is, és az előző stratégiánál is elég csak ,,lepöttyinteni” a lövés gombját, tehát nem kell hosszan lenyomva tartani. Ez a stratégia is működik a másik oldalról. A legcélszerűbb, ha jobb oldalról a jobbszélső, bal oldalról a balszélső fejezi be az akciót. Éppen ezért, ha a csapat összeállításánál összekeverted a szélsőket, egyszerűen elviszed a kapus előtt a pakkot, így társaddal máris helyet cseréltetek. Ekkor egy gyors visszapasszal, majd egy lövéssel (ki gondolta volna, mi? () zárd az akciót.

[image: image6.png]


Teljes letámadás

A center viszi fel a korongot. A félpályánál átnyomja balra (1). A balszélső az ellenfél kék vonalánál kapja az ,,árut”, majd visszateszi a centernek (2). Ő átfordítja jobbra (3), a jobbszélső pedig felviszi a jobboldali bulihely nyugati oldaláig. Két gyors passz után (4,5) a balszélső fejezi be az actiont (6). Ez a stratégia is működik az ellenkező oldalról. Minden hasonló letámadás lényege az, hogy a lehető leggyorsabban passzoljunk, hogy a gépnek ne legyen ideje reagálni, így ne tudjon szerelni minket. Ha lefülelik valamelyik passzt, természetesen elölről kell kezdenünk az akciók felépítését. (Már ha sikerült visszaszereznünk az ellenféltől a pakkot.)
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1 az 1 ellen 

A most következő taktikák akkor válnak be igazán, amikor egyedül viszed a kapusra a pakkot. Itt, az elsőnél az ellenfél kékvonalát átlépve kell egy erős lövést kapura küldeni (1). (Most nem a ,,pöttyintéses” technikát kell alkalmazni, hanem hosszan kell lenyomva tartani a lövés gombot.) A legjobb, ha mellé megy, mert így tudunk gólt elérni: a kapu mögötti palánkról visszapattanó korongot azonnal lőjük a hálóba (2). A kapusok a legtöbb esetben elszúrják, mert túlságosan kinn állnak ahhoz, hogy visszaérjenek a kapujukhoz, amíg be nem passzolod a korongot a hálóba. Tapasztalataim szerint ez az egyik legnehezebben kivitelezhető akció.
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A bulihely közepéről kapura küldött erős lövés (1) a legtöbb esetben a kapusról a kapu mögötti palánkra pattan. Az innen visszapattanó korongot azonnal kaparintsuk meg (2), és forduljunk vissza vele. Amint hátulról egy kicsit túllépjük az ellenfél alapvonalát, egy gyors ,,pöttyintéssel” üssük az üres  kapuba a korongot (3). Ha mindent a lehető leggyorsabban csinálunk, a leülő kapus nem tudja elérni a lövést. Ez a befejezés szinte mindig bejön, csak az a lényeg, hogy jobb oldalról jobbszélső nagylövővel lőjünk, balról pedig balszélsővel.
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Ezen az képen a jobbszélső nagylövők lövési pozícióit ábrázoltam (1,2). Azért emeltem ki itt is, hogy nagylövők, mert csak ők tudnak olyan erősségű lövéseket megereszteni, amelyekre a kapusok gyakran mozdulni sem tudnak, de sokszor le is ülnek. Balszélsővel a megoldás ugyanez, csak képzeljétek el ennek az ábrának a tükörképét!
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A bal- vagy jobbszélső nagylövővel visszük fel a korongot a kapu mögé (1), majd onnan visszakanyarodva szinte a ,,kapus szájából” egy erős lövéssel fejezzük be az akciót. Megoldásra vezethet még az is, ha a kapusra egyenesen ráviszed az ,,árut”, majd amikor már nagyon közel értél hozzá, ,,lepöttyinted” azt a billentyűt, amit a cselre konfiguráltál (,,deke”). Ekkor a balszélsők jobbra, a jobbszélsők  balra húzzák a pakkot. A húzás közben már csak egy dolgod van: a húzással ellentétes irányba ,,pöttyinteni” a korongot. (Balszélsővel balra, jobbszélsővel jobbra.)
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Ez a taktika az egyik legegyszerűbb: ha bármelyik játékosoddal bármelyik szélen a középső harmadban lévő bulihelyekhez (piros pöttyök) érsz, tartsd az egyik ujjad a        

nyílon, egy másikkal pedig ,,pöttyintsd le” a lövés gombot. 
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Bulihely-taktikák

A korongot megszerző játékosod visszateszi a pakkot a bulihely délnyugati oldalához (1). Az itt álló játékos pedig rögtön továbbadja az akció kezdetekor balra elmozduló játékosnak (2), aki azonnal lő (3). Az ilyen típusú akciók alapja, hogy elhozzuk a korongot. Ez nagyon egyszerű, csak annyit kell tennünk, hogy mikor a spori leejti a pakkot, csak ráhelyezzük az ujjunkat a passz gombra. (+ ennél az akciónál természetesen a     és a 

      nyilakra.)


A ,,bulizó” játékos hátraadja a pakkot (1), innen pedig továbbtesszük a bulihely nyugati széléhez (2). Az itt lévő játékossal elvisszük az alapvonal közelébe, ahonnan élesen beadjuk az akció kezdetekor  jobbra elmozduló játékosnak (3). A kapusok a legtöbb esetben elfekszenek az éles passzokra, így ha van egy kis lélekjelenlétünk, megvárhatjuk, amíg túlcsúszik rajtunk. Ha nincs, egy gyors lövéssel fejezzük be az akciót (4).


A korongot megszerző játékosod visszateszi a pakkot a bulihely délnyugati oldalához (1). Az itt álló játékos pedig rögtön továbbadja az akció kezdetekor balra elmozduló játékosnak (2), ő visszateszi az akciót kezdő játékoshoz (3), aki azonnal lő (4).

A korongot megszerző játékosoddal visszateszed a pakkot (1), majd továbbadod jobbra (2). A délkeleten álló játékossal felpasszolod az akció kezdetén keletről északra elmozduló játékoshoz (3), aki azonnal a kapuba lövi a korongot (4).

Én ezeket a stratégiai beállításokat használtam a játék során. Ha te más beállításokkal játszol, nem biztos, hogy a fent említett akciókat sikeresen végre tudod hajtani!!! (A beállításokat a Coaching Strategy címszónál keresd!)

	Offensive
	Defensive

	Pressure
	80%
	Pressure
	Standard / 3 FC

	Off. Zone
	Combination
	Def. Zone
	Staggered High

	Powerplay
	Combination
	Penalty Kill
	Combination


A támadóbb szellemű játékosoknak érdemes minél nagyobb százalékú támadást beállítani, így a csapatból többen fognak a támadással foglalkozni, mint a védekezéssel. Láthatjátok, hogy ahol lehetett, mindenhol a ,,combination”-t állítottam be, ez azoknak a játékosoknak kedvez, akik többre értékelik a passzjátékot, illetve az okosan kidolgozott helyzeteket, mint az eszetlen lövöldözést. A védekezésben szerintem a legjobb stratégia a ,,Staggered High”. Itt a védőink már a kék vonalunknál ráállnak az ellenfél támadóira, és igyekeznek őket kiszorítani a kapu előteréből.

Néhány jó tanács: 

· Ha még nem vagy olyan jó, hogy elverd a gépet All-Star fokozaton, akkor is játssz erősebb szinten, mint amire képes vagy! Csak így tudod megfigyelni a gép mozgását, gyenge időszakait (általában amikor emberhátrányos helyzetben van), csak így tudsz fejlődni! Hidd el, a kezdeti billentyűzetszétverő időszak után már egy középszintű csapattal is (pl.: Calgary Flames)  olyan csapatokat tudsz elverni 10-15 góllal, mint pl.: a Buffalo Sabres vagy a Devils. 

· Játssz 8 perces harmadokkal! Így amikor áll a játék, van időd kipihenni az ujjaid zsibbadását, és így kb. fél óráig tart egy meccs.

· Gyenge gépeken, mint pl. az enyém is, (AMD K6-2 300, 96 mega RAM, Voodoo 3 2000) csökkentsd le a grafikát játék közben! Így pörgösebb lesz a game, és nem lesz szaggatás, ami zavarhatna. Mikor a játék áll, növelheted, mert akkor nem számít, ha egy kicsit szaggat. 

· Kapcsold ki a ,,Puck Shadow”-t! Így realisztikusabb lesz a játék, meg különben is, olyan hülyén néz ki az az óriási árnyék!

· Ha már profi vagy mindenben, és 40 góllal vered a Columbussal a Colorado-t (, muszáj előnyt adnod a gépnek! A ,,Goalie Boost”, ill. a ,,Player Boost” is legalább 2-3 ,,+”-szal több legyen a gépnél, mint nálad!

· Ha a ,,Momentum Meter” már kiakad a te oldaladon, használd ki, hogy hangulati előnyben vagy! Passzolj rengeteget, de a legfontosabb, hogy ne hagyd csökkenni a csapatod hangulatát! Ezt úgy tudod elérni, ha 2-3 passz után mindig lősz, hiszen a gép ilyenkor a kapura lövéseket számolja és értékeli.

· Ha emberhátrányban vagy, vagy az ellenfél hangulata a tetőfokán van, tördeld a játékot! Üsd ki a harmadodból a pakkot, esetleg üsd a palánkon kívülre, vagy tartsd meg a kapusoddal a korongot. Így az ezek után következő korongelhozásoknál talán sikerül felülkerekedned, így te leszel előnyösebb helyzetben, hiszen támadhatsz.

· Ha a gép saját harmadában megkaparintotta a korongot, és van a kapuja előtt egy játékosod, próbálj vele nekisprintelni az ellenfél kapujának! Nem egyszer bejött ez a trükk! Ha elmozdul a kapu, ott maradhatsz az ellenfél harmadában, ráadásul megakadályoztad a gép támadását! 

Jelek a játékosok mellett:

1. Hokiütő: Ezek a játékosok az ún. nagylövők. Ők a pálya bármely pontjáról képesek erős, és meglehetősen pontos ütéseket kapura küldeni. Bajnokság során néha lesznek olyan játékosaid, akik ha jól szerepelnek, néhány meccsre ,,megkapják a hokiütőt”.

2. Kalapács: Az ezzel ellátott játékosaid a keményfiúk, ők azok, akik kicsalhatnak az ellenfélből egy-egy szabálytalanságot, és így emberelőnyhöz juthatsz. Ha pedig a bunyók során is nyerni szeretnél, feltétlenül szerződtesd le a Nashville Predators-ból Cale Hulse-t és Scott Walker-t, illetve a Calgary Flames-ből Denis Gauthier-t! Ezek a srácok 4-5 ütésből lerendeznek bárkit, ráadásul úgy, hogy a legkevesebbszer állítják őket végleg ki. 

3. ,,Hot Streak”: Ezek azok a játékosok, akik a legjobb formában vannak. Ha egy játékos alapból nem nagylövő, ebben az esetben válik azzá.

4. ,,Cold Streak”: Akik mellett az összeállítás során jégcsapot látsz, azokat tedd a hátsó sorokba! Nekik nem növekedni, hanem csökkenni fognak mutatóik.

5. ,,ZZZ”: Ha ezt a jelet látod a kapusod mellett, akkor a cserekapust tedd a kezdőbe! Az elfáradt kapus nem nyújt 100%-os teljesítményt!
6. Lázmérő: Ezeket a játékosaidat is jobb, ha a hátsó sorokba teszed, hiszen az influenzából visszatérő játékosok sem 100%-osak!
7. Sebtapasz: Azok a játékosaid, amelyek sérülésük után lábadoznak. Lehetőleg ne játszasd őket, de ha muszáj, tedd őket a 3-4. sorba!
8. Vörös kereszt: Sérülés miatt ezek a játékosaid hosszabb ideig nem alkalmasak a játékra!

Remélem sokaknak segíthettem:

Davids






     (Hajdú Gyula)

