Total Annihilation








Arm-ok





Elso küldetés





Itt semmi különöset nem kell tennünk, csak vigyük a csapatot a Galactic Gate felé.





Második küldetés





Induljunk el dél felé. Azért 3-4 napelemet építsünk. Ha jönnek az ellenséges robotok, csak lojük szét oket. Ha elértük a KBOT-labort, akkor mindent bele.





Harmadik küldetés





Építsünk kb. 3 napelemet és fémbányát, valamint egy jármu- és egy KBOT-labort. A pókokkal húzódjunk vissza és állítsuk oket „Hold Position”-ra. Készítsünk sok PeeWee-t és tankot. Ha sokan 


vagyunk, akkor jöhet a tisztítás. Vonuljunk végig a pókokig és utána a bázishoz rendeljük oket.





Negyedik küldetés





Építsünk: 2-3 KBOT- labort, lézertornyokat a bázis köré, ha meg van, jöhet a jármugyár és kezdjük el termelni a Samsonokat (Rockó a KBOT-ban). Menjünk a csapatokkal elore. Fémtelepekre építsünk bányákat!


Ha erosek vagyunk, jöhet az Adv. KBOT labor, ahol a zeusokat gyártjuk. Egy 30-40 fos csapat és írtjuk a Core-t!





Ötödik küldetés





Ne nagy bázist hozzunk létre. A vízi csapatokat délre irányítsuk. A kis csapattal elore menjünk és a fémtelepeket foglaljuk el (kb. 6-7).  A bázist vegyük körül egy sor Defenderrel. Utána jöhet az egyes és kettesszintu KBOT és jármugyár. A biztonság kedvéért még egy sor Defender ajánlott.  Gyárakban Rockókat, Zeusokat, Bulldogokat és Samsonokat gyártsunk, tisztítsuk meg ezekkel a pályát. Hat-hét Tritont termeljünk és a Commanderrel küldjük oket a térkép dél-nyugati részére. 


Itt mindent irtsunk ki. Utána a Galactic Gate-et foglaljuk el.





Hatodik küldetés





Az elején simán lojük le a robikat. A Core épületeket foglaljuk el. Építsünk KBOT gyárat meg két kikötot. Sok-sok tengeralattjárót építsünk és küldjük oket az öbölbe. A KBOT-ban építsünk 2 építot és 8 Hammert (ok menjenek járorködni a sziget nyugati részére). Fémtelepeket építsünk! Segítsünk a Commanderrel az öbölnél. Gyártsunk néhány Crusadert a kikötobe. Ha baj van a fém mennyiségével, szívjuk fel a roncsokat. Ha bírjuk oket, elfogynak a hajók.





Hetedik küldetés





Vigyázzunk a Moho Mine-ra! Építsünk tornyokat a légi támadások elol. Telepítsünk hajó gyárat, kb. 3-4-et. A gyárakban készítsünk 7 Conquerort, 7 Rangert és sok Lurkert. Szedjük fel a roncsokat és a sérült egységeket javítsuk meg. Az öbölnél lesznek. Ide vigyük járorözni oket. Ha mindent kilottél, akkor jöhetnek a maradékok.





Nyolcadik küldetés


 


A meglévo hajógyár mellé építsünk 2-es szintut is! 2-4 építo hajót, utána  pedik jöhetnek a Lurker-ek, Crusaderek és a Rangerok. Ha jön a Core, akkor adjunk nekik a Lurkerrel. Sok hajót gyártsunk! 


Közben a földön építsünk egy 2-es szintu jármugyárat, Guardiant és Defendert építsünk a támadások elleni védelem miatt. Utána jöhetnek a Tritonok gyártása. Szedjük fel mindig a roncsokat! Sétáljunk át egy másik szigetre és ott építsünk fémkitermelot. Ha kicsit nem támadnak a 


Core-ok akkor mindent bele! Erosödjünk meg és készítsünk sok hajót, egységet. Ha már erosek vagyunk, akkor irthatjuk a Pirosokat! Utána a Galactic Gate-et foglaljuk el.





Kilencedik küldetés





2 fémbányát, 4 napelemet és egy repülo gyárat kell létrehoznunk. Jöhetnek a lézertornyok a bázis köré, közben a repülogyárban gyártsunk Thunder és Freedom repüloket. Építsünk még egy repülogyárat és egy fémkitermelot. Ha kb. 15-20 fos csapat megvan, akkor tisztítsuk meg a pályát. Utána csak el kell foglalni a Plantet-et a Commanderrel.





Tizedik küldetés





Derítsük fel a Zipperekkel a pálya déli részét, majd jöhetnek az eroforrás-termelok. Annyi kell, hogy egy KBOT- és egy repülogyárat hozzunk létre. Cseréljük a Moho Mine-ra a fémbányákat. Közben a bázisunkat építsük meg egy Defender sorral. Építsünk Metal Maker- eket és napelemeket. Teljes a védelem. Ha nincs eroforrás gond, akkor jöhet a 2-3 kettes szintu repülogyár, ahol csak a Brawlereket gyártjuk! Ha 20 fos csapat összejött, akkor támadjuk a Core-t!





Tizenegyedik küldetés





Építsünk egy sor Defendert a bázis köré. Utána jöhet pár napelem 3-4 Moho Mine-nal, egy geotermikus eromuvet és 2-3 kettes szintu repülogyárat. Ha jön a Core, akkor verjük vissza. Gyártsunk 20 Brawlert és támadjuk meg oket. Ha mindenkit letaroltunk, akkor a Galactic Gate-ig menjünk a Commanderrel.





Tizenkettedik küldetés


 


Menjünk lefelé a Commanderrel és építsünk napelemeket és fémbányákat. D-Gun-ozzuk le a lézertornyot amikor leértünk. Utána jöhet a repülogyár és abban 3 építo. A bázinsunkat vegyük körbe Defender sorral és az építo repcsikkel pedig a fémbányákat cseréljük Moho Mine-ra. 2-3 kettes szintu repülogyárat és egy kettes szintu repülot gyártsunk. Hawkokat és Browlereket gyártsunk a gyárakban. Irtsunk ki mindent  a Moho Mine kivételével. Gyártsunk még egy Flottát,majd menjünk dél felé. 4-5 flotta elfogyasztása után csak a Core Moho Mine marad. 


Foglaljuk el.





Tizenharmadik küldetés





Legelso dolgunk az legyen, hogy az építo KBOT-nak megadjuk azt a parancsot, hogy a majdani bázisunkat vegye körbe egy sor Defenderrel.


Építsünk fémbányákat, napelemeket és egy repülogyárat, ahol 3-4 építorepülo segít majd a Defender sor építésében. Utána építsünk egy kettes szintu repülogyárat és ott is építot gyártsunk. Cseréljük le a fémbányákat Moho Mine-ra. Ha biztonságban vagyunk építsünk 2-3 kettes szintu repülogyárat, és ott gyártsunk Hawkokat, Freedomokat és Brawlereket. Ha van kb. egy 20-25 fos csapat, akkor jöhet a rombolás. 


Senkit se kíméljünk. Ha ez nem sikerül akkor a második próbálkozás már biztosan végzetes lesz.





Tizennegyedik küldetés





A dél-nyugati sarokba telepítsük a bázist és vegyük körbe egy sor Defender sorral. A  fémbánya, energiaforrás és Metal Maker építgetés után jöhet 2 kettes szintu repülogyár, majd végezzük el a Moho Mine cserét. A gyárakban csak Hawkot és persze Brawlert lehet készíteni. Ha összejött 20-30 fos sereg, akkor jöhet a pusztítás. Ha ez meg van, akkor jöhet a Galactic Gate elfoglalása.





Tizenötödik küldetés





Építsünk 2-3 napelemet és irány dél. D-Gun-ozzuk le az egységeket és a napelemeket foglaljuk el. A tornyokat lojük le. Ha jól csináltuk, eljutunk egy radarhoz, amit el kell foglalnunk.





Tizenhatodik küldetés





A bázis legyen a dél-nyugati résznél. Légvédelem legyen az elso cél. Utána jöhetnek a hagyományos dolgok (pl.: napelem). Jármugyárat építsünk ott, ahol jöhet 10 Samson. Építsünk egy  5 geometrikus eromuvet, 20 Metal Makert. Utána jöhet a Defender sor, a frontokon Sentinel! 


Egy repcsi gyárban 5 építot gyártsunk. Építsünk 3 kettes szintu repülo- gyárat, ezután jöhet a Brawler és a Hawk. Utána a nem messze lévo dombra építsünk egy Big Berthát, Fusion Plant-et és vegyük körbe oket a védelemmel. Állítsuk a Berthát Fire at Will-re és menjünk támadni a 


repüloket. 





Tizenhetedik küldetés





A délen található 3 szigeten muködjünk. Az eroforrásokat mindenütt használjuk ki! A vízi egységek járorözzenek és a szigeteken Sentinele-ket építsünk. Építsünk vízieromuveket és végezzük el a Moho Mine-os technikát. Gyártsunk 15-20 Metal Makert, és ha kell, akkor kapcsoljuk be oket. A csapatot egy-két egyes és egy kettes szintu hajógyárba szedjük össze, a szárazföldön pedig 3 kettes szintu repülo gyárat hozzunk létre. A hajógyárba Lurkereket és Rangereket, a repülosbe pedig Titanokat és Brawlereket gyártsunk. Külön válogassuk szét fajonként az egységeket. Ha 8-10 van minden fajból, akkor indulhat a buli. Ha mindenkinek annyi,akkor a Commanderrel foglaljuk el a Silencert a középso szigeten. 





Tizennyolcadik küldetés





Két csapat van. Az egyik csak PeeWee-kbol.Ennek a csapatnak nem sok esélye van. De ha jól megtervezzük a halálukat,akkor még pár Coret is leszedhetünk. A pályán annyi a feladat,hogy írtani kell. A pókok menjenek elol, mert bénító lövedékük van. Használjuk a D-gunt, akkor hamar végzünk.





Tizenkilencedik küldetés





A bázis a dél-nyugati csücsökben legyen. Eroforrásokat építsünk, amíg meg nem lesz 2 Moho Mine, 20 Metal Maker és 1 Fusion Plat.


Építsünk 8db Defendert és megelozhetjük a Core támadását. Jöhet a kettes szintu repülogyár, ott jöhet a Brawler, ami kb. 20. Ezután a támadás. Ha mindenkivel végeztünk, akkor menjünk a Galactic Gate-hez.





Huszadik küldetés





Csak roncsokból nyerünk fémet ezen a pályán. Jöhet a fémraktár, napcella és egy jármugyár telepítése. Gyártsunk jó pár jármuvet és irány észak! Irtsunk ki minden Core-t. Ha találunk egy KBOT-ot foglaljuk el. A D-Gun-t csak Diplomatokra és Goliath-ra használjuk. Ha minden ellenséget kivégeztünk, akkor vége a pályának.





Huszonegyedik küldetés





Cél: három oldalról védett bázist hozzunk létre, amelyet minden oldalról egy Annihilator véd. Elég nehéz lesz...





Huszonkettedik küldetés





Építsünk az elso sor dombjára Guardian-Advanced Radar Tower párost. A látható pirosokat irtsuk ki. A commanderrel biztosítjuk a nyersanyagot, a repüloket készítsük el. Sentinellel vegyük körbe a bázist. Gyártsunk 2-3 kettes szintu építorepülot.Az elso sor második és negyedik dombjára tegyünk egy Berthát, vegyük körül Sentinel sorral.


Utána kezdjük gyártani a Brawlereket.  Ha ez megtörtént, öljünk meg minden pirost a repülokkel meg a Big Berthával. 





Huszonharmadik küldetés





Gyártsunk sok repüloépítot, akik építsenek 5-6 Moho-t, két Fusion Plant-et és egy sor Defendert. Ha ez megvan, akkor jöhet az egyes és kettes szintu hajógyár és három kettes szintu repülogyár kiépítése. A repcsigyárban a Brawlereket,a hajógyárban pedig a lurkereket és a Rangeroket 


gyártsunk. Ha van 20 fos seregünk, akkor egyszerre támadjunk. Ha az elsore nem, de másodikra biztosan annyi lesz a Core-nak.





Huszonnegyedik küldetés





Építsünk  4-5 Moho-t és egy Fusion Plant-et. Miután megvan, akkor Annihilatorral zárjuk le a kijáratokat. És utána jöhet egy sor Sentinel. Jöhet pár kettes szintu repülogyár telepítése. 


A gyárakban csak Brawlereket és Hawkokat gyártsunk, ha 30-40-en vagyunk irtsunk ki mindenkit. A Commanderrel álljunk a térkép közepére. 





Huszonötödik küldetés





A bázist vegyük körbe egy Defender sorral. Ne gyártsunk semmit, amíg nincs egy Fusion Plant-ünk, két Geothermal Plant-ünk és 4-5 Mohónk. Ha megvan,jöhet 3 kettes szintu repülogyár és a bázis elé pedig jöhet egy Bertha. Ha elkészült, kapjon egy radart és loheti az ellent. A repcsigyárban csak Brawlereket gyártsunk. Ha van 30-40 fos seregünk, akkor jöhet a pusztítás. Ha ettol még nem pusztul el a Core,jöhet még egy lapáttal.





The End





Írta: Jaraba Dávid


